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ZASADY MODELU ARMII

EASKI MROCZNYCH BOGOW

Posta¢ z Laska Mrocznych Bogow nie moze dotaczy¢ do oddziatu, w ktorym znajduje model z inng Laska Mrocznych

Bogow, niz ta posiadana przez te Postac.

Laska Kuulimy, Bogini ZazdroSci
(Favour of Kuulima, Goddess of Envy)
Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Cze$¢ modelu otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (+1
PP). Jesli ponad potowa modeli w oddziale posiada te Laske,
jego rzuty na Zasigg Szarzy podlegaja zasadzie Rzutu
Maksymalizujacego.

Laska Akaana, Boga Obzarstwa
(Favour of Akaan, God of Gluttony)
Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Za pierwszym razem, gdy model z ta taska skutecznie
zaszarzuje Uciekajacy oddziat lub jest po zwycieskiej stronie
walki i nie Goni, ani nie Najezdza, jego czesci modelu z ta
Laska otrzymuje +1 Sity do wszystkich swoich Atakow
w Walce w Zwarciu (efekt trwa do konca gry).

Laska Sugulaga, Boga Chciwosci
(Favour of Sugulag, God of Greed)
Zasada Globalna.

CZQSC modelu otrzymuje zasade Mistrz Broni i zostaje
wyposazona w Wielka Bron, Halabarde i Dwie Bronie.
Limit punktowy Przedmioty Specjalnego Postaci z ta Laska
zostaje zwickszony o 50pkt.

ZASADY GLOBALNE

Sciezka Wyréznionych (Path of the Favoured)

Laska Cibaresha, Boga Pozadania
(Favour of Cibaresh, God of Lust)
Zasada Globalna.

Model otrzymuje zasady: Pozorowany Odwrét oraz
Obiezys$wiat. Jesli ponad ptowa modeli w oddziale posiada t¢
Laske, moze on zadeklarowaé Ucieczke jako Reakcje na
Szarzg, nawet jesli podlega zasadzie Nieustraszony. Jesli—te
zrobi—najblizszy Test Zbiorki wykonany po dobrowolnej
Ucieczce jako Reakcji na Szarze, podlega zasadzie Rzutu
Minimalizujacego.

Laska Savara, Boga Pychy
(Favour of Savar, God of Pride)
Zasada Globalna.

Jesli przynajmniej jeden model w oddziale posiada t¢ Laske,
Testy Dyscypliny tego oddziatu podlegajg zasadzie Rzutu
Minimalizujacego.

Laska Nukuji, Bogini Lenistwa
(Favour of Nukuja, Goddess of Sloth)
Zasada Globalna.

Model z tg Laska otrzymuje +1 Wytrzymatosci. Jesli model
z tg Laskg deklaruje Szarze przeciwko wrogiemu oddziatowi,
ktory znajduje si¢ dalej niz 10" od niego lub Maszeruje dalej
niz 10", efekt ten przestaje dziala¢ do poczatku Fazy
w Zwarciu w nastepnej Turze Gracza.

Laska Vanadry, Bogini Gniewu
(Favour of Vanadra, Goddess of Wrath)
Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Cze¢$¢ modelu otrzymuje zasadg Blyskawiczny Refleks oraz
+1 ZrgcznoSci. Ataki w Walce w Zwarciu przydzielone
przeciwko modelowi otrzymujg +1 do trafienia. Te efekty sg
stosowane wylacznie w pierwszej Rundzie Walki.

Kiedy model Wyzwie lub walczy w Pojedynku, do konca Rundy Walki dodaje +1 do Wyniku Walki po swojej stronie (jesli

ten model zostanie usunigty jako polegty, bonus przepada).

Sciezka Porzuconych (Path of the Exiled)

Na koniec kroku 7 Rundy Walki (po wykonaniu Testow Ztamania), modele z zasadg Sciezka Porzuconych w oddziale, ktory
nie zdat Testu Ztamania, w tym momencie wykonujg Ataki w Walce w Zwarciu (ignorujac zasade Poziomoéw Inicjatywy, ale
przestrzegajac podstawowe zasady, takie jak Ataki Wspierajace czy Przydzielanie Atakdw). Nastepnie, modele te sg usuwane
jako polegte. Oddziaky Modele z zasadg Sciezka Porzuconych nie moga dotaczaé (ani do niech nie mogg dotaczad) eddziaky
modele z zasada Sciezka Wyrdznionych.

Odrzucony (Irredeemable)

Model nie moze uzywa¢ Ataku Specjalnego Deptanie i moze uzywaé Ataku Specjalnego Roztrzaskanie jako Atakow
Wspierajacych ignorujac maksymalng liczbe Atakéw Wspierajacych. Kiedy model z zasada Odrzucony zostanie zabity
Atakiem w Zwarciu, usun go jako polegtego na koniec Poziomu Inicjatywy 0. Je$li oddziat posiada przynajmniej jeden model
z zasada Odrzucony, nie moze mie¢ wigcej szeregdw niz rzedow.




Wyniesiony Dowddca (Favoured Champion) _
Model otrzymuje +1 Zrgczno$ci, +1 Umiejetnosci Ofensywnych, + 1 Umiejetno$ci Defensywnych oraz +1 Punkt Zycia.
Efekty nie dzialaja na czg¢sci modelu z zasada Ograniczony.

Wedrowca Zaslony (Veil Walker)

W—kenféakele—pedstawek— Dedatkew& Kledy model z zasada, We;drowca Zaslony rzuca Jak1k01w1ek Czar (ale nie Zakle;ty
Czar), w chwili wybierania celu czaru moze odrzucié¢ jeden Znacznik Zastony i aktywowaé jeden z nastepujacych efektow:

- Sekret Rozdzielenia: Zasieg czaru zostaje zwickszony 0 6". Czary o typie Aura otrzymuja tylko +3" zasiggu. Ten Efekt
nie wplywa w zaden spos6b na Czary o typie Rzucajacy.
- Sekret Tkanki: Nieudane rzuty na zranienie wykonane dla tego czaru musza zosta¢ przerzucone.

- Sekret Materii: Skuteczne rzuty na Ochrone Pancerza wykonane przeciwko ranom zadanym przez ten czar, musza
zostaé przerzucone.

Bitewna Goraczka (Battle Fever)
Jesli ponad potowa modeli w oddziale posiada zasade Bitewna Goraczka, oddzial ten musi przerzuci¢ kazde naturalne 'l'
podczas rzutu na Zasi¢g Szarzy.

OCHRONA INDYWIDUALNA

Niespalony (Unburnt)
Ataki z zasadg Ogniste Ataki wykonane przeciwko modelowi z ta zasadg muszg przerzuci¢ skuteczne rzuty na zranieni.

PANCERZE

Piekielna Zbroja (Hell-Forged Armour)
Podlega zasadom Zbroi Ptytowej (moze by¢ zaklinana tak jakby byta Zbroja Plytowa).
Posiadacz otrzmeJe zasady Nleustraszony oraz Eglda (5+ przec1wk0 atakom z zasadq Toksyczne Ataki). Jestiponad

Tarcza z Kolcami (Spiked Shield)
Tylko modele piesze. Podlega zasadom Tarczy (moze by¢ zakllnana tak, Jakby by%a Tarczq) Jesh—wreg—medel—znajduj%s&e

Za kazdy skuteczny rzut na Ochrona Pancerza Z wynlklem 4+, wykonany przez p05|adacza prze(:lwko Atakom w Zwarcm
kiedy uzywa Tarczy z Kolcami, model, ktory zadat dang wybroniong rane, otrzymuje 1 trafienie z Silg i Penetracjg Pancerza
posiadacza. Trafienia te sg traktowane jak Atak Specjalny.

CZAR RASOWY

Wartos¢

Rzucenia Zasieg Typ Czas Trwania Efekty

Piekielny Ogien (Hellfire)

6+ Klatwa Cel otrzymuje (2K3) [2K6] trafien z Silg 6, Penetracjg Pancerza
[(10+)] 18"  Bezposredni* Natychmiastowy 0 i zasadg Magiczne Ataki.
Ofensywny

*Celem tego czaru moze by¢ wrogi oddzial w kontakcie podstawek z Przodem Rzucajacego.



WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni
Plonacy Zwiastun (120pkt)

(Burning Portent)
Zaklecie Broni Reczne;.
Ataki wykonane tg bronia posiadaja Penetracje Pancerza
rowna 10 i otrzymuja zasady: Magiczne Ataki, Ogniste
Ataki oraz Wielokrotne Rany (K3).

Symbol Mordu (35pkt)

(Symbol of Slaughter)
Zaklecie Broni Recznej i Dwoch Broni.
Dzierzyciel otrzymuje +2 Ataki, +2 Zrgczno$ci 0raz zasade
Magiczne Ataki -2—Umiejetnosei—Ofensywnyeh, Kiedy
uzywa tej broni. Ataki w Walce w Zwarciu wykonane
przeciwko dzierzycielowi otrzymujg +1 do trafienia.

Zaklecia Pancerzy
Trzykrotne Wykucie (65pkt)
(Thrice-Forged)
Tylko modele 0 Rozmiarze Standardowy.
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +3 Pancerza.

Duch Gladiatora (35pkt)
(Gladiator's Spirit)
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza oraz zasade Parowanie.

Zaklecia Sztandarow
Ikona Nieskonczonosci (50pkt)
(Icon of Infinite)

Tylko nie Oddziaty Podstawowe.

0-2 Sztandary na Armig.
Posiadacz przynajmniej jednej Ikony Nieskonczonos$ci
moze rzuca¢ Piekielny Ogien (Czar Rasowy) jako Zaklety
Czar Poziom mocy (4/8).

Sztandar Fanatyzmu (50pkt)

(Zealots' Banner)
0-3 Sztandary na Armicg.
Maksymalna liczba Atakow Wspierajacych, jakie moga
wykona¢ modele z drugiego szeregu w oddziale
posiadacza zostaje zwigkszona o 1.

Pochodnia Pustkowia (25pkt)

(Wasteland Torch)
Oddzial posiadacza otrzymuje zasade ObiezySwiat
(Ruiny). Po Ustaleniu Strefy Wystawiania (koniec kroku 6
Sekwencji Przygotowania do Gry), mozesz wybra¢ jeden
Las lub Pole. Wybrany Las lub Pole staje si¢ Ruinami.

Artefakty

Spis Dusz (90pkt)

(Ledger of Souls)
Dominujacy.
Gdy sprzymierzony model z Piekielng Zbroja lub zasada
Odrzucony w 12" od posiadacza, lub model w oddziale
posiadacza, straci swoj ostatni Punkt Zycia, otrzymujesz
jeden Znacznik Zastony za kazdy Punkt Zycia modelu
(ktory zostat usuniety jako polegly), jaki mial na poczatku
gry. Dodatkowo, na koniec Skupiania Zastony, armia moze
zachowaé do 6 Znacznikow Zastony (zamiast do 3).

Rekawice NieSmiertelnego (45pkt)

(Immortal Gauntlets)

Na poczatku dowolnej Rundy Walki mozesz odrzucié
Znacznik Zastony ze swojej puli Znacznikéw Zastony.
Jesli to zrobisz, wybierz jedna z zasad: Boskie Ataki,
Ogniste Ataki lub Magiczne Ataki. Ataki w Walce w
Zwarciu posiadacza otrzymuja wybrany Atrybut Ataku.
Efekt trwa do konca fazy.

Kula Z1ego Losu (55pkt)

(Orb of Foreboding)
Na poczatku Fazy Wystawiania, natychmiast przed
krokiem 1 (Ustalanie kto wystawia si¢ jako pierwszy)
mozesz wybra¢ jeden wrogi oddziat (ale nie Postac), ktory
moze zosta¢ wystawiony w Fazie Wystawienia. Wybrany
oddziat traci zasady: Straz Przednia oraz Zwiadowcy.
Przeciwnik musi natychmiast wystawi¢ ten oddziat. Jest to
wykonane poza standardowymi procedurami Wystawiania

Korona Potepionych (45pkt)

(Lord of Damned)
Tylko Czarnoksieznicy i Lord Zagtady.
Kazdy oddziat z zasada Odrzucony, ktory znajduje sig
w 18" od posiadacza, moze przerzuci¢ dystans o jaki
porusza si¢ w Fazie Ruchu, korzystajac z zasady Losowy
Ruch.

Kamien Przeznaczenia (35pkt)

(Wyrd Stone)
Jednokrotne Uzycie. Musi zosta¢ aktywowany, kiedy
model posiadacza zostanie trafiony atakiem z przynajmniej
Sitg 5 lub z przynajmniej Penetracjg Pancerza 5. Model
posiadacza otrzymuje zasadg¢ Egida (4+).
Jesli model posiadacza posiada Rozmiar Standardowy lub
Duzy, efekt trwa do konca Tury Gracza. Jesli model
posiadacza posiada Rozmiar Gigantyczny, efekt trwa do
momentu wykonania pierwszej Ochrony Specjalnej Egida
(jesli posiadacz zostanie trafiony wieloma jednoczesnymi
atakami, wiasciciel wybiera jeden, przeciwko ktéremu
zostanie wykonana ta ochrona).



ORGANIZACJA ARMII
I

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Legendarne Bestie
maks. 45% min. 20% bez limitu maks. 35%
POSTACIE (maks. 45%)
Wyniosty Herold Rozmiar Duzy
(Exalted Herald) Typ Piechota
850 pkt pojedynczy model Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Adept Magii, Demonicznos$¢, Determinacja, Strach, Manifestacja,
Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 8 5 3 Egida (4+)
Ofensywne A UO S PP Z
Wyniosty Herald 5 9 5 2 8

Zasady Modelu

Manifestacja (Manifestation)

Zasada Globalna.

Podczas Wyboru czarow, kazdy Wyniosty Herald musi wybra¢ 2 rozne Manifestacje z listy ponizej i zastosowaé efekty
przez calg gre. Model zna czary wymienione w przy wybranych Manifestacjach. Nadpisuje to standardowe zasady Wyboru
Czardw zwigzane z byciem Adeptem Magii. Dodatkowo, Prowadzgce Swiatlo (Wrbzbiarstwo) staje sie Czarem
Przypisanym wszystkich Czaréw (ale nie Zaklgtych Czaréw) rzucanych przez model, zamieniajac aktualny Czar
Przypisany czaréw, ktore go posiadaja.

Dodatkowe Zasady Modelu

Wyniosty Herold

Wyniosly Herald zna

Awatar Zniszczenia
(Unholy Avatar)

Emisariusz Chaosu
(Emissary of Chaos)

Nieskonczony Duch
(Abiding Spirit)

Wyniosly Czarnoksieznik
(Sorcerer Immortal)

Znak Smoka
(Brand of the Dragon)

Otrzymuje +1 Sity, +1 Penetracji Pancerza oraz
zasad¢ Boskie Ataki.

Otrzymuje + 1 Dyscypliny oraz zasade Terror eraz

COFRHey.

Otrzymuje zasade Trudny Cel. Na koniec kazdej
twojej Fazy w Zwarciu, jesli Wyniosty Herald
znajdowat si¢ w czasie tej fazy po wygranej stronie
walki, Odzyskuje 1 Punk Zycia.

Otrzymuje zasad¢ Wedrowca Zastony.

Otrzymuje zasady Lot (8", 16"), Jednostka Lekka,
Szybki Krok i Zioniecie (S4, PP 1, Ogniste Ataki).

Wewnetrzna Zgnilizna (Okultyzm)

Niezrozumiata Mowa (Taumaturgia)
oraz Gniew Bozy (Taumaturgia)

Uderzenie Niewiernych (Taumaturgia)

Pigtno  Losu  (Okultyzm)
Wezwanie Umartych (Okultyzm).
Moze zamieni¢ jeden z Czardéw
Nauczonych na Czar Rasowy.

oraz

Oddech Rozktadu (Okultyzm)



(Chosen Lord)
300 pkt

Wybrany Lord

pojedynczy model

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  25x25mm

Wierzchowiec oznaczony (LB) zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Sciezka Wyréznionych
Defensywne PZ UD W P
3 7 5 0 Piekielna Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Wybrany Lord 5 8 5 2 7
Opcje pkt Wierzchowce pkt

Sztandarowy Armii 50 Karkadan 105
Wyposazenie Specjalne do 150 Czarny Rumak 120

Jesli jest Generatem do 200 Podest Wojenny 125
Pojedynczy Dar Mrocznych Bogow bez limitu Podniebny Dysk 130
Zamiana Tarczy na Tarcze z Kolcami 15 Rydwan Mroku 130
Musi wybrac¢ jedna z Lask: Chimera (LB) 180
Zazdrosci 20 | Pychy 30 Smok Pustkowia (LB) (tylko Generat)
Obzarstwa 30 | Lenistwa 45 Bez Laski Lenistwa 420
Chciwosci 40 | Gniewu 10 Z Yaska Lenistwa 510
Pozadania darmowe
Tylko jedno:

Dwie Bronie 10

Wielka Bron 20

Halabarda 20

Lanca 20

(Daemonic Wings)
Tylko modele piesze.

Posiadacz otrzymuje zasady: Lot (8", 16"), Jednostka

Lekka oraz Szybki Krok.

Przychylno$¢ Mrocznych Bogow (60pkt)

(Luck of the Dark Gods)

Dodatkowe Zasady Modelu

Dary Mrocznych Bogéw (Gifts of the Dark Gods)
Kazdy Dar Mrocznych Bogéw podlega zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

Demoniczne Skrzydta (100pkt)

Posiadacz otrzymuje zasad¢ Egida (+1, maks. 4+).

Aura Chaosu (60pkt)
(Entropic Aura)

Tylko modele 0 Rozmiarze Standardowy lub Duzy.

Zaklecia Broni i Zaklecia Pancerzy, posiadane przez
modele w oddziale posiadacza oraz przez modele
w oddziatach, ktore znajduja si¢ w kontakcie podstawek

z posiadaczem, nie mogg by¢ uzywane.

Chwala Niecheci (60pkt)
(Idol of Spite)

Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na poczatku
Rundy Walki. Na czas trwania tej Rundy Walki, posiadacz
otrzymuje +1 Atak, +1 Sity oraz +1 Penetracji Pancerza.

Mistrzostwo Destrukcji (40pkt)
(Master of Destruction)

Posiadacz moze korzysta¢ z Tarczy (lub Tarczy z Kolcami)
jednocze$nie z Wielka Bronig lub Halabardg {jednak—nie
i iwoded | ) ] Special
Kolezasta Tarcza).



Lord Zaglady Rozmiar Duzy
(Doomlord) Typ Piechota
360 pkt pojedynczy model Podstawka  40x40mm
Wierzchowiec oznaczony (LB) zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Sciezka Porzuconych
Defensywne PZ UD W P
4 6 5 1 Piekielna Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Lord Zaglady 5 7 5 2 5
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Sztandarowy Armii 50 Behemot Pustkowia (LB) 260
Wyposazenie Specjalne do 150
Jesli jest Generatem do 200
Zamiana Tarczy na Tarczg z Kolcami 20
Tylko jedno:
Dwie Bronie 10
Halabarde 15
Wielka Bron 25
Czarnoksieznik Rozmiar ~ Standardowy
». ) ; (Sorcerer) Typ Piechota
i A:s0) 145 pkt pojedynczy model Podstawka  25x25mm
| Wierzchowiec oznaczony (LB) zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.
E@% Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Praktykant Magii, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Czarnoksi¢znik 2 4 3 0 3
—Opcje Magii pkt Opcje pkt
Tylko jedno: Wyposazenie Specjalne do 150
Adept Magii 75 Jesli jest Generatem do 200
Mistrz Magii 225 Wedrowca Zastony 100
Zbroja Plytowa 15
@ @ % Dwie Bronie 5
Alchemia Ewokacja Okultyzm — Wierzchowce pkt
Czarny Rumak 50
Rydwan Mroku 65
Podniebny Dysk 70
Ottarz Bitewny 310
Behemot Pustkowia (LB) 405
Smok Pustkowia (LB) (tylko Generat) 425



(Barbarian Chief)
135 pkt

Waodz Barbarzyncow

pojedynczy model

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  25x25mm

Globalne R M
4" 8"

Defensywne PZ UD
3 5

Ofensywne A UO

Waodz Barbarzyncoéw 3 5

Ds

o v A~ = o©

Wierzchowiec oznaczony (LB) zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.

Zasady Modelu

Bitewna Goraczka

Ciezka Zbroja

Czyny nie Stowa

Zasady Modelu

Czyny nie Slowa (Deeds not Words)

Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Cze¢$¢ modelu otrzymuje zasady: Skupienie Bitewne
oraz Nienawi$¢, kiedy znajduje si¢ w oddziale, w ktérym
Modele Szeregowe posiadajg zasade Bitewna Goraczka.

Wierzchowce

Rumak Cieni

Ceniony Rumak

Rydwan Mroku

Podest Wojenny
Chimere (LB)

Behemot Pustkowia (LB)

Opcje pkt
Sztandarowy Armii 50
Wyposazenie Specjalne do 100

Jesli jest Generatem do 150
Tarcza 5
Bron Miotana (4+) 5
Tylko jedno:

Lekka Lanca S

Dwie Bronie 5

Wibcznia S

Wielka Bron 10

pkt

75
85
115
125
175
400



Pradawny Feldreik

Rozmiar Gigantyczny
(Feldrak Ancestor) Typ Bestia
720 pkt pojedynczy model Podstawka ~ 75x100mm
Ten oddziat zalicza sie do kategorii Postaci oraz do kategorii Legendarnych Bestii.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 9 Pradawna Legenda
Defensywne PZ UD W P
8 6 6 3 Niespalony, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Pradawny Feldreik 6 6 7 4 Zliome;m.e’ ’(S4, PP.I, Ogniste Ataki, Wypalajacy Zar),
Nienawis¢ (przeciwko Lot)
Zasady Modelu Opcje pkt
Prastara Legenda (Primal Legend) Jedno Zaklecie Broni,
Zasada Globalna. ptacac podwdjny koszt bez limitu
Limit kategorii Legendarnych Bestii zostaje zwigkszony Tylko jedno:
do "maks. 45%". Model z ta zasada uznaje wszystkie Wielka Bron 35
oddzialy o Rozmiarze Standardowy jak oddzialy Halabarda 55
z zasada Nieistotny. Dodatkowo, tak dtugo jak model Dwie Bronie 65

z ta zasada znajduje si¢ na polu bitwy, Sprzymierzone
oddzialy z zasadg Lot nie mogg uzywac Lotu.

Wypalajacy Zar (Dying Ember)

Atrybut Ataku - w Zwarciu i podczas Strzelania.

Po uzyciu Zioniecia, model traci Punkt Zywotnosci (bez

mozliwos$ci skorzystania z jakiejkolwiek ochrony).



WIERZCHOWCE POSTACI

Czarny Rumak Rozmiar  Standardowy
(Black Steed) Typ Kawaleria
A, Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g" 14" P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A UO S PP
Czarny Rumak 1 3 4 0 Ograniczony
Ceniony Rumak Rozmiar ~ Standardowy
(Prized Stallion) Typ Kawaleria
; Podstawka 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A UO S PP
Czarny Rumak 1 3 4 0 Ograniczony
Podniebny Dysk Rozmiar ~ Standardowy
(Scythes Skywheel) Typ Kawaleria
A, Podstawka 50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Z'E'IT_‘('E g 1;.. p Lot (6", 18"), Jednostka Lekka, Szybki Krok, Wysoki
Defensywne PZ UD W P
P P P P Nie Moze By¢ Deptany
Ofensywne A UO S PR
Podniebny Dysk 3 0 Ograniczony, Roztrzaskanie (K3+1)
Rydwan M ro ku Rozmiar Duzy
(Dark Chariot) Typ  Konstrukcja
A 0-3 Wierzchowce na Armie ~ Fodstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g g P Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 P 5 P+2
Ofensywne A UO S PP
Czarny Rumak (2) 1 3 4 Ograniczony
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
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Oltarz Bitewny

(Battleshrine) Typ

s

0-1 Wierzchowiec na Armi¢

Rozmiar

Duzy
Konstrukcja

Podstawka 50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Oredownik Mrocznych Bogoéw, Skupianie (1), Strach, Nieustraszony,
5 10 C . - -
Chorazy, Gorujacy, Platforma Wojenna

Defensywne PZ UD W P

5 C 5 C+1 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Wynedzniaty (2) 4 0 1 Ograniczony, Roztrzaskanie (K6+1)

Zasady Modelu

Oredownik Mrocznych Bogéw (Beacon of the Dark Gods)
Zasada Globalna.
Po wyborze Czar6w, Mag musi zamieni¢ jeden ze swoich Czarow Nauczonych na jeden z nastgpujacych czarow:

- Szepty Zastony (Ewokacja)

- Wezwanie Umarfych (Okultyzm)

- Gniew Bozy (Taumaturgia) (Tylko Mistrz Magii)
- Piekielny Ogieri (Czar rasowy)

iy Podest Wojenny Rozmiar ~ Standardowy
(War Dais) Typ Piechota
AP Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
p" p" P Wysoki, Tron Jego Eminencji
Defensywne PZ UD W P
4 P P P+2 Nie Moze By¢ Deptany
Ofensywne A UO S PR z
Podest Wojenny 4 5 4 1 4 Ograniczony
Zasady Modelu
Tron Jego Eminencji (Throne of Eminence)
Zasada Globalna.
Model otrzymuje +1 Dyscypliny, do maksymalnej wartosci 9.
M Karkadan Rozmiar Duzy
i (Karkadan) Typ Kawaleria
Ol Pt Podstawka 50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14t P Strach
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne uo S PP z
Karkadan 2 3 5 2 2 Ograniczony
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Smok Pustkowia Rozmiar  Gigantyczny
(Wasteland Dragon) Typ Bestia
0-1 Wierzchowiec na Armie Podstawka  50x100mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziencéai g 12 P Lot (6", 12"), Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
6 5 6 4
Ofensywne A UO S PP
Smok Pustkowi 5 5 6 3 3 Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)
Rumak Cieni Rozmiar ~ Standardowy
(Shadow Chaser) Typ Kawaleria
‘ Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
10" 20" C Jednostka Lekka, Obiezyswiat, Straz Przednia (6")
Defensywne PZ UD W P
o C C C+1 TFrudny-Cel
Ofensywne A UO S PP
Rumak Cieni 1 3 3 0 4 Ograniczony

Chimera Rozmiar Duzy
(Chimera) Typ Kawaleria
0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Legendarych Bestii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 20" P Gorujacy, Strach
Defensywne PZ UD W
4 P 5 P
Ofensywne A UO S BE z
Chimera 5 4 5 2 4 Ograniczony
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Skrzydta 50 Skrzydta (Wings)

Zasada Globalna.
Model posiada Marsz réwny 16" i otrzymuje zasady: Lot (8",
16") oraz Jednostka Lekka.
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Behemot Pustkowia Rozmiar  Gigantyczny
(Wasteland Behemoth) Typ Bestia

0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  100x150mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
7 14" P

Defensywne PZ UD W P
7 3 6 4

Ofensywne A UO S PP Z

Nieztomna Chimera 6 3 6 3 3 Ograniczony

Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu

Dodatkowe Konczyny 50 Dodatkowe Konczyny (Additional Limbs)
Zasada Globalna.
Model posiada Marsz rowny 20" i Pancerz réwny 3.
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ODDZIALY PODSTAWOWE (min. 20%)

Wojownicy
‘:] (Warriors)
230 pkt + 24 pkt/model

Rozmiar ~ Standardowy

= Typ Piechota

10-30 modeli Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Punktujacy, Sciezka Wyréznionych
Defensywne PZ UD W P
5 4 0 Piekielna Zbroja, Tarcza z Kolcami
Ofensywne A UO S PP
Wojownik 2 5 4 1
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko oddziaty z Wyniostym Dowoddca moga i musza Dowddca 20
wybrac jedng z task: Mianowanie na Wyniesionego Dowddce* 15
Zazdrosci 3/model | Pychy 4/model Muzyk 20
Obzarstwa 3/model | Lenistwa 9/model Chorgzy ) 20
Chciwosci 7/model | Gniewu 8/model Zaklgcie Sztandaru bez limitu
Pozadania 2/model ) ) .
. *Maks. rozmiar oddziatu zmniejszony do 20.
Tylko jedno:
Dwie Bronie darmowe
Wielka Bron 4/model
Halabarda 6/model
Upad“ Rozmiar Standardowy
‘:] (Fallen) Typ Piechota
160 pkt + 23 pkt/model 5-10 modeli 0-2* Oddziaty na Armie Podstawka  25x25mm
*0-6 Wyboréw na Armig, jesli Lord Zagtady jest Generatem.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Sciezka Porzuconych, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 2 4 0 Piekielna Zbroja
Ofensywne A UO S PR
Upadty 2 4 4 1 4 Dwie Bronie

14



Barbarzyncy
(Barbarians)

il

=

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  25x25mm

135 pkt + 9 pkt/model 15-40 modeli
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Punktujacy, Bitewna Goraczka
Defensywne PZ UD W P
4 3 0 Lekka Zbroja,Farecza
Ofensywne A UO S PP Z
Barbarzynca 1 4 4 0
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia

Tarcza 1/model Dowodca
Bron Miotana (5+)* 3/model Muzyk
Tylko jedno: Chorazy

Dwie Bronie 1/model Zaklecie Sztandaru

Wtbcznia i Tarcza 3/model

Wielka Bron 4/model

*0-40 Modeli na Armig.

15

pkt

20
20
20
bez limitu



ODDZIALY SPECJALNE (bez limitu)

Wojownicy Rycerze

s ] (Warrior Knights) = ROZI’Ter;’;lF: i[:\?vi?:rjizwy
T 240 pkt + 42 pkt/model 5-10 modeli 0-5 Oddziatow na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 14" 8 Punktujacy, Sciezka Wyréznionych
Defensywne PZ UD W P
1 5 4 2 Piekielna Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP
Wojownik Jezdziec 2 5 4 1
Czarny Rumak 1 3 4 0 3 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko oddziaty z Wyniostym Dowoddca moga i musza Dowddca 20
wybra¢ jedng z task: Mianowanie na Wyniesionego Dowdodcg 20
Zazdrosci 8/model | Pychy 3/model Muzyk 20
Obzarstwa 7/model | Lenistwa 8/model Chorgzy ) 20
Chciwosci 4/model | Gniewu 8/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
Pozadania 12/model
Tylko jedno:
Wielka Bron 2/model
Lanca 10/model
s Rydwan Rozmiar Duzy
Y| (Warrior Chariot) Typ Konstrukcja
T 220 pkt pojedynczy model  0-4 Oddziaty na Armic Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g" 8" 8 Sciezka Wyréznionych, Szybki krok
Defensywne PZ UD W P
4 5 5 1
Ofensywne A UO S PP z
Wojownik Zatogant (2) 2 5 4 1 4  Halabarda
Czarny Rumak (2) 1 3 4 0 3 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
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a Wybrani Rozmiar ~ Standardowy
1 (Chosen) = Typ Piechota
T 270 pkt + 64 pkt/model 5-10 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Sciezka Wyréznionych
Defensywne PZ UD W P
2 6 4 0 Piekielna Zbroja, Tarcza z Kolcami
Ofensywne A UO S PP Z
Wybrany 3 6 4 1 5  Mistrz Bitwy
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Mistrz Bitwy (Masters of Battle) Dowddca 20
Atrybut Ataku. Muzyk 20
Maksymalna liczba Wspierajacych Atakow, jakie moze Chorazy 20
wykona¢ model z tg zasada jest rowna 3. Zaklecie Sztandaru bez limitu
Opcje pkt
Musza wybra¢ jedna z Lask:
Zazdros$ci 5/model | Pychy darmowe
Obzarstwa 4/model | Lenistwa 11/model
Chciwoscei 10/model | Gniewu 15/model
Pozgdania darmowe
Tylko jedno:
Dwie Bronie 2/model
Wielka Bron 4/model
Halabarda 7/model
— Wybrani Rycerze Rozmiar  Duzy
] (Chosen Knights) = Typ  Kawaleria
™ 435 pkt + 127 pkt/model ~ 3-5 modeli 0-12 Modeli na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7 14" 8 Punktujacy, Sciezka Wyrdznionych, Strach
Defensywne PZ UD W P
3 6 4 2 Piekielna Zbroja,FarczazKolcami
Ofensywne A UO S PP z
Wybrany Jezdziec 3 6 4 1 5 Halabarda
Karkadan 2 3 5 2 2 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Wybrani JezdZcy muszg wybra¢ jedng z Lask: Dowddca 20
Zazdro$ci 7/model | Pychy 3/model Muzyk 20
Obzarstwa darmowe | Lenistwa 12/model Chorazy . U
Chciwosci 3/model | Gniewu 1/model Zaklgcie Sztandaru bez limitu
Pozadania 6/model
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Wybrany Rydwan

I Rozmiar Duzy
* | (Chosen Chariot) Typ Konstrukcja
T~ 340 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka ~ 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 8 Sciezka Wyréznionych, Strach, Szybki krok
Defensywne PZ UD W P
5 6 5 2 Piekielna Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Wybrany Zatogant (2) 3 6 4 1 5 Halabarda
Karkadan 2 3 5 2 2 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
Opcje pkt
Wybrani Jezdzcy musza wybrac jedng z Lask:
Zazdrosci 20 | pychy 15
Obzarstwa 151 Lenistwa 60
Chciwosci 10 | Gniewu darmowe
Pozadania
. Konni Barbarzyncy Rozmiar ~ Standardowy
v ) (Barbarian Horseman) ﬁ:é:g Typ Kawaleria
T 130 pkt + 25 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka ~ 25x50mm
T Oddzialy przynajmniej 8 modeli Konnych Barbarzyncow zaliczajq sie do kategorii Oddziatow Podstawowych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Punktujacy, Bitewna Goraczka
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PR z
Konny Barbarzynca 1 4 4 0 3
Czarny Rumak 1 3 4 0 3 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 2/model Dowddca 20
Tylko jedno: Muzyk 20
Dwie Bronie darmowe Chorazy 20
Wielka Bron 1/model Zaklgcie Sztandaru bez limitu
Lekka Lanca 2/model
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Wyrzeczeni Rozmiar Duzy

I
T (Forsworn) = Typ Piechota
T 180 pkt + 60 pkt/model 3-10 modeli Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Straz Przyboczna (Lord Zagtady), Sciezka Porzuconych,
6" 12 8 .
Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 1 Piekielna Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Wyrzeczony 2 5 4 1
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza z Kolcami 12/model Dowodca 20
Zamiana zasady Sciezka Porzuconych na Muzyk 20
zasad¢ Potepienie™ 25/model Chorazy 20
Tylko jedno: Zaklecie Sztandaru bez limitu
Dwie Bronie 3/model
Wielka Bron 4/model
Halabarda 5/model

*0-2 Oddziaty na Armig¢. 0-6 Modeli na Oddziat.

Dodatkowe Zasady Modelu

Potepienie (Damnation)

Zasada Globalna.
Do oddziatu nie moze dotaczy¢ zadna Postaé, a sam oddziat nigdy nie moze posiada¢ wigcej rzedow niz szeregow. Kiedy
oddziat nie zda Testu Ztamania, nie Ucieka. Zamiast tego, po kroku 8 Sekwencji Rundy Walki (po wykonaniu Testow
Paniki) zamien kazdy model w oddziale na model Wynedzniatego, uwzgledniajacy nastepujace restrykcje:

- Oddziat z zasadg Potepienie jest uznawany za zniszczony, a jego modele sa uznawane za usuniete jako polegte.

- Kazdy model Wynedzniatego jest umieszczany w tej samej pozycji i jest skierowany w te samg co zastepowany
model, nawet jesli zastepowany model byl w kontakcie podstawek z wrogim oddziale. W takim przypadku, model
Wynedzniatego rowniez jest umieszczany w kontakcie podstawek z wrogim oddziatem.

- Modele Wynedzniatych tworza nowy oddzial.

- Oddziat Wynedzniatych podlega zasadom Przyzwanych Oddziatow, z tym wyjatkiem, ze ignoruje zasade Przestrzeni
pomiedzy Oddziatami, kiedy jest umieszczany na stole.

e Wyn(;dzniali Rozmiar Duzy
X ) (Wretched One) Typ Piechota
T 110 pkt + 90 pkt/model 1-6 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3K6" - 5 Odrzucony, Nieustraszony, Losowy Ruch (3K6), Nieztomno$¢
Defensywne PZ UD W P
3 2 4 0 Odpornos¢ (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Wynedzniata Bestia 4 0 1  Roztrzaskanie (K6+1)
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Oltarz Bitewny Rozmiar Duzy

A
v ) (Battleshrine) Typ Konstrukcja
i ; ; dstawka  50x100mm
T 315 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Po
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Praktykant Magii, Wystannik Mrocznych Bogow, Skupianie (1),
5" 10" 8 Strach, Nieustraszony, Nie Jest Przywoddca, Chorazy, Goérujacy,
Platforma Wojenna
Defensywne PZ UD W P
4 5 4 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Kaptan 1 4 3 0 3 PrzebieteAastony
Wynedzniaty (2) 4 0 1  Ograniczony, Roztrzaskanie (K6+1)
Opcje pkt
Tylko jedno:
Spis Dusz (patrz Przedmioty Specjalne) 90
Zaklecie Sztandaru bez limitu

Zasady Modelu

Wyslannik Mrocznych Bogéw (Beacon of the Dark Gods)
Zasada Globalna.

Zamiast wybiera¢ czar w normalny sposdb, Praktykant Magii musi wybra¢ jeden czar (podczas Wyboru Czarow)
z nastepujace;j listy:

- Szepty Zastony (Ewokacja)
- Wezwanie Umartych (Okultyzm)
- Piekielny Ogien (Czar rasowy)

T Oprawcy Rozmiar  Standardowy
Y| (Flayers) Typ Kawaleria
T 140 pkt + 22 pkt/model 5-10 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
10" 20" 8 Pozorowany Odwrét, Jednostka Lekka, Bitewna Gorgczka,
Obiezy$wiat, Straz Przednia (6")
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Trudny Cel
Ofensywne A UO S PP z
Oprawca 1 4 4 0 4
Rumak Cieni 1 3 3 0 4 Ograniczony
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Tarcza 2/model Obdzierajacy Bicz (Skinning Lash)
Tylko jedno: Atak Specjalny.
Luk (4+) 1/model Oddzial moze wykona¢ Zamaszysty Atak przeciwko
Bron Miotana (5+) 2/model jednemu niezaangazowanemu wrogiemu oddziatowi,
Obdzierajace Bicze* 5/model kiedy przejdzie w 1" od niego (nie musi i nie moze
przej$¢ przez lub nad tym oddzialem). Wrogi oddziat
*0-15 Modeli na Armig. otrzymuje 1 trafienie z Sita 4 1 Przebiciem Pancerza 0 za
kazdy model z Obdzierajacym Biczem w oddziale.
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Oddziat, ktory stracil przynajmniej jeden Punkt Zycia
Dowédca 20 przez ten Zamaszysty Atak, do k(_)nca swojej nastepnej
Muzyk 20 Tury Gracza otrzymuje -1 Dyscypliny.
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Wojenne Ogary

= Rozmiar ~ Standardowy
v ) (Warhounds) Typ Bestia
T 100 pkt + 10 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
T Oddzialy przynajmniej 8 modeli Wojennych Ogaréw zaliczajq sie do kategorii Oddzialéw Podstawowych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 5 Nieistotny, Psy Goncze
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0
Ofensywne A UO S PP
Wojenny Ogar 1 3 3 0 4

Zasady Modelu

Psy Goncze (Release the Hounds)
Zasada Globalna.

Jednokrotne uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku twojej Tury Gracza (wszystkie modele w oddziale musza

aktywowa¢ zasade w tym samym czasie). Na czas trwania danej Tury Gracza, model otrzymuje +6" Marszu i zasade
Niszcezycielska Szarza (+1A, +13).

T Chimera Rozmiar Duzy
T ) (Chimera) Typ Bestia
T 220 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armie¢ Podstawka  50x100mm

Jesli model wykupi Skrzydta, dodatkowo zalicza si¢ do kategorii Legendarnych Bestii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 20" 8 Gorujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P
4 3 5 3
Ofensywne A UO S PP z
Chimera 5 4 5 2 4
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Skrzydta* 60 Skrzydta (Wings)

*0-2 Oddziaty na Armig

Zasada Globalna.

Model posiada Marsz réwny 16" i otrzymuje zasady: Lot
(8", 16") oraz Jednostka Lekka.
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Feldreiki

I Rozmiar Duzy
T (Feldraks) = Typ Bestia
T 360 pkt + 115 pkt/model 3-6 modeli Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Punktujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P
4 5 2 Niespalony, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Feldreik 3 4 5 2 3 Nienawis¢ (przeciwko Lot)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Tylko jedno: Dowddca 20

Dwie Bronie 9/model Muzyk 20

Halabarda 12/model Chorazy 20

Wielka Bron 13/model Zaklecie Sztandaru bez limitu

22



LEGENDARNE BESTIE (maks. 35%)

, Zapomniany Rozmiar ~ Gigantyczny
' (Forsaken One) Typ Bestia
390 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3Ke" - 5 Odrzucony, Losowy Ruch (3K6), Nieztomno$¢, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
6 2 6 0 Odpornos¢ (5+)
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Zapomniany 6 2 1  Roztrzaskanie (K6+3)
) Gigant Lupieica Rozmiar Gigantyczny
' (Marauding Giant) Typ Piechota
270 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Gigant Widzi, Gigant Robi
Defensywne PZ UD W P
7 3 5 1
Ofensywne A uUo S PP Z
Gigant Lupiezca 5 3 5 2 3 Wscieklosé
Zasady Modelu Opcje pkt
Gigant Widzi, Gigant Robi (Giant See, Giant Do) Wielki Bart 35
Zasada Globalna. Tylko jedno:
Model otrzymuje zasade Bitewna Goraczka. Gigantyczna Patka 30
Olbrzymi Chowaniec 55
Wscieklos¢ (Rage) Plemienna Wtdcznia 65

Atrybut Ataku - w Zwarciu.
Za kazdym razem, gdy model traci Punkt Zycia,
otrzymuje on +1 Atak. Za kazdym razem, gdy model
otrzymuje Punkt Zycia, otrzymuje on -1 Atak.

Dodatkowe Zasady Modelu

Wielki Brat (Big Brother)

Zasada Globalna.
Punkty Zycia modelu sg réwne 8, a model zmienia swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm. Dodatkowo, rzut
determinujacy liczbg trafien zadanych Deptanie podlega zasadzie Rzutu Minimalizujacego.

Gigantyczna Palka (Giant Club)
Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja +1 Sity oraz +1 Penetracji Pancerza.

Olbrzymi Chowaniec (Monstrous Familiar)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasad¢ Praktykant Magii. Zamiast wybiera¢ czary w normalny sposob, model musi wybra¢ jeden czar
(podczas Wyboru Czaréw) z nastgpujacej listy: Chwala Ziota (Alchemia), Pentagram Bdélu (Okultyzm) lub Piekielny
Ogien (Czar Rasowy).

Plemienna Wlécznia (Tribal Warspear)

Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja +1 Sily i zasade Wielokrotne Rany (K3, przeciwko Goérujacy).
Szarzujacy oddzial, w kontakcie podstawek z dzierzycielem otrzymuje -1 Zrecznosci. Dzierzyciel podlega zasadzie
Platforma Wojenna z nastgpujacym wyjatkiem: Moze dolaczy¢ jedynie do oddziatu o Typie Piechota, w ktérym znajduje
si¢ przynajmniej jeden Model Szeregowy: Barbarzynca o typie Piechota.
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, Bestia Czelusci

Rozmiar Gigantyczny

(Hellmaw) Typ Konstrukcja
280 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  100x150mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 5 Demoniczno$¢, Bramy, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 3 5 2 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Bestia Czelusci 5 3 5 2
Opcje pkt
Tylko jedno:
Jedna Brama Czelusci 50
Dwie Bramy Czelusci 150

Zasady Modelu

Bramy (Gateway)
Zasada Globalna.

Na koniec kazdej twojej Fazy Magii, kazdy model Bestii Czelusci moze wykonac¢ jedng z nast¢pujacych akeji:
- Otwarcie Bramy: Oznacz Znacznikiem Bramy pojedynczy punkt na Polu Bitwy. Punkt ten musi znajdowaé si¢

w Linii Widzenia modelu Bestii Czelusci, w 24" od niego i przynajmniej 6" od wrogich oddziatéw. Na Polu Bitwy
nigdy nie moze znajdowac si¢ wiecej niz 4 sprzymierzone Znaczniki Bramy (wliczajac Bramy Czelusci).

- Zamknigcie Bramy: Wybierz twdj Znacznik Bramy, ktérego $rodek znajduje si¢ w Linii Widzenia modelu Bestii
Czelusci i w 24" od niego. Wszystkie oddzialy w odlegtosci 6" od $rodka tego znacznika otrzymuja K6 trafien
z zasadami: Toksyczne Ataki oraz Magiczne Ataki. Nastepnie usun znacznik. Jesli wszystkie sprzymierzone modele
Bestii Czelusci zostang usunigte jako polegte, natychmiast zamknij wszystkie bramy tak, jak opisano powyzej.

Jesli sprzymierzony oddziat sktadajacy si¢ w catosci z modeli, ktore nie sa Rozmiaru Gigantyczny pesiadajg—Piekielna
Zbroje;—zasadeDemeoniezny—i/lub—zasade Wedrowea—Zastony—; zakonczy Ruch lub Marsz w kontakcie ze $srodkiem
sprzymierzonego Znacznika Bramy, moze zdecydowac¢ si¢ na wejscie w Brame: usun oddziat z Pola Bitwy. Oddziat:

- Zostaje nastgpnie umieszczony z powrotem na Polu Bitwy w 3" od $rodka dowolnego innego Znacznika Bramy.

Zaden model nie moze zakonczy¢ swojego ruchu ze swoim srodkiem dalej od $rodka wybranego znacznika, niz
wartos¢ jego Marszu.

- Musi posiadac¢ takg samg formacje, ale moze by¢ zwrécony w dowolnym kierunku.
- Musi przestrzega¢ zasady Przestrzeni pomigdzy Oddziatami.

- Otrzymuje K6+X trafien z zasadami Toksyczne Ataki oraz Magiczne Ataki, gdzie X jest rowny liczbie szeregow

w oddziale. Rzuty na zranieni wykonane dla trafien rozdzielonych przeciwko modelom z Piekielng Zbroja lub
z zasadg Demoniczno$¢ automatycznie koncza si¢ porazka.

- Traci zasade Punktujacy do swojej nastepnej Tury Gracza.

Tylko jeden oddziat moze wyj$¢ przez ten sam Znacznik Bramy w czasie pojedynczej Tury Gracza.

Dodatkowe Zasady Modelu

Brama Czelusci (Ominous Gateway)

Zasada Globalna.
0-2 Wybory na Armig.
W czasie kroku 7 Sekwencji Przygotowaniu do Gry (Wybodr Czaréw), za kazdg Ztowrogg Brame w twojej armii, oznacz
Znacznikiem Bramy punkt na Polu Bitwy. Punkt ten musi sie znajdowaé poza Strefa Wystawiania. Je$li obaj gracze
posiadaja Ztowrogie Bramy gracz, ktory wybieral Strefe Wystawiania oznacza swoje Zlowrogie Bramy jako pierwszy.
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s Starszy Feldreik Rozmiar ~ Gigantyczny

A (Feldrak Elder) Typ Bestia
Mg 460 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 9
Defensywne PZ UD W P
6 5 6 3 Niepalnos¢, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Starszy Feldreik 5 5 6 3 3 Nienawis¢ (przeciwko Lot)
Opcje pkt
Tylko jedno:
Wielka Bron 30
Dwie Bronie 30
Halabarda 40
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