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Armee-Modellregeln

Universalregeln

Schrottling-Spaher

Wenn eine Einheit einen Standartentriger oder einen Armeestandartentréger mit Schrottling-Spaher enthélt, miissen
weniger als 3 R&G-Modelle in der Einheit sein, bevor Treffer auf Charaktermodelle mit demselben Typ und derselben
Hohe wie die Einheit verteilt werden kénnen.

Personlicher Schutz

Gebirgspelz

Wenn ein Modell mit Gebirgspelz eine Verwundung durch eine Attacke mit Multiple Lebenspunktverluste (X) erleidet,
halbiere X, wobei Briiche aufgerundet werden.

Spezialattacken

Fleischlawine

Das Modellteil erhilt Aufpralltreffer (1). Falls seine Einheit 2 oder mehr vollstéindige Glieder hat, erhilt das
Modellteil Aufpralltreffer (2). Ein Charaktermodell mit Fleischlawine erhélt stattdessen Aufpralltreffer (D3) oder
Aufpralltreffer (D3+1), falls seine Einheit 2 oder mehr vollstindige Glieder hat. Zusétzlich ist das Modell immun
gegeniiber den Auswirkungen von Angst von gegnerischen Modellen.

Rustkammer

Jagdspeer - Schusswaffe

Reichweite 127, Schiisse 1, Str wie Tréger +1, RD wie Tréiger +1, Multiple Lebenspunktverluste (D3, gegen
Gigantisch), Schnell Schussbereit.

Ogerarmbrust - Schusswaffe

Reichweite 30", Schiisse 1, Str 2 [5], RD 1 [3], Flichenattacke (1x5).

Ogerpistolenpaar - Schusswaffe

Reichweite 24", Schiisse 2, Str 4, RD 2, Schnell Schussbereit. Zihlt als Waffenpaar im Nahkampf.

Eisenfaust - Nahkampfwaffe

Der Trager erhalt +1 Riistung, +1 Attackewert und Parieren, auf3er er verwendet eine andere Waffe. Diese Waffe
kann nicht mit Waffenverzauberungen aus der Liste der allgemeinen besonderen Gegensténden verzaubert werden.

Vererbter Zauber

Zauberwert Reichweite Typ Dauer Effekt
V Umis Kinder Alle Nahkampfattacken gegen das Ziel erleiden -1 auf Ver-
(6+) wundungswiirfe. {Zusétzlich erhalten alle Schamanen

18 Untersttzung Ein Zug in der Zieleinheit +1 Widerstandsfihigkeit. }

{8+}
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Grof3e Namen

GroBRe Namen folgen den allgemeinen Regeln von besonderen Gegenstinden, wenn es darum geht, welche Modellteile
betroffen sind. Jedes Charaktermodell kann einen einzelnen groBen Namen erhalten. GroBe Namen sind jeweils 0-1
pro Armee, sofern nicht explizit anders angegeben.

Trollesser 100 Pkt
Nur Modelle zu Ful3.

Der Trager erhilt Zahigkeit (4+) und Multiple Le-
benspunktverluste (2, gegen Grof3 und Infante-

rie).

Wanstbriiller 85 Pkt
Nur Schamanen.
Der Tréger erhélt +1 Widerstandsfihigkeit, Angst
und Kanalisieren (1).

Kultoberhaupt 45 Pkt
Nur General oder Armeestandartentriger.
Bi Reiehwei . Befehl 1 .

Ym.dieFl S ! i T betrs
immer-18~ Das Modell erhilt Befehlsgewalt (+6”,

max. 18”) und Um die Flagge Sammeln (+6",
max. 18”).

Schatzmeister 45 Pkt
Nur GrofBe Khans und Khans.
Der Tréger erhélt Waffenmeister, Plattenriistung,
Eisenfaust, Zweihandwaffe, Hellebarde und Waffen-
paar. Der Triger kann keine Waffenverzauberungen
erhalten.

Wirbelbrecher 35 Pkt
Nur Modelle zu Fuf3.
Der Triger erhilt Vernichtender Angriff (+1 Att, +1
Str, +1 RD). Die Stirke- und Riistungsdurchschlags-
boni durch diese Instanz von Vernichtender Angriff
betreffen auch Aufpralltreffer und Niedertrampeln
Attacken.
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Brandfackel 30 Pkt
Falls der Triger einen oder mehrere Zauber aus Py-
romantie wéhlt, erhilt er Rettungswurf (3+, ge-
gen Flammenattacken), Atemattacke (Str 4, RD 0,
Flammenattacken), Flammenattacken und kann
Feuerball (Pyromantie) als gebundenen Zauber mit
Energiestufe (4/8) wirken. Dem Triger misslingen
automatisch alle Zdhigkeitswiirfe.

Kopfjiger 30 Pkt
Wirf am Ende jeder Nahkampfphase, in der durch
den Trager durchgefiihrte Attacken den Verlust des
letzten Lebenspunkts eines oder mehrerer gegneri-
scher Modelle verursacht haben, einen W6, aul3er
der Trager flieht. Bei einem Wurf von 3+ heilt das
Modell des Tragers einen einzelnen Lebenspunkt.

Pestmaul 30 Pkt
Der Trager erhélt Giftattacken und alle befreunde-
ten Bruderfresser diirfen Wiirfe von 1 und 2 fiir Hin-
terhalt wiederholen, wihrend sich der Triger auf
dem Spielfeld befindet. Sofern der Tréiger nicht Gi-
gantisch ist, erhilt er Immun (Giftattacken).
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Wwildling

Nur Mammutjager. Einzigartig.

Der Tréager verliert Kein Anfiihrer und muss der Ge-
neral sein. Sein Punktebudget fiir besondere Gegen-
stdnde wird auf 150 Pkt erh6ht. Ein weiterer Mam-
mutjiger in der Armee darf fiir 50 Pkt der Armeestan-
dartentréger sein; dieser Armeestandartentréger er-
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30 Pkt

halt Schrottling-Spaher, solange er einer Einheit
Yetis angeschlossen ist. Das Limit fiir Kern wird auf
LMin. 20%* gesenkt. Die Armee darf keine Groen
Khans, Khans, Schliger, S6ldner-Veteranen, Kanonie-
re und Donnerkanonen enthalten. Mammutjéger wer-
den 0-4 Einheiten pro Armee.
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Besondere Gegenstinde

Waffenverzauberungen

Khagadais Erbe 90 Pkt
Verzauberung: Zweihandwaffe.
Mit dieser Waffe durchgefiihrte Attacken erhalten
Multiple Lebenspunktverluste (W3).

Vipernfluch 45 Pkt

Verzauberung: Ogerpistolenpaar oder Ogerarm-
brust.
Diese Waffe hat Schiisse 4, Str 4 und RD 2 (die Reich-
weite hingt davon ab, welche Waffe verzaubert wird).
Diese Waffe erhilt auBerdem Giftattacken (bei ei-
nem Ogerpistolenpaar betrifft das Attackenattribut
auch Nahkampfwaffenattacken, die damit durchge-
fiihrt werden). Eine verzauberte Ogerarmbrust ver-
liert Flachenattacke (1x5). Mit dieser Waffe durchge-
fiilhrte Schussattacken treffen immer auf 4+.

Herzstopper 40 Pkt
Verzauberung: Eisenfaust oder Waffenpaar.
Attacken mit dieser Waffe erhalten Todesstof3, +1
Riistungsdurchschlag und kénnen niemals schlech-
ter als auf 3+ treffen.

Ritueller Blutdolch 20 Pkt
Nur Schamanen.
Verzauberung: Handwaffe, Eisenfaustoder Waffen-
paar.
Der Trager dieser verzauberten Waffe erhalt +1 At-
tackewert, wiahrend er sie benutzt. Wahend die Ein-
heit des Trégers im Nahkampf gebunden ist, erhélt
der Triger Kanalisieren (1).

Riistungsverzauberungen

Ringergiirtel 75 Pkt
Nur Modelle zu Ful3.
Verzauberung: Leichte Riistung.
Der Tréager erhilt +2 Riistung und +1 Stérke.

Mammutpelzmantel 50 Pkt
Nur Modelle zu Fu83.
Verzauberung: Harnisch.
Der Trager erhilt +1 Riistung. Attacken gegen den
Trager konnen niemals eine Stirke von mehr als 5
haben.

Karkadans Ausdauer 35 Pkt
Verzauberung: Harnisch.
Der Trager erhilt +1 Widerstandsfiahigkeit, aber alle
seine besonderen Schutzwiirfe misslingen automa-
tisch.
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Yetipelz 35 Pkt
Verzauberung: Harnisch.
Der Tréager erhilt +1 Riistung. Gegnerische Einheiten
in Basekontakt mit dem Trager erleiden -1 Agilitét.

Bannerverzauberungen

Banner der Gyengget 75 Pkt

Kann nicht von Einheiten gewé#hlt werden, die gegen
Kern zahlen.
Alle Modellteile in der Einheit des Triagers miissen
natiirliche Treffer-, Verwundungs- und Ristungswiir-
fe von ‘1’ in der ersten Nahkampfrunde wiederholen
(dies betrifft auch Spezialattacken).

Zeichen des Grof3en Grashimmels 70 Pkt
Die Einheit des Trigers erhilt Schnelle Bewegung.

Schidel des Qenghet 10 Pkt
Die Einheit des Trégers erhilt Angst und besteht au-
tomatisch durch Entsetzen verursachte Paniktests.

Artefakte

Lygurs Zunge 35 Pkt
Gegnerische Einheiten in Basekontakt mit dem Tr&-
ger erleiden -2 Offensivfertigkeit.

Basaltbestienamulett 30 Pkt
Der Trager erhélt Gebirgspelz.

Tobsuchtskette 25 Pkt
Der Tréger erhilt Niedertrampeln-Attacke (W3+1)
und alle Modelle in der Einheit des Trigers
miissen misslungene Verwundungswiirfe mit
Niedertrampeln-Attacken wiederholen.
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Armeeorganisation
i

|

Ly |
Afa e
Charaktermodelle Kern Elite Pulverfass Versklavte Bestien
Max. 40% Min. 25% Unbegrenzt Max. 35% Mazx. 30%

Charaktermodelle (Max. 40%)

Héhe Grol3
GroBer Khan o

Typ Infanterie
270 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee g5 40x40 mm

[

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6” 12" 9
Defensiv LP Def Wid Riis
5 6 5 0 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Grof3er Khan 5 6 5 2 4 Fleischlawine
——Optionen Pkt- ——Optionen Pkt-
Ein einziger GroBer Name beliebig Nur eine Auswahl:
Besondere Gegenstinde bis zu 200 Waffenpaar 5
Schwere Riistung 10 Eisenfaust 15
Nur eine Auswahl: Zweihandwaffe 25
Ogerarmbrust (3+) 5
Ogerpistolenpaar (4+) 10

Hohe Grof3
Khan Typ Infanterie
190 Pkt Einzelmodell Base 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12 8 Schrottling-Spaher
Defensiv LP Def Wid Riis
4 5 5 0 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Khan 4 5 5 2 3 Fleischlawine
——Optionen Pkt- ——Optionen Pkt-
Armeestandartentriger 50 Nur eine Auswahl:
Ein einziger Gro3er Name beliebig Waffenpaar 5
Besondere Gegenstiande bis zu 100 Eisenfaust 10
Schwere Riistung 10 Zweihandwaffe 20
Nur eine Auswahl:
Ogerarmbrust (3+) 5
Ogerpistolenpaar (4+) 10
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s Hohe Grof3
E Schamane Typ Infanterie
A1 145 Pkt Einzelmodell Base 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 8 Zaubernovize
Defensiv LP Def wid Riis
4 4 4 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Schamane 3 4 4 1 2 Fleischlawine
——Magie-Optionen Pkt- ——Optionen Pkt -
Zauberadept 95 Ein einziger GroBBer Name beliebig
Meisterzauberer 265 Besondere Gegenstiinde bis zu 100

50 Falls Meisterzauberer bis zu 200
@ "'o' Leichte Riistung 5

. . . Nur eine Auswahl:
Pyromantie Schamanismus Thaumaturgie

Waffenpaar 5
Eisenfaust 10
Zweihandwaffe 15
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Hohe Grof3

l;. Mammutjager Typ Infanterie
A1 240 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pus. 40x40 mm

Reittiere, die mit (VB) bezeichnet sind z&hlen gegen Versklavte Bestien. Zusétzlich zéhlen diese Reittiere und
ihre Reiter gegen Charaktere.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 9 Einzelgianger, Herr der Tiere, Kein Anfiihrer, Leichte
Truppen, Schnelle Bewegung
Defensiv LP Def Wid Riis
4 5 5 1 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Mammutjager 4 5 5 2 4 Fleischlawine
——Optionen Pkt- ——Reittiere Pkt-
Ein einziger GroBer Name beliebig Hauerbestie* 25
Besondere Gegenstinde bis zu 100 Basaltbestie* (VB) 280
Meutenfiihrer 10 *Das Modell verliert Leichte Truppen.
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl): )
—— Optionale Modellregeln
Jagdspeer (2+) kostenlos N .
Meutenfiihrer: Universalregel.
Ogerarmbrust (2+) kostenlos . . .
. Die BasegroBe des Mammutjigers wird zu
Nur eine Auswahl: N ,
50x50 mm gedndert. Solange das Modell einer
Lanze 10 N . . ) «
Sabelzahntiger-Einheit angeschlossen ist, erhilt
Waffenpaar 15 . N . . o1
. die Einheit (einschlieBlich des Mammutjigers)
Eisenfaust (nur zu FuB3) 20 .
. Schnelle Neuformierung und Vorhut und der
Zweihandwaffe 20 . ; oo
. ) Mammutjéger zahlt als eine Standard Bestie fiir
Falls zu Fu3 (nur eine Auswahl): . . » .
die Trefferverteilung, auB3er fiir Niedertrampeln-
Kundschafter 15 Attack
Vorhut 20 acke.
——Modellregeln

Einzelginger: Universalregel.
Falls zu FuB erhilt das Modell Exklusiv (Sdbelzahntiger, Yetis); ignoriere die Regel Bedeutungslos beim
Anschlieen an Einheiten. Wenn beritten, erhilt es Exklusiv. Ein Modell mit Einzelgédnger kann sich keinen
Einheiten anschlieBen, die andere Charaktermodelle enthalten, und Charaktermodelle konnen sich keinen
Einheiten anschlieen, die ein Modell mit Einzelgdnger enthalten.

Herr der Tiere: Universalregel.

Das Modell erhilt Befehlsgewalt(Sabelzahntiger),abernur-SibelzahntigerEinheitenkénnen-diese-nutzen.
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Reittiere fiir Charaktermodelle

E Hauerbestie e erie
L PE 0-2 Reittiere/Armee  puse 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln

8" 14" C Angst
Defensiv LP  Def Wid Riis

C C C C+2
Offensiv At Off  Str RD  Agi
Hauerbestie 4 3 5 2 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)

. Hehe Gigantisch
Basaltbestie Typ Bestie
0-1 Reittier/Armee  guse 100x150 mm

Das Reittier und sein Reiter zéhlen gegen Charaktermodelle. Zusétzlich zahlt dieses Reittier gegen Versklavte Bestien.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" C Furchtlos, Raserei
Defensiv LP Def Wid Riis
6 2 6 3 Gebirgspelz
Offensiv Att off Str RD Agi
Basaltbestie 5 3 6 3

2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (3W3), Lebendige Lawine,
Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 RD)
——DModellregeln

Lebendige Lawine: Attackenattribut.
Aufpralltreffer des Modells erhalten +1 Stéirke und +1 Riistungsdurchschlag.
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Kern (Min. 25%)

Héhe Grof3
Typ Infanterie
Base 40x40 mm

Stammeskrieger
150 Pkt + 43 Pkt/zusétzlichem Modell

=

3-13 Modelle 0-4 Einheiten/Armee

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 7 Punktend, Schrottling-Spéher
Defensiv LP Def Wwid Riis
3 3 4 0 Leichte Ristung
Offensiv Att off Str RD Agi
Stammeskrieger 3 3 4 1 2 Fleischlawine
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl): Champion 10
Waffenpaar kostenlos Musiker 10
Eisenfaust 10/Modell Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
== Schlz_.:.l er Héhe Grof3
g E;:g Typ Infanterie
180 Pkt + 71 Pkt/zusétzlichem Modell 3-12 Modelle 0-4 Einheiten/Armee pus 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12 8 Punktend, Schrottling-Spaher
Defensiv LP Def Wid Riis
3 3 4 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Schlager 3 3 4 1 2 Fleischlawine, Zweihandwaffe
—— Kommandoabteilung Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt~
Champion 10 Standartentréiger 10
Musiker 10 Bannerverzauberung beliebig
MR VZ GN BG A0 SR 10
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Schrottlinge
110 Pkt + 5 Pkt/zusétzlichem Modell

=

Hohe Standard

Typ Infanterie
20-60 Modelle 0-4 Einheiten/Armee pu5 20x20 mm

Global

Bew Mar Dis
4" 8" 6
Defensiv LP Def wid Riis
1 2 3 0
Offensiv Att off Str RD
Schrottlinge 1 2 3 0
——Modellregeln

Agi

Zuriick an die Arbeit!: Universalregel.

Die Einheit des Trigers darf misslungene Disziplin-

tests wiederholen, sofern sie nicht flieht.

——Optionen Pkt-
Muss auswéihlen (nur eine Auswahl):
Wurfwaffen (5+) kostenlos
Bogen (4+) (0-100 Modelle/Armee) 1/Modell
Schild 1/Modell
Speer 1/Modell
GN BG A0 SR 11
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—— Kommandoabteilung

Bedeutungslos, Punktend, Zuriick an die Arbeit!

Standartentriger
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Elite (Unbegrenzt)

Heohe Standard

e & 1
Sabelzahntiger Typ Bestie

.S

85 Pkt + 30 Pkt/zusitzlichem Modell 1-20 Modelle 0-3 Einheiten/Armee gus 25x50 mm

U Einheiten aus 5 oder mehr Modellen zidhlen gegen Kern anstatt gegen Elite.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
8" 16" 5 Bedeutungslos
Defensiv LP Def Wid Riis

2 4 4 0

Offensiv Att off Str RD Agi
Sabelzahntiger 3 4 4 1 4 Zusitzliche Unterstiitzung (2)

Hohe Standard

— .

== Schrottling-Fallensteller 1vp Infanterie
T 80 Pkt + 6 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-3 Einheiten/Armee s 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
4" 8" 6 Bedeutungslos, Geschickte Fallensteller, Kundschafter,
Leichte Truppen, Plankler, Vorhut
Defensiv LP Def Wid Riis
1 2 3 0 Schwieriges Ziel (1)

Offensiv Att off Str RD Agi

Fallensteller 1 2 3 0 3 Wurfwaffen (5+)
—— Kommandoabteilung Pkt~

Champion 10

——DModellregeln

Geschickte Fallensteller: Universalregel.
Jede Einheit Schrottling-Fallensteller darf einen Fallen-Marker platzieren:
+ Unmittelbar vor der Schlacht (wihrend Schritt 7 des Ablaufs der Aufstellungsphase) auf einem einzel-

nen Gelidndestiick auBer offenem Gelidnde, in dem die Einheit aufgestellt wurde, oder mit dem sie zu
irgendeinem Zeitpunkt wéhrend ihrer Vorhutbewegung in Basekontakt war.

+ Einmal pro eigener Bewegungsphase, nach einer Vorriickbewegung, Marschbewegung oder Neuformie-
rung, auf einem einzelnen Geldndestiick aul3er offenem Gelinde, mit dem die Einheit zu irgendeinem
Zeitpunkt wihrend dieser Phase in Basekontakt war.

Falls eine gegnerische Einheit eine Vorriickbewegung, Marschbewegung, Neuformierung, Drehung, Angriffsbe-
wegung, misslungene Angriffsbewegung, Verfolgungsbewegung, Uberrennbewegung oder Fluchtbewegung
durchfiihrt und sich dabei in Basekontakt mit einem Geldndestiick mit einem oder mehreren Fallen-Markern
befindet, entferne alle Fallen-Marker in dem betroffenen Geldndestiick. Jedes Modell der Einheit muss einen Test
fiir Gefihrliches Gelénde (1) ablegen. Diese Tests gelten als wiren sie nicht durch das Gelidndestiick verursacht
worden; alle Tests fiir Gefahrliches Geldnde, die das Gelandestiick sonst normalerweise verursachen wiirde,

miissen trotzdem abgelegt werden.
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.‘L Yetis Hohe Grof3

) Typ Infanterie
7T~ 170 Pkt + 54 Pkt/zusétzlichem Modell 2-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee g5y 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 8 Angst, Frosthauch, Leichte Truppen, Schnelle Bewegung,
Vorhut
Defensiv LP Def wid Riis
3 3 4 2
Offensiv Att off Str RD Agi
Yeti 3 3 5 2 3 Waffenpaar
——Modellregeln —— Kommandoabteilung Pkt-
Frosthauch: Universalregel. Champion 10
Gegnerische Einheiten erleiden -1 Agilitt fiir jede
Einheit Yetis in Basekontakt mit ihnen.
- Héhe Grof3
== Bruderfresser Iy» Infanterie
T 175 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee puse 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 7 Angst, Furchtlos, Hinterhalt, Unerschiitterlich
Defensiv LP Def Wid Riis
4 3 5 0 Zahigkeit (5+)
Offensiv Att off Str RD Agi
Bruderfresser 4 3 5 2 3 Hass
T . . Hihe Grof
= Hauerbestienreiter = 1v» Kavallerie
T 360 Pkt + 93 Pkt/zusitzlichem Modell  3-5Modelle 0-3 Einheiten/Armee g 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
8" 14" 8 Angst, Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
3 3 5 2 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Reiter 3 3 4 2
Hauerbestie 4 3 5 2 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Nur eine Auswahl: Champion 10
Waffenpaar 5/Modell Musiker 10
Zweihandwaffe 15/Modell Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
MR VZ GN BG A0 SR 13
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Hohe Grof3

s Soldner-Veteranen = Iy» Infanterie
180 Pkt + 65 Pkt/zusétzlichem Modell ~3-8* Modelle 0-4 Einheiten/Armee pus 40x40 mm

-

<L

Einheiten, die eine Ausriistung erhalten, die mit [PF] gekennzeichnet ist, zdhlen zusétzlich gegen Pulverfass

:

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 8 Punktend, Schrottling-Spéher
Defensiv LP Def Wid Riis
3 4 4 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Séldner-Veteran 4 4 5 2 3 Fleischlawine
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Nur eine Auswahl: Champion 10
Zweihandwaffe 3/Modell Musiker 10
Waffenpaar 7 /Modell Standartentriger 10
Hellebarde 8/Modell Bannerverzauberung beliebig
Eisenfaust 16/Modell
Ogerpistolenpaar (4+)
(0-6 Modelle/Einheit)[PF] 25/Modell
Muss bis zu 2 Alternativen wéhlen )*:
Giftattacken 15/Modell
Magieresistenz (2) 2/Modell
Plattenriistung 10/Modell
Schnelle Bewegung 5/Modell
Todessto 5/Modell
Treffsicher 5/Modell
Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 RD) 10/Modell
Vorhut 10/Modell

* jede Auswahl ist einzigartig
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Pulverfass (Max. 35%)

Hohe Grof3
e Donnerkanone Iy» Konstrukt
(32 300 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 6" 7 Schnelle Bewegung
Defensiv LP Def  Wid  Riis
5 3 5 3
Offensiv Att off Str RD  Agi
Kanonier-Besatzung 3 4 1 Fleischlawine
Schrottling-Besatzung 1 2 3 0
Wollnashorn 3 5 2 Angeschirrt
Chassis 5 2 Aufpralltreffer (W6), Donnerkanone (4+), Unbelebt

——Modellregeln
Donnerkanone: Artilleriewaffe.
Diese Artilleriewaffe kann auf zwei Arten abgefeuert werden:

- Kanone, Reichweite 48", Schiisse 1, Str 5 [10], RD 2 [10], Fldchenattacke (1x5), [Multiple Lebenspunkt-
verluste (D3+1)]

« Salvenkanone, Reichweite 12", Schiisse 2D6, Str 5, RD 4

Wenn sich eine Donnerkanone wéhrend der eigenen Bewegungsphase nur dreht (und sich sonst nicht bewegt),
erleidet sie in der néchsten Schussphase keinen Abzug auf den Trefferwurf durch Bewegen und Schief3en.

Schrottwerfer e truk
(E32  245 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee s 50x100 mm
Global Bew  Mar  Dis Modellregeln

6" 6" 6 Bedeutungslos, Schnelle Bewegung
Defensiv LP  Def  Wid Riis

5 3 5 3
Offensiv At Off St RD  Agi

Schrottling-Besatzung 1 2 3 0 3
(7)

Wollnashorn 3 3 5 2 2 Angeschirrt
Chassis 5 2 Aufpralltreffer (W6), Schrottwerfer (4+), Unbelebt
——Modellregeln

Schrottwerfer: Artilleriewaffe.
Katapult (5x5), Reichweite 12-48", Schiisse 1, Str 3, RD 1, TodesstoB.
Wenn sich ein Schrottwerfer wihrend der eigenen Bewegungsphase nur dreht (und sich sonst nicht bewegt),
erleidet er in der néichsten Schussphase keinen Abzug auf den Trefferwurf durch Bewegen und Schief3en.
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4| Kanoniere = o -
(t5.2 170 Pkt + 70 Pkt/zusétzlichem Modell 3-8 Modelle 0-3 Einheiten/Armee  guse 40x40 mm
Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
6" 12 7 Punktend, Schrottling-Spaher
Defensiv LP Def  Wid  Riis
3 3 4 0 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD  Agi
Kanonier 3 3 4 1 2 Donnerbiichse (4+), Fleischlawine
— Modellregeln

Donnerbiichse: Schusswaffe.

Reichweite 24", Schiisse D6, Str 4, RD 2, Schnell

Schussbereit.

——Kommandoabteilung

Champion
Musiker
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Pkt-
10
10

16

——Kommandoabteilung Pkt-
Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
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Versklavte Bestien (Max. 30%)

Hohe Gigantisch
Typ Bestie
Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee* puse 100x150 mm

.’ Basaltbestie
Mpish 470 Pkt

*0-1 Einheit/Armee falls sie Charaktermodelle auf Basaltbestie enthalt.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 8 Furchtlos, Raserei
Defensiv LP Def Wid Riis
6 2 6 3 Gebirgspelz
Offensiv Att off Str RD Agi
Reiter 3 4 4 1 3
Basaltbestie 5 3 6 3 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (3W3), Lebendige Lawine,
Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 RD)
——Modellregeln ——Optionen Pkt~
Lebendige Lawine: Attackenattribut. Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Aufpralltreffer des Modells erhalten +1 Stirke und Jagdspeer (3+) kostenlos
+1 Riistungsdurchschlag. Ogerarmbrust (3+) kostenlos
Lanze 10

Hohe Gigantisch

[ Eismammut o Beatie

Lugs 380 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee g5 100x150 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 8 Frostaura
Defensiv LP Def Wid Riis
6 3 6 3
Offensiv Att off Str RD Agi
Reiter (2) 3 4 4 1 3
Eismammut 4 3 6 3 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
——Modellregeln ——Optionen Pkt -
Frostaura: Universalregel. Jeder Reiter muss auswiéhlen (nur eine Auswahl):
Das Modell kann Markerschiitterndes Geheul Jagdspeer (3+) kostenlos
(Schamanismus) als gebundenen Zauber mit Ogerarmbrust (3+) 5

Energiestufe (4/8) wirken. Gegnerische Ein-
heiten innerhalb von 9” um ein oder mehrere
Eismammuts erleiden -3 Agilitit. Der—Wurffir
Lo Fluehtreichwei ischen Einheiten
die—aufgerieben—wurdenWiahrend sie im Kontakt

mit einem oder mehreren Eismammuts sind,
erhalten gegnerische Einheiten, die aufgerieben
werden Minimiert (Fluchtreichweite) unterliegen
Mimimi Wit
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’@-l Sklavenriese

Hohe Gigantisch
Typ Infanterie

Mrisl 275 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgse 50x75 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 8 Riese sehen, Riese machen
Defensiv LP Def wid Riis
7 3 5 1
Offensiv Att off Str RD Agi
Sklavenriese 5 3 5 2 3 Wut
——Modellregeln —— Optionale Modellregeln

Riese sehen, Riese machen: Universalregel.
Das Modell erhilt Fleischlawine, Ohrenbetduben-
der Larm und z&ahlt hinsichtlich Fleischlawine als

Charaktermodell.

——Optionen Pkt-
Big Brother 25
Muss auswihlen (nur eine Auswahl):

Eisenfaust kostenlos

Riesenkeule 25

Zweihandwaffe 40
MR VZ GN BG A0 SR 18

Big Brother: Universalregel.
Die Lebenspunkte des Modells werden auf 8 gesetzt
und seine Basegrof3e dndert sich zu 75x100 mm.
Das Modell erhilt Maximiert (Niedertrampeln-
Attacken) Ber—Wurffiir—dieAnzahl-derTreffer

: Nied In-Attact ’ :

Resel Maximi WatrE

Riesenkeule: Nahkampfwaffe.
Attacken, die mit dieser Waffe durchgefiihrt werden,
erhalten +1 Stirke und +1 Riistungsdurchschlag.

Ch RT Ke El PF VB



Schnellreferenz

Charaktermodelle
GroBer Khan Bew 6" Mar 12" Dis 9
GroB, Infanterie LP S5 Def 6 Wid 5 Ris 0 Leichte Riistung
GroBer Khan Att 'S5 Off 6 Str 5 RD 2 Agi Fleischlawine
Khan Bew 6" Mar 12" Dis 8 Schrottling-Spaher
GroB, Infanterie LP 4 Def 5 Wid 5 Ris O Leichte Riistung
Khan Att 4 Off 5 Str S5 RD 2 Agi Fleischlawine
Schamane Bew 6" Mar 12" Dis 8 Zaubernovize
GroB, Infanterie LP 4 Def 4 Wid 4 Ris O
Schamane Att 3 Off 4 Str 4 RD 1 Agi Fleischlawine
Mammutjiger Bew 7" Mar 14" Dis 9 Einzelginger, Herr der Tiere, Kein Anfiihrer, Leichte Truppen,
Schnelle Bewegung
GroB, Infanterie LP 4 Def 5 Wid 5 Ris 1 Leichte Riistung
Mammutjager Att 4 Off 5 Str S5 RD 2 Agi Fleischlawine
Reittiere fiir Charaktermodelle
Hauerbestie Bew 8" Mar 14" Dis C Angst
GroB3, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C+2
Hauerbestie Att 4 Off 3 Str 5 RD 2 Agi Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
Basaltbestie Bew 7" Mar 14" Dis C Furchtlos, Raserei
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 2 Wid 6 Ris 3 Gebirgspelz
Basaltbestie Att 'S5 Off 3 Str 6 RD 3 Agi Angeschirrt, Aufpralltreffer (3W3), Lebendige Lawine,
Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 RD)
Kern
Stammeskrieger Bew 6" Mar 12" Dis 7 ==  Punktend, Schrottling-Spaher
GroB, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 4 Ris 0 Leichte Riistung
Stammeskrieger Att 3 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Fleischlawine
Schlager Bew 6" Mar 12" Dis 8 ==  Punktend, Schrottling-Spaher
GroB, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 4 Ris 0 Schwere Riistung
Schlager Att 3 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Fleischlawine, Zweihandwaffe
Schrottlinge Bew 4" Mar 8" Dis 6 = Bedeutungslos, Punktend, Zuriick an die Arbeit!
Standard, Infanterie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris O
Schrottlinge Att 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi
Elite
Sidbelzahntiger Bew 8" Mar 16" Dis 5 Bedeutungslos
Standard, Bestie LP 2 Def 4 Wid 4 Ris 0
Sébelzahntiger Att 3 Off 4 Str 4 RD 1 Agi Zusatzliche Unterstiitzung (2)
Schrottling- Bew 4" Mar 8" Dis 6 Bedeutungslos, Geschickte Fallensteller, Kundschafter, Leichte
Fallensteller Truppen, Plankler, Vorhut
Standard, Infanterie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris O Schwieriges Ziel (1)
Fallensteller Att 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi Wurfwaffen (5+)
Yetis Bew 7" Mar 14" Dis 8 Angst, Frosthauch, Leichte Truppen, Schnelle Bewegung, Vorhut
GroB, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 4 Ris 2
Yeti Att 3 Off 3 Str 5 RD 2 Agi Waffenpaar
Bruderfresser Bew 6" Mar 12" Dis 7 Angst, Furchtlos, Hinterhalt, Unerschiitterlich
GroB, Infanterie LP 4 Def 3 Wid 5 Ris O Zahigkeit (5+)
Bruderfresser Att 4 Off 3 Str S5 RD 2 Agi Hass
Hauerbestienreiter Bew 8" Mar 14" Dis 8 = Angst, Punktend
GroB, Kavallerie LP 3 Def 3 Wid 5 Ris Schwere Riistung
Reiter Att 3 Off 3 Str 4 RD Agi
Hauerbestie Att 4 Off 3 Str 5 RD Agi Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
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Séldner-Veteranen Bew 6" Mar 12" Dis 8 = Punktend, Schrottling-Spaher
GroB, Infanterie IP 3 Def 4 Wid 4 Ris O Schwere Riistung
Soldner-Veteran Att 4 Off 4 Str 5 RD 2 Agi 3 Fleischlawine
Pulverfass
Donnerkanone Bew 6" Mar 6" Dis 7 Schnelle Bewegung
GroB, Konstrukt LP 5 Def 3 Wid 5 Ris 3
Kanonier-Besatzung Att 3 Off 38 Str 4 RD 1 Agi 2 Fleischlawine
Schrottling-Besatzung Att 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi 3
Wollnashorn Att 3 Off 3 Str 8 RD 2 Agi 2  Angeschirrt
Chassis Str 5 RD 2 Agi Aufpralltreffer (W6), Donnerkanone (4+), Unbelebt
Schrottwerfer Bew 6" Mar 6" Dis 6 Bedeutungslos, Schnelle Bewegung
Grof3, Konstrukt LP 5 Def 3 Wid 5 Ris 3
Schrottling-Besatzung Attt 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi 3
(7)
Wollnashorn Att 3 Off 38 Str 5 RD 2 Agi 2 Angeschirrt
Chassis Str 5 RD 2 Agi Aufpralltreffer (W6), Schrottwerfer (4+), Unbelebt
Kanoniere Bew 6" Mar 12" Dis 7 = Punktend, Schrottling-Spaher
Gro8, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 4 Ris Leichte Riistung
Kanonier Att 3 Off 38 Str 4 RD 1 Agi 2 Donnerbiichse (4+), Fleischlawine
Versklavte Bestien
Basaltbestie Bew 7" Mar 14" Dis 8 Furchtlos, Raserei
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 2 Wid 6 Ris Gebirgspelz
Reiter Att 3 Off 4 Str 4 RD Agi 3
Basaltbestie Att 5 Off 3 Str 6 RD Agi 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (3W3), Lebendige Lawine,
Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 RD)
Eismammut Bew 6" Mar 12" Dis 8 Frostaura
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 3 Wid 6 Ris
Reiter (2) Att 3 Off 4 Str 4 RD Agi 3
Eismammut Att 4 Off 3 Str 6 RD Agi 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
Sklavenriese Bew 7" Mar 14" Dis 8 Riese sehen, Riese machen
Gigantisch, Infanterie LP 7 Def 3 Wid 5 Ris
Sklavenriese Att 5 Off 3 Str S RD Agi 3  Wut
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Ogerpistolenpaar - 24" 4 2 2 Schnell Schussbereit
Jagdspeer ) 19" Benutze. Benutze 1 Multiple Le})enspunkWerluste (WS,'
+1 +1 gegen Gigantisch), Schnell Schussbereit
Ogerarmbrust - 30" 2 [5] 1[3] 1 Flachenattacke (1x5)
Giftattacken
Vipernfluch - Benutzer 4 2 4 Magische Attacken
trifft immer auf 4+
Flachenattacke (1x5)
Donnerkanone (1) Kanone 48" 5[10] 2 [10] 1 [Multiple
Lebenspunktverluste (W3+1)]
Donnerkanone (2) Salvenkanone 12 5 2W6 -
Schrottwerfer Katapult (5x5) 12-48" 3 1 Todessto3
Donnerbiichse - 24" 4 w6 Schnell Schussbereit
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Name
Jagdspeer

Ogerarmbrust

Ogerpistolenpaar
Vipernfluch
Donnerbiichse
Donnerkanone (1) und (2)
Schrottwerfer

Bogen

Wurfwaffen

BG A0 SR

Zielgenauigkeitstabelle

Zielgenauigkeit

Schief3ende Modelle
Mammutjéger

Reiter (Basaltbestie, Eismammut)
Mammutjager

GroBer Khan, Khan, Reiter (Basaltbestie, Eismammut)

GroBer Khan, Khan, Séldner-Veteran
Charaktermodelle

Kanonier

Donnerkanone

Schrottwerfer

Schrottlinge

Schrottlinge, Fallensteller
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Veranderungsprotokoll

2023 balance Beta 2

+ Soldner-Veteranen 0-4 Units/Army und mandatory at least one upgrade
+ Kultoberhaupt, Herr der Tiere, Frostaura, Big Brother reworded
+ Big Name Schatzmeister 50 . 45

+ Spezial Item Vipernfluch 40 45

+ Spezial Item Herzstopper 50 40

+ Spezial Item Zeichen des Grofen Grashimmels 65 70

+ Mammutjager Hauerbestie 35 25

+ Schrottlinge Basiskosten 115 110

+ Soldner-Veteranen Magic Resistance (2) 8 ~.,5

+ Kanoniere Basiskosten 175 170

+ Kanoniere Zusétzliche Modelle 69 70

+ Schrottwerfer Basiskosten 240 245

+ Donnerkanone Basiskosten 310 ~ 300

+ Rock Auroch Basiskosten 480 . 470

+ Sklavenriese Basiskosten 270 275
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