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Armeesonderregeln

Tunnelmarker

Jede Armee des Schwarms beginnt das Spiel mit zwei Tunnelmarkers. Durch die Auswahl gewisser Einheiten in die
Armeeliste, kdnnen weitere Marker hinzugefiigt werden. Zu Beginn des siebten Schrittes der Spielvorbereitungs-
sequenz (Zauberauswahl) markiert der Schwarmspieler fiir jeden Tunnelmarker in seiner Armee einen Punkt auf
seiner Halfte des Schlachtfeldes. Ein Spieler kann maximal vier Tunnelmarker benutzen.

Tunnelreserve

Gewisse Einheiten haben die Fihigkeit, entweder die Tunnelreserve zu betreten oder das Spiel in der Tunnelreserve
zu beginnen. Diese Einheiten erhalten Besonderer Hinterhalt (innerhalb von 1.5” um einen befreundeten
Tunnelmarker).

Armee-Modellregeln

Universalregeln

Adlerstandarte

Wiéhrend sich eine nicht-fliehende Einheit mit einer oder mehr Adlerstandarten innerhalb der Reichweite der
Befehlsgewalt eines befreunden Modells befindet, erhilt die Einheit Um die Flagge Sammeln (8", max. 8”). Wihrend
sie sich innerhalb der Reichweite von einer oder mehreren Instanzen von Um die Flagge Sammeln durch befreundete
Adlerstandarten befindet, erhalten Einheiten Minimiert (Disziplintests).

Heiliges Triumvirat

0-3 Modelle/Armee.

Wenn wenigstens drei Modelle mit Heiliges Triumvirat in deiner Armeeliste enthalten sind und sie entweder
alle Caelysisches Pantheon oder alle Kult von Errahman haben, kénnen alle diese Modelle folgendermafen Zauber
auswéhlen:

+ Zaubernovizen wihlen aus den Erlernten Zauber 1, 2, 3 und 4 ihres gewéhlten Pfades und dem Ererbten
Zauber.

+ Zauberadepten wihlen aus den Erlernten Zauber 1, 2, 3, 4, 5 und 6 ihres gewiahlten Pfades und dem Vererbten
Zauber.

Kaltschnéiuzig

Lebenspunkte die dieses Modell durch freundliche Modelle verliert werden fiir Panik ignoriert (einschliesslich
Einheiten die durch Attacken von freundlichen Modellen vernichtet werden). Das Modell kann Schussattacken
gegen gegnerische Einheiten, die im Nahkampf gebunden sind, mit den folgenden Regeln und Einschrinkungen
durchfiihren:

+ Freundliche Einheiten, die in diesen Nahkampf gebunden sind, geben keine Deckung (aber zéhlen fiir Sichtlinie.)

+ Trefferwiirfe werden ganz normal gegen das gewiinschte Ziel abgehandelt. Sofort nachdem die Anzahl der
Treffer ermittelt wurde, wirf fiir jeden Treffer einen W6. Bei einem Wurf von 4+ wird der Treffer auf eine
zufillig ermittelte befreundete Einheit verteilt, welche mit dem urspriinglichen Ziel im Nahkampf gebunden
ist. Ansonsten fahre wie gewohnt fort.

Leben ist Wertlos

Halbiere bei der Berechnung des Kampfergebnis die Anzahl-der ersten 10 Lebenspunktverluste von Modellen mit
Leben ist Wertlos pro Einheit, Briiche werden aufgerundet. Dies beinhaltet betrifft keine Kampfergebnisboni durch
Overkill.
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Attackenattribute

Kohortenkoordination

Wihrend die Einheit des Modells Standhaft ist und nicht unter Gestérter Kampfordnung leidet, erhélt das Modell
Kampft aus zusétzlichem Glied. Priife zu Beginn jedes Initiativeschritts, ob die Bedingungen erfiillt sind, und
wende dann die Effekte an.

Missgeschick (X) - SchieBen

Das Modell erleidet ein Missgeschick, wenn es eine natiirliche ‘1’ fiir die in den Klammern (X) beschriebene Art von
Wurf wirft. Wenn X, Fehlfunktion*® ist, erleidet das Modell ein Missgeschick anstelle der Effekte von Fehlfunktion.
Ein Wurf, der in einem Missgeschick resultiert, kann nicht wiederholt werden und Angriffe, die in einem Missge-
schick resultieren, verfehlen immer. Wenn ein Missgeschick passiert, erleidet die-Einheit-desdas Modells nachdem
alle gleichzeitigen Schussattacken durchgefiihrt wurden, 1 Treffer der automatisch mit Riistungsdurchschlag 10
verwundet. Falls der Beschussmodus Versuch und Irrsinn verwendet wurde, erleidet das Modell 1 Treffer und
seinedie Einheit des-Medells 3 2 zusitzliche Treffer, die alle automatisch mit Riistungsdurchschlag 10 verwunden.

Versuch und Irrsinn - SchieRen

Unmittelbar vor dem Durchfithren einer Schussattacke mit dieser Waffe kann der Besitzer entscheiden, den Modus
Versuch und Irrsin zu verwenden. Wenn ein Modell den Modus Versuch und Irrsinn verwendet, miissen alle Modelle
in seiner Einheit ihn verwenden. Ist dies der Fall, erhilt die Schussattacke + 1 auf den Verwundungswurf. Dieser
Effekt hilt bis zum Ende der Phase an.

Spezialattacken

Kult von Errahman

Wann immer eine natiirliche ‘1’ als Trefferwurf fiir eine gegnerische Nahkampfwaffenattacke gegen ein Modell mit
Kult von Errahman geworfen wird, verursacht der Modellteil 1 Treffer mit toxischen Attacken gegen die Einheit des
angreifenden Modells im gleichen Initiativeschritt, bevor Verluste entfernt wurden.

R&G Modelle mit Kult von Errahman kénnen nicht mit Modellen ohne Kult von Errahman eine Einheit bilden.

Ristkammer

Blutpockenklingen - Nahkampfwaffe

Waffenpaar. Attacken mit Blutpockenklingen werden Giftattacken.

Jezail - Schusswaffe

0-18 Modelle/Armee.

Reichweite 30", Schiisse 1, Str 5, RD 3, Missgeschick (Trefferwurf), Treffsicher, Unhandlich, Versuch und Irrsinn.
Der Modellteil erhélt Rettungswurf (4+), der nur gegen Verwundungen durch Missgeschicke verwendet werden
kann. / ilverlie ereitfalls-eres-hatte i i

Kannisterwerfer - Schusswaffe

0-9 Modelle/Armee.
Reichweite 18", Schiisse 1, Flachenattacke (1x3), Missgeschick (Trefferwurf), Toxische Attacken, Versuch und
Irrsinn. Ignoriert Trefferwurfmodifikatoren durch Deckung.

Rotationskanone - Schusswaffe

0-12 Modelle/Armee.
Reichweite 18", Schiisse W6, Str 4, RD 2, Missgeschick (Wiirfele fiir die Schussanzahl), Versuch und Irrsinn.

ASR MR VZ BG A0 SR 3 Ch RT Ke El TS B&S



Tiefenfeuerwerfer - Artilleriewaffe

0-6 Modelle/Armee.

Flammenwerfer. Reichweite 18", Schiisse 1, Str3 2, RD 6 1, Flammenattacken, Missgeschick (Fehlfunktion),
Versuch und Irrsinn. Das Modell wird Brennbar. Die gesamte Anzahl von gleichzeitigen Treffern einer Einheit mit
dieser Waffe kann die Anzahl von Modellen in der Zieleinheit nicht tiberschreiten.
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Vererbter Zauber

Zauberwert Reichweite Typ Dauer

Effekt

v Der Schwarm erwacht
wdh

(4+) (12")

(6+) (18"} Fluch Sofort
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Die Reichweite dieses Zaubers kann von dem Wirkenden
oder dem Zentrum eines befreundeten Tunnelmarkers
auf dem Schlachtfeld gemessen werden. Besehwére-einen
R ! (Profil-siel }auf-d el Kt
Das Ziel erleidet 2W6 Treffer mit Stirke 2 und Ristungs-
durchschlag 1.Jede Einheit, die einen oder mehrere Treffer
durch Der Schwarm Erwacht erleidet, muss einen Marsch-
test in seiner nichsten Bewegungsphase ablegen. Falls
1o Zielim Nahi £ sebundenist 1 Lo Treft
hend-der Reseln fitr Kaltsehniitzi It
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Besondere Gegenstinde

Waffenverzauberungen

Geheimnisse der Verhingnisklinge 150 Pkt
Nur Modelle mit Standardhdhe.

Verzauberung: Handwaffe.

Der Trager erhilt +1 Attackewert, solange er diese
Waffe benutzt. Attacken, die mit dieser Waffe durch-
gefiihrt werden, erhalten Multiple Lebenspunkt-
verluste (W6) und werden Heilige Attacken und
ihre Stiarke wird immer auf 10 gesetzt und ihr Ri-
stungsdurchschlag wird immer auf 3 gesetzt. Am
Ende jeder befreundeten Bewegungsphase, in der
der Trager nicht im Nahkampf gebunden ist, erleidet
er 1 Treffer mit Toxische Attacken. Der Tréger darf
keine anderen Besonderen Gegenstinde auswéhlen.

Sturmrakete 70 Pkt

Nur Schwarmsenatoren und Skorchit-Alchemisten.
Verzauberung: Pistole.
Zielgenauigkeit 2+. Die Reichweite wird auf 24" ge-
setzt. Die Waffe erhilt Flammenattacken, Salven-
feuer und Missgeschick (Trefferwurf). Falls die
Waffe trifft, verursacht sie W6 Treffer, deren Stiarke
auf 5 gesetzt wird und deren Riistungsdurchschlag
auf 2 gesetzt wird.

Kisiumkugeln 25 Pkt
0-2 pro Armee.
Verzauberung: Pistole.
Die Reichweite der Waffe wird auf 18" gesetzt. Die
Waffe erhilt +2 Schiisse, +1 Riistungsdurchschlag
und Treffsicher.

Schwarmmeister 20 Pkt
Nur Infanterie-Modelle.
Verzauberung: Nahkampfwaffe.
Wihrend der Triager diese Waffe benutzt, erhélt
er Zermahlen-Attacken (X), wobei X der Anzahl
voller Glieder in der Einheit des Trigers bis zu ei-
nem Maximum von 10 entspricht. Diese Zermahlen
Attacken werden mit Stirke 3 und Riistungsdurch-
schlag 1 durchgefiihrt.
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Riistungsverzauberungen

Segnung des Seucheneremiten 70 Pkt
Nur Modelle zu Ful3. Kann nicht von Modellen mit
Grof3er Adlerstandarte gewéhlt werden.
Verzauberung: Harnisch.

B T il I Lel ! .
Zithigkeit (5+)— Erfolgreiel Trefforwiipfe— i
Nahi P : ; Tri
miissen-wiederholt-werden: Der Tréger erhilt +1
Lebenspunkt, Kult von Errahman und Zahigkeit
(4+), verpatzt aber automatisch alle Ristungswiirfe
und verliert Caelysisches Pantheon, falls er es hatte.
Dariiber hinaus miissen natiirliche Trefferwiirfe von
‘6’ mit Nahkampfwaffenattacken gegen den Triager
wiederholt werden.

Bannerverzauberungen

Heiliger Aquila 55 Pkt
Der Triger und R&G Modelle in der Einheit des Tré-
gers erhalten Schlachtfokus. Zusétzlich erleidet die
Einheit des Trégers fiir jede natiirliche ‘1’ beim Tref-
ferwurf mit einer Nahkampfattacke 1 Treffer mit Stér-
ke 3 und Riistungsdurchschlag O im gleichen Initia-
tiveschritt. Dies gilt als Spezialattacke.

Glocke der Tiefenwege 25 Pkt
Die Einheit des Tréagers darf das Spiel in der Tunnel-
reserve beginnen.

Artefakte

Hybriskrone 65 Pkt
Dominant.
Zu Beginn jeder befreundeten Magiephase darf der
Tréger entscheiden, seiner Einheit 3 Treffer zuzufi-
gen, die automatisch verwunden und gegen die kei-
nerlei Schutzwiirfe erlaubt sind. Tut er dies, erhalt
der Besitzer drei zusétzliche Schleiermarken.

Ateuskugel 45 Pkt
Nur Schwarmsenatoren und Rakachit-Technokraten.
Ei 1 Sel ! ! Lop—Tri .
Sehlei ! : Sehlei !

. Besi ] : L e Einhei
. " shlen— Wath .
- ! | Trrsinmindi Einheit-erhal 6"
Reiehwei | Masisehe A ken.die Anzahl
Trefh Lreh Mi hielowird 19 erhoheDi
Effekte- davernbiszumEnde-derPhase-an-
Wann immer ein befreundetes Modell in einer Ein-
heitinnerhalb von 8” um den Trager ein Missgeschick
erleidet, wird die Anzahl der Treffer durch Missge-
schick um 1 reduziert und der Triger erhélt eine
Marke bis zum Ende der Beschussphase. Zum Ende
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jeder befreundeten Beschussphase, in der der Triager
mindestens 1 Marke erhalten hat, wiirfle 2W6 und
addiere die Anzahl der Marken. Falls das Ergebnis
13 oder mehr ist, erleidet die Einheit des Trégers W6
Treffer mit Stirke 4 und Riistungsdurchschlag 1 und
das Artefakt wird fiir den Rest des Spiels ignoriert.

Dunkelsteingenerator 45 Pkt
Nur Schwarmsenatoren und Stygische Aufseher.
Am Ende jeder befreundeten Bewegungsphase nach
der ersten darf der Tréger einen einzelnen befreun-
deten Tunnelmarker innerhalb von 24" von ihm zur
Explosion bringen. Falls er dies tut, wende die fol-
genden Effekte an, bevor der Tunnelmarker entfernt
wird:

+ Jede nicht im Nahkampf gebundene Einheit in-
nerhalb von 4” von dem Tunnelmarker erleidet
2W6 Treffer mit Stirke 4 und Ristungsdurch-
schlag 1.

Falls eine oder mehr Einheiten, die im selben im
Nahkampf gebunden sind, sich innerhalb von
4" um den Tunnelmarker befinden, werden ins-
gesamt 2W6 Treffer mit Stirke 4 und Riistungs-
durchschlag 1 zugeftigt. Wiirfle einen W6 fiir je-
den Treffer: Bei einem Ergebnis von 4+ wird der
Treffer auf eine zufillig ausgewéhlte befreunde-
te Einheit verteilt, andernfalls wird der Treffer
auf eine zufallig gewihlte gegnerische Einheit
verteilt.

Kutte des Abtriinnigen 35 Pkt
Kann nicht von Zauberern gewéhlt werden.
Das Modell erhélt Heiliges Triumvirat und muss fiir
diese Regel entweder Caelysisches Pantheon oder
Kult von Errahman zu Beginn von Schritt 7 der Spiel-
vorbereitungssequenz (Zauberauswahl) wéhlen.

Rednertoga 35 Pkt
0-2 pro Armee. Nur Modelle zu Fuf3.
Der Trager erhilt Im Hintergrund und kann keine
Duelle aussprechen.

Buch des Rattenkonigs 30 Pkt

DerTragerkannDerSehwarm-erwacht-(Vererbter Zauber)

Is—ei Cebund el i . ;
t448)-wirken:

Der Tréager kann Pentagram of Pain (Okkultismus) als
Gebundenen Zauber mit Energiestufe (4/8) wirken.
Der Wurf fiir die Anzahl der Treffer gegen Ziele, die
ein Gewésser beriihren, darf wiederholt werden.

Tarinas Leier 10 Pkt
Nur Schwarmsenatoren und Fetthis-Zuchtmeister.
Niedertrampeln-Attacken, die von gegnerischer Ein-
heiten in 8" des Trigers ausgefiihrt werden, haben
einen -2 Verwundungsmodifikator.

Armeeorganisation

]

|

Charaktermodelle Kern Tunnelschiitzen Brot und Spiele
Max. 40% Min. 25% Unbegrenzt Max. 30% Max. 25%
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Charaktermodelle (Max. 40%)

. Hohe Gigantisch
Verheerender Diktator v Infanterd
LA .. i yp Inianterie
A2 420 Pkt Einzelmodell Einzigartig Base 75x75 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 6 Furchtlos, Heiliges Triumvirat, Kaltschnéuzig,
Metaphysisch, Unbegrenzte Macht!, Unnachgiebig,
Zauberadept
Defensiv LP Def wid Riis
7 5 5 2 Rettungswurf (5+)
Offensiv Att off Str RD Agi
Verheerender Dikta- 4 5 5 4 8 Hellebarde
tor
——DModellregeln ——Optionen Pkt-
Unbegrenzte Macht!: Universalregel. Muss eine sterbliche Herkunft wéihlen (nur eine Aus-
Dieses Modell muss der General sein. Solange sie wahl):
sich in Reichweite der Befehlsgewalt dieses Mo- Herr der Legionen 5
dells befinden, erhalten andere befreundete Ein- Pontifex Maximus 30
heiten Furchtlos. Solange die Einheit Standhaft ist Der Senat bin Ich 35
und nicht unter Kampfordnung gestort leidet, erhélt Muss eine Schutzgottheit wihlen (nur eine Auswahl):
sie zusétzlich Instabil. Beziiglich Heiliges Triumvi- Avatar des Udius kostenlos
ratwird das Modell behandelt als habe es Caelysi- Avatar der Favana 30
sches Pantheon. Avatar des Acratos 35
——Magie-Optionen
Okkultismus

——Optionale Modellregeln (Sterbliche Herkunft)
Der Senat bin Ich: Universalregel.
Wenn befreundete Einheiten in der Befehlsreichweite des Modells (inklusive des Modells selbst) durch Instabil
Lebenspunkte verlieren, wird die Anzahl verlorener Lebenspunkte um die Anzahl vollstindiger Glieder in der
Einheit reduziert, bis zu einem Maximum von 3.

Herr der Legionen: Universalregel.
Das Modell erhilt Zweihandwaffe und Waffenpaar.

Pontifex Maximus: Universalregel.
Das Modell kennt Der Schwarm erwacht (Vererbter Zauber), zusétzlich zu seinen anderen Zauberspriichen.
Zusétzlich wihlt das Modell seine Zauber immer aus allen erlernten Zaubern seines gewéhlten Pfades.

——Optionale Modellregeln (Schutzgottheit)
Avatar der Favana: Universalregel.
Das Modell erhilt Multiple Lebenspunktverluste (W3) und Schnelle Bewegung.

Avatar des Acratos: Universalregel.
Das Modell erhélt Blitzartige Reflexe und addiert +2 auf das Kampfergebnis von K&dmpfen, an denen es beteiligt
ist, wenn das Kampfergebnis berechnet wird.

Avatar des Udius: Universalregel.
Das Modell erhilt Zahigkeit (4+, gegen nicht-magische Nahkampfattacken).
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Hohe Standard

Schwarmsenator Iy» Infanterie
130 Pkt Einzelmodell Base 20x20 mm

Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
5" 10" 7 Kaltschnéuzig, Vox Populi

Defensiv LP Def  Wid  Riis
3 3 3 0 Leichte Riistung

Offensiv At Off Str RD  Agi

Schwarmsenator 2 3 3 0 4 Pistole (4+)

——Modellregeln —— Optionen Pkt-
Vox Populi: Universalregel. Besondere Gegenstinde bis zu 200
Das Modell erhilt Befehlsgewalt (+6", Modelle in  eittiore he
Einheiten mit einer oder mehreren Adlerstan- .
Senatorensénfte 55
darten).
L Héhe Standard
[;’ , Blutfelllegat Typ Infanterie
4] 115 Pkt Einzelmodell Base 20%x20 mm

ihre Reiter gegen Charaktere.

Reittiere, die mit (B&S) bezeichnet sind zéhlen gegen Brot und Spiele. Zusétzlich zéhlen diese Reittiere und

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 6 Kaltschniuzig
Defensiv LP Def Wid Riis
3 4 4 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Blutfelllegat 4 5 4 1 6
——Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Ruhmreiche Adlerstandarte 50 Ruhmreiche Adlerstandarte: Universalregel.
Besondere Gegenstinde bis zu 200 DasModell erhilt Standartentréiger und Adlerstan-
Schild 5 darte, mit den folgenden Ausnahmen:
Pistole (3+) 5 + Die Bedingung, in Reichweite der Befehlsge-
Nur eine Auswahl: walt eines befreundeten Modells zu sein wird
Speer 5 ignoriert wird.
Hellebarde 10 + Beim berechnen des Kampfergebnises, fiigt nur
Waffenpaar 10 ein Modell mit Ruhmreiche Adlerstandarte pro
o Einheit +1 dem Kampfergebnis seiner Seite zu.
——Reittiere Pkt-
Pritorianischer Koloss 55
Triumphplattform (B&S) 280
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LN " Héhe Standard
l;. Hausprafekt Typ Infanterie
A1 75 Pkt Einzelmodell Base 20x20 mm

( \% 1 Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [TS] markiert ist, zdhlen gegen das Punktelimit von Kategorie

Tunnelschiitzen.
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 5 Kaltschnéiuzig
Defensiv LP Def Wid Riis
2 3 3 0 Schild, Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Hausprafekt 2 4 3 0 4
——Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln

Muss auswihlen (nur eine Auswahl): Fetthis-Zuchtmeister: Universalregel.
Fetthis-Zuchtmeister* kostenlos Fiir jedes Modell mit Fetthis-Zuchtmeister innerhalb
Stygischer Aufseher* 15 von 12" erhalten Modelle, die vollstindig aus Are-
Rakachit-Technokrat* [TS] 40 nabestien, Fetthis-Kolossen, Riesenratten und Mo-
Skorchit-Alchemist* 40 dellen auf Priatorianischen Kolossen oder Triumph-
*Jede Option ist 0-2 Modelle/Armee. plattformen bestehen, eine Instanz von Maximiert

Besondere Gegenstinde bis zu 75 (Angriffsreichweite) in der Angriffsphase.

Muss au.swiithen (nur eine Auswahl): Rakachit-Technokrat: Universalregel.
IE.ZElll (3+) kostenlos Das Modell erhilt textbfIngenieur (3+) mit den fol-
Plstol'e (3+) . kostenlos genden Ausnahmen:
Kanm'sterwerfer (3+) JETS] 20 « Die Fahigkeit kann auch auf Schuss- und Artil-
Rotationskanone (3+) 20 leriewaffen mit Missgeschick (X) angewendet
Tiefenfeuerwerfer [TS]* 50

werden.
« Alle Modelle in einer einzelnen befreundeten
Einheit innerhalb von 6" profitieren von ihr.

TNur Rakachit-Technokrat
¥Nur Skorchit-Alchemist

——Reittiere Pkt-

Pratorianischer Koloss (nur Fetthis-Zuchtmeister) 55 mitMissgesehiek-X) in—Experimentellen
Waffengruppen eingesetzt werden kann und-dann
lle ModellederE . Hen Wath .
: shlten Einheitbetrif

Skorchit-Alchemist: Universalregel.
Medells—erhalten—Blitzartige Reflexe: Zu Beginn
der Nahkampfphase kann das Modell wéhlen, sei-
ner Einheit W3 Treffer zuzufiigen, die Automatisch
mit Riistungsdurchschlag 10 verwunden. In diesem
Fall erhalten R&G-Modelle in Standardhéhe in der
Einheit des Modells Blitzartige Reflexe bis zum En-
de der Nahkampfphase. Bedenke, dass dieser Ver-
lust von Lebenspunkten nicht fiir das Kampfergebnis
zahlt.

Stygischer Aufseher: Universalregel.

Unmittelbar nach dem Abschopfen des Schleiers
in jeder befreundeten Magiephase darf jeder Sty-
gischer Aufseher einen einzelnen befreundeten Tun-
nelmarker innerhalb von 24", der sich nicht im Kon-
takt mit einer Einheit befindet, bewegen. Bewege
diesen Tunnermarker in gerader Linie bis zu 6”, stop-
pe dabei unmittelbar bevor er in Kontakt mit einer
Einheit bewegt werden wiirde. Jeder Tunnelmarker
darf nur einmal pro Magiephase bewegt werden.
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Hohe Standard

Schwarmpriester Iy» Infanterie
105 Pkt Einzelmodell Base 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 5 Kaltschniuzig, Zaubernovize
Defensiv LP Def wid Riis
2 2 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarmpriester 1 2 3 0 4

——Magie-Optionen Pkt- ——Reittiere Pkt -

Zauberadept 95 Heilige Plattform 280
% —— Optionale Modellregeln
Caelysisches Pantheon: Universalregel.
Okkultismus Thaumaturgie Die Pfade, auf die das Modell Zugriff hat, werden
ersetzt durch:

——Optionen Pkt-

Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Caelysisches Pantheon kostenlos
Kult von Errahman und Blutpockenklingen 5 Hexerei Thaumaturgie

Heiliges Triumvirat 25
Besondere Gegenstinde bis zu 100
Leichte Riistung 5

Hohe Standard

E Dammerklingenassassine Typ Infanterie
(WS

135 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pus 20x20 mm
Global Bew Mar  Dis Modellregeln
5" 10" 5 Kaltschnéuzig, Kein Anfiihrer, Sic Semper Tyrannis,
Verachtung fiir den Pébel, Versteckt
Defensiv LP Def  Wid  Riis
2 5 3 0 Ablenkend
Offensiv Att off Str RD  Agi
Dammerklingenassas- 2 5 4 3 8 Heilige Attacken, Multiple Lebenspunktverluste (2, gegen
sine Charaktere), Waffenpaar, Wurfwaffen (2+)
— Modellregeln

Sic Semper Tyrannis: Universalregel.
Wihrend die Einheit des Modells in Kontakt mit einem oder mehr feindlichen Charakteren ist, erhélt das Modell
+1 Attackewert fiir jeden anderen Dadmmerklingenassassinen in der selben Einheit.

Verachtung fiir den Pébel: Universalregel.

Das Modell kann nicht vom Gegner als das Modell bestimmt werden, dass die Abziige fiir das Ablehnen eines
Duells erleidet.
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Reittiere fiir Charaktermodelle

S t anft Hohe Standard
enatorensanite Typ Infanterie
Base 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5 10" C Der Wiirfel ist gefallen, Uberragend
Defensiv LP Def Wid Riis
4 C 4 C Kann nicht niedergetrampelt werden
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarzfellveteran 1 4 4 1 5 Angeschirrt
(4)
——Modellregeln

Der Wiirfel ist gefallen: Universalregel.
Das Modell erhélt +1 Disziplin bis zu einem Maximum von 8, solange es innerhalb von 12” von einem oder mehr

gegnerischen Modellen ist.

Hihe Grof3

Typ Infanterie
0-3 Reittiere/Armee  puse 40x40 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 127 C
Defensiv LP  Def Wid  Ris
3 C 5 C+1
Offensiv At Off  Str RD  Agi
Pritorianischer 4 3 5 2 4 Angeschirrt
Koloss
Triumphplattform Hohe Gigantisch

Typ Konstrukt
Base 80x80 mm

Das Reittier und sein Reiter zéhlen gegen Charaktermodelle. Zusétzlich zahlt dieses Reittier gegen Brot und Spiele.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" C+1 Angeschlossen, Exklusiv (Schwarzfellveteranen, Fetthis-
Kolosse, Schwarmlegionére), Kriegsplattform
Defensiv LP Def  Wid  Riis
8 1 5 4
Offensiv Att off Str RD Agi
Pritorianischer 4 3 5 2 4 Angeschirrt
Koloss (3)
Chassis 5 2 Aufpralltreffer (W6), Unbelebt
ASR MR VZ BG A0 SR
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ey Hohe Gigantisch
Heilige Plattform 7y Konstrukt

0-2 Reittiere/Armee  puse 60x100 mm

Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
5" 10” C Angeschlossen, Furchtlos, Kanalisieren (1),
Kriegsplattform
Defensiv LP Def  Wid  Riis
7 1 5 2 Rettungswurf (5+)
Offensiv Att off Str RD  Agi
Akolyth (8) 1 2 3 0 3 Zweihandwaffe
Chassis 5 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
——Optionen Pkt~

Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Fliisternde Glocke (Nur Modelle mit Caelysisches
Pantheon) (0-1 Modelle/Armee) kostenlos
Pestilenzkanzel (Nur Modelle mit Kult von
Errahman) (0-1 Modelle/Armee) 15

——Optionale Modellregeln
Flisternde Glocke: Universalregel.

Das Modell kennt einen zusétzlichen Erlernten Zauber und die Reichweite seiner nichtgebundenen Zauber wird
um 3" erhoht.

Das Modell erhilt Ohrenbetdubender Lirm und ExklusivSchwarzfellveteranen, Schwarmlegionire.
R&G-Modelle in befreundeten Einheiten innerhalb von 12” um die Heilige Plattform erhalten Rettungs-
wurf (6+); Gigantische Modelle, Konstrukte und Verwundungen durch Missgeschicke sind davon nicht betroffen.

Pestilenzkanzel: Universalregel.

Das Modell beherrscht einen weiteren Gelernten Zauber, es erhélt ExklusivSeuchenjiinger und die Anzahl
seiner Aufpralltreffer wird um W3 erhoht.

Das Modell erhilt Furchtlos und Giftattacken. Falls das Modell bereits Giftattacken hatte, verwunden diese
automatisch bei einem natiirlichen Trefferwurf von ‘5’ oder ‘6’ es sei denn, das Ziel hat Immun (Giftattacken).
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Kern (Min. 25%)

Schwarm-Velites
125 Pkt + 5 Pkt/zusétzlichem Modell

=

15-30 Modelle 0-3 Einheiten/Armee

Heohe Standard
Typ Infanterie
Base 20x20 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 5 Kaltschniuzig, Leben ist Wertlos, Punktend
Defensiv LP Def Wwid Riis
1 2 2 0 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarm-Veles 1 3 3 0 4 Kohortenkoordination, Waffenpaar
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl): Champion 10
Schleuder (4+) kostenlos Musiker 10
Bogen (4+) (0-30 Modelle/Ar- Standartentriiger mit Adlerstandarte 25
mee) kostenlos/Modell )
—— Optionale Modellregeln
Schleuder: Schusswaffe.
Reichweite 18", Schiisse 1, Str 3, RD 0. Die Attacke er-
hélt +1 Stiarke wenn aus kurzer Reichweite geschos-
sen wird.
== . . Hohe Standard
Schwarmlegionire = 1vp Infanterie
175 Pkt + 6 Pkt/zusitzlichem Modell 25-60 Modelle Base 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 5 Kaltschniuzig, Leben ist Wertlos, Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
1 2 2 0 Leichte Riistung, Schild
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarmlegionér 1 3 3 0 4 Kohortenkoordination
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Speer kostenlos Champion 10
Musiker 10
Standartentriger mit Adlerstandarte 25
Bannerverzauberung beliebig
ASR MR VZ BG A0 SR 14 Ch RT Ke El TS B&S



Schwarzfellveteranen
225 Pkt + 13 Pkt/zusitzlichem Modell

Hohe Standard
Typ Infanterie

=

25-50 Modelle 0-120 Modelle/Armee pgu5 20x20 mm

ES
Ju

Einheiten mit einer Auswahl mit [El], zdhlen gegen Elite statt gegen Kern.

Global Bew Mar Dis
5" 10" 6
Defensiv LP Def Wid Riis
1 3 2 0
Offensiv Att off Str RD Agi

Schwarzfellveteran 1 4 3 0 5

——Modellregeln
Phalanx: Attackenattribut - Nahkampf.
Wihrend sich die Einheit des Modells in Schlacht-
reihe befindet, muss das Modell natiirlich Verwun-
dungswiirfe von ‘1’ mit seinen Nahkampfwaffenat-
tacken wiederholen.

——Optionen Pkt -
Blutfellpratorianer [El]
(0-1 Einheit/Armee) kostenlos

Modellregeln
Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Punktend

Schild, Schwere Riistung

Kampft aus zuséatzlichem Glied, Kohortenkoordination,
Phalanx, Hellebarde

——Kommandoabteilung Pkt-
Champion 10
Musiker 10
Standartentriger mit Adlerstandarte 25

Bannerverzauberung beliebig

—— Optionale Modellregeln
Blutfellpratorianer: Universalregel.
Das Modell erhilt Leibwache (Schwarmsenator
der General ist) und Zweihandwaffe und verliert
Hellebarde. Das Modell zihlt nicht zu den max. 120
verfiigharen Schwarzfellveteranen pro Armee.

- Hohe Standard
Schwarmsklaven 1y Infanterie
120 Pkt + 3 Pkt/zusétzlichem Modell ~ 30-80 Modelle Base 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 3 Bedeutungslos, Kaltschniuzig, Kanonenfutter, Leben ist
Wertlos
Defensiv LP Def Wid Riis
1 1 2 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarmsklave 1 1 3 0 4
——Modellregeln —— Kommandoabteilung Pkt-
Kanonenfutter: Universalregel. Musiker 10

Schusswaffenattacken gegen gegnerische Modelle
in Basekontakt mit einem oder mehr Modellen mit
Kanonenfutter erhalten +1 auf Trefferwiirfe.

——Optionen Pkt-
Tunnelbauwerkzeuge 15
ASR MR VZ BG A0 SR

15

——Optionale Modellregeln
Tunnelbauwerkzeuge: Universalregel.
Die Einheit fiigt der Armee einen einzelnen Tunnel-
marker hinzu.
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Elite (Unbegrenzt)

s Seuchenjiinger

-

.S

20-40 Modelle

=

Heohe Standard
Typ Infanterie
Base 20x20 mm

200 Pkt + 9 Pkt/zusétzlichem Modell

Global Bew Mar Dis
5" 10" 5
Defensiv LP Def Wid Riis
1 2 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Seuchenjiinger 2 2 3 0 3
——Modellregeln

Fiirchte kein Ubel: Universalregel.

Wihrend die Einheit des Modells Standhaft ist und
nicht unter Gestorter Kampfordnung leidet, erhélt es
Furchtlos und Unerschiitterlich. Dariiber hinaus
erhalt die Einheit solange sich ihr ein oder mehrere
Charaktere mit Kult von Errahman angeschlossen ha-
ben, Schnelle Bewegung fiir Angriffs-, Verfolgungs-
und Uberrennen-Bewegungen.

Modellregeln

Fiirchte kein Ubel, Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos,
Leibwache (Heilige Plattform), Punktend

Kult von Errahman

——Optionen Pkt-
Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Blutpockenklingen kostenlos
Zweihandwaffe 1/Modell
——Kommandoabteilung Pkt-
Champion 10
Musiker 10
Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig

Riesenratten
80 Pkt + 5 Pkt/zusétzlichem Modell

T

JU

10-30 Modelle 0-4 Einheiten/Armee

Héhe Standard
Typ Bestie
Base 2020 mm

[ 1 Einheiten aus 20 oder mehr Modellen zéhlen gegen Kern anstatt gegen Elite.

Global Bew Mar Dis
7II 14ll 5
Defensiv LP Def Wid Riis

1 2 2 0

Offensiv Att off Str RD Agi
Riesenratte 1 2 3 1 5
——Optionen Pkt-

Zunderratten (0-20 Modelle/Einheit,

0-2 Einheiten/Armee) 1/Modell

ASR MR VZ BG A0 SR

Modellregeln

Bedeutungslos, Instabil, Kaltschniuzig

Vernichtender Angriff (+1 Att)

—— Optionale Modellregeln
Zunderratten: Universalregel.

Das Modell erhilt Flammenattacken und Brenn-
bar und seine BasegroBe wird auf 25x50 mm geén-
dert. Unmittelbar bevor das Modell nach einer gegne-
rischen Nahkampfattacke als Verlust entfernt wird,
verursacht es 1 Treffer mit Str 3, RD O und Flammen-
attacken bei der angreifenden Einheit. Dies zéhlt als
Spezialattacke.
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. . Hihe GroB
Fetthis-Kolosse Typ Infanterie

265 Pkt + 55 Pkt/zusatzlichem Modell 6-12 Modelle 0-24 Modelle/Armee* p.s 40x40 mm

<L

* Fetthis-Kolosse und Murmillo-Kolosse teilen sich die gleiche 0-X Modelle/Armee Limitierung.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6” 12" 5 Kaltschniuzig
Defensiv LP Def Wid Riis

3 3 5 0

Offensiv Att off Str RD Agi

Fetthis-Koloss 3 2 4 2 4 Kampft aus zusitzlichem Glied, Waffenpaar
——Kommandoabteilung Pkt-

Champion 10

== Hohe Grof3
_ e ohe Gro
== Murmillo-Kolosse 0-3 Einheiten/Armee 7y, Infanterie
7" 240 Pkt + 60 Pkt/zusitzlichem Modell ~ 3-6 Modelle 0-24 Modelle/Armee* g.s 50x50 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [TS] markiert ist, zihlen gegen das Punktelimit von Kategorie

NS
% Tunnelschiitzen.
—< * Fetthis-Kolosse und Murmillo-Kolosse teilen sich die gleiche 0-X Modelle/Armee Limitierung.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12 6 Kaltschnéiuzig, Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
3 4 5 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Murmillo-Koloss 3 3 5 2 4  Schnell Schussbereit
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Muss auswéihlen (nur eine Auswahl): Champion 10
Jezail (4+) und Schild [TS] kostenlos Musiker 10
Hellebarde, Waffenpaar und Schild 5/Modell Standartentriger mit Adlerstandarte 25
Kannisterwerfer (4+) [TS] 10/Modell Bannerverzauberung beliebig
Rotationskanone (4+) [TS] 20/Modell
Tiefenfeuerwerfer [TS] 20/Modell
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-

<L

Bohrerteam der Legion

Hohe Standard
Typ Infanterie

75 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pusc 40x40 mm
Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
5" 10” 5 Angeschlossen, Exklusiv (Schwarmlegionére, Schwarm-
Velites), Kaltschniuzig, Kein Anfiihrer, Kriegsplattform,
Leben ist Wertlos, Zuriick zum Bau
Defensiv LP Def  Wid  Riis
4 2 3 3
Offensiv Att off Str RD Agi
Bohrerteam der Legi- 6 3 4 Zermahlen-Attacken (3)

on

——Modellregeln

Zuriick zum Bau: Universalregel.
Einmal-pre-Spiel; Am Ende der Bewegungsphase ihres Besitzers darf die Einheit des Modells vom Schlachtfeld
entfernt und in Tunnelreserve platziert werden. Bevor die Einheit entfernt wird, verliert sie Punktend, bis sie
auf das Schlachtfeld zuriickkehrt. Dies kann nur durchgefiihrt werden, wenn die Einheit des Modells nicht im
Nahkampf gebunden oder erschiittert ist und 50 oder weniger Lebenspunkte hat.

ASR MR VZ BG A0 SR
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Tunnelschitzen (Max. 30%)

Schattenfelljager Hihe Standard

Typ Infanterie
135 Pkt + 8 Pkt/zusétzlichem Modell 10-15 Modelle 0-30 Modelle/Armee  guse 20x20 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 5 Kaltschniuzig, Leben ist Wertlos, Leichte Truppen,
Plénkler, Sicarrische Schmuggler
Defensiv LP Def Wid Riis
1 3 2 0 Schwieriges Ziel (1)
Offensiv Att off Str RD Agi
Schattenfelljager 1 3 3 2 5 Waffenpaar
——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Sicarrische Schmuggler: Universalregel. Muss auswéhlen (nur eine Auswabhl):
Die Einheit darf das Spiel in Tunnelreserver begin- Pistole (4+) (0-2 Einheiten/Armee) kostenlos
nen. Hinterhaltwiirfe fiir Einheiten, die komplett Wurfwaffen (4+) 1/Modell

aus Modellen mit Sicarrische Schmuggler bestehen,

. . . . K K ——Kommandoabteilung Pkt -
diirfen wiederholt werden. Dies iiberschreibt die .
11 N N Champion 10
iibliche Beschrinkung, das besondere Gegenstinde .
Musiker 10

nicht wirken, solange das Modell nicht auf dem Spiel-

feld ist.

X
2 \K
7

. . Héhe Standard
Ignifer-Grenadiere Typ Infanterie

130 Pkt + 14 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-3 Einheiten/Armee pus 20x20 mm

Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
5" 10" 6 Kaltschnéduzig, Leben ist Wertlos, Leichte Truppen,
Pléankler
Defensiv LP Def ~ Wid  Riis
1 3 3 0 Brennbar, Schwieriges Ziel (1), Schwere Riistung
Offensiv At Off Str RD  Agi
Ignifer-Grenadier 1 4 3 0 4 Tiefenfeuergranaten (5+)
——Modellregeln

Tiefenfeuergranaten: Schusswaffe.
Reichweite 8”, Schiisse 2, Str 6, RD 2, Flammenattacken, Salvenfeuer, Schnell Schussbereit, Treffsicher.
Wenn auf eine feindliche sich im Nahkampf gebundene Einheit geschossen wird, werden die Treffer auf eine
zufillige befreundete einheit, welch mit dem urspriinglichen Ziel im Nahkampf gebunden ist auf eine 5+ anstelle
einer 4+ verteilt.
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73

Global

Defensiv

Offensiv

Experimentelle Waffengruppe o plandard
120 Pkt + 35 Pkt/zusétzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee . 25x50 mm
Bew Mar  Dis Modellregeln
5" 8" 5 Kaltschnéuzig, Leichte Truppen
IP  Def Wid Riis
3 2 2 0 Schwere Riistung
Att off Str RD Agi

Exp. Waffengruppe 2 2 3 0 4  Schnell Schussbereit

——Optionen Pkt -
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl):
Jezail (4+) und Schild kostenlos
Kannisterwerfer (4+) 15/Modell
Rotationskanone (4+) 20/Modell
Tiefenfeuerwerfer 35/Modell

Verhiingnisfunken-Maschine o o tru
€3 255Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
Global Bew Mar  Dis Modellregeln

6" 10" 6 Kaltschnéiuzig, Schnelle Bewegung
Defensiv LP  Def Wid Riis

4 2 5 3
Offensiv At Off St RD  Agi

Rakachit-Ingenieur 1 2 3 0 4

(3)

Chassis

——DModellregeln

4 Kettenblitz, Unbelebt, Zermahlen-Attacken (W6+1),
Dunkelsteingenerator

Dunkelsteingenerator: Schusswaffe.

Reichweite 12", Schiisse W6+1, Stirke W6+1, Riistungsdurchschlag 3, Marschieren und Schief3en,
Missgeschick (Wiirfele fiir die Schussanzahl), Nachladen!. Diese Attacken treffen automatisch.

Kettenb

litz: Spezialattacke.

Die Zermahlenattacken des Modells werden mit Stirke D6+1 und Riistungsdurchschlag 3 durchgefiihrt.
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N\ . . Héhe Grof3
Schwarmartillerie 7vm Konstrukt
0 Q) . .
_- 190 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee g5 75 mm Rund
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 5” 5 Kaltschniuzig, Kriegsmaschine
Defensiv LP Def wid Riis
4 1 4 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Besatzung 3 3 3 0 4 Bewegen oder Schieen
——Optionen Pkt-
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl):
Rakachit Maussgeschiitz (4+)
(0-3 Modelle/Armee) kostenlos

Skorchit-Geschiitz (4+)
(0-2 Modelle/Armee)

——Optionale Modellregeln

Rakachit Maussgeschiitz: Artilleriewaffe.

Kanone. Reichweite 48", Schiisse 1, Str 5 [7], RD 2 [4], Flichenattacke (1x5), Missgeschick (Fehlfunktion),
[Multiple Lebenspunktverluste (W3+1)], Versuch und Irrsinn.

Skorchit-Geschiitz: Artilleriewaffe.

Katapult (4x4). Reichweite 12-48", Schiisse 1, Str 4 [6], RD 0 [1], Flammenattacken, Missgeschick (Fehl-
funktion), [Multiple Lebenspunktverluste (2)], Versuch und Irrsinn.

Das Modell erhalt Brennbar.
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Brot und Spiele (Max. 25%)

. Hohe Grol3
Stygischer Erdbrecher Iy» Konstrukt
275 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee gus 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 6" 6 Geldndeerfahren, Kaltschniuzig, Sie kommen aus dem
Untergrund, Unnachgiebig
Defensiv LP Def Wid Riis
5 1 5 5
Offensiv Att off Str RD Agi
Stygischer Erdbrecher 6 4 2 Aufpralltreffer (2W3), Vernichtender Angriff (Angst),
Zermahlen-Attacken (3W3)
——Modellregeln

Sie kommen aus dem Untergrund: Universalregel.
Das Modell darf das Spiel in Tunnelreserve beginnen. Einmal pro Spiel, am Ende der Bewegungsphase des
Besitzers, darf die Einheit des Modells vom Schlachtfeld entfernt und in Tunnelreserve platziert werden. Dies
kann nicht geschehen, wenn das Modell im Nahkampf gebunden oder Erschiittert ist. Solange sich keine 4
befreundete Tunnelmarker auf dem Schlachtfeld befinden, darfst du einen Punkt auf dem Schlachtfeld mit
einem Tunnelmarker markieren, den das Modell beriihrt hat, als es enfternt wurde.

. Hohe Grof3
Schreckensrad-Streitwagen 1vp Konstrukt

105 Pkt + 90 Pkt/zusétzlichem Modell 1-3 Modelle 0-2 Einheiten/Armee a5 50x100 mm

Global Bew Mar  Dis Modellregeln
7" 7" 6 Furchtlos, Instabile Maschinen, Kaltschniuzig, Leichte
Truppen, Schnelle Bewegung
Defensiv LP Def  Wid  Riis
3 2 4 3 Brennbar
Offensiv Att off Str RD  Agi
Schreckensrad-Fahrer 1 2 3 0 4
Chassis 5 2 4 Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt, Zermahlen-Attacken
(1)
—— Modellregeln

Instabile Maschinen: Universalregel.
Einheiten, die vollstéindig aus Modellen mit instabile Motoren bestehen:
+ Erhalten +W6" auf ihre Angriffswiirfe in der Angriffsphase. Und addieren diesen W6 auch auf Reichweite
fiir verpatzte Angriffe.
« Erhalten +W6" Marschrate sofort nachdem sie sich entschieden haben, eine Marschbewegung durchzufiih-
ren.
Die Effekte dauern bis zum Ende der Phase an.
Sofort nachdem ein Modell als Verlust von der Einheit entfernt wurde, verursacht das Modell Wé Treffer mit
Stérke 4, Ristungsdurchschlag O und Flammenattacken gegen alle anderen Einheiten innerhalb von 6" zur
Einheit des Modells. Diese Treffer gelten als Spezialattacken.
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e . Hohe Gigantisch
[#0%l  Arenabestie - Begstie

Npso 295 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee* pu5. 50x100 mm

* 0-2 Einheiten/Armee falls die Armee einen Verheerender Diktator enthalt.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 6 Furchtlos, Kaltschniuzig
Defensiv LP Def  Wid  Riis
6 3 5 2 Zahigkeit (5+)
Offensiv Att off Str RD Agi
Arenabestie 2w3+1 3 7 3 3 Angeschirrt
Grubenmeister 2 3 4 1 4 Hellebarde
—— Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Bestie der Unterwelt 15 Bestie der Unterwelt: Universalregel.

Das Modell erhilt Zuféllige Bewegung (3W6 ”) und
sein Attackewert wird auf 4W3 gesetzt. Es verliert
Angeschirrt und den Grubenmeister Modellteil und
seine Basegrof3e wird auf 60x100 mm geédndert.
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Schnellreferenz

Charaktermodelle
Verheerender Diktator Bew 7" Mar 14" Dis 6 Furchtlos, Heiliges Triumvirat, Kaltschniuzig, Metaphysisch,
Unbegrenzte Macht!, Unnachgiebig, Zauberadept
Gigantisch, Infanterie LP 7 Def 5 Wid 5 Ris 2 Rettungswurf (5+)
Verheerender Diktator Att 4 Off 5 Str 8 RD 4 Agi Hellebarde
Schwarmsenator Bew 5" Mar 10" Dis 7 Kaltschnéuzig, Vox Populi
Standard, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 3 Ris 0 Leichte Riistung
Schwarmsenator Att 2 Off 3 Str 3 RD 0 Agi Pistole (4+)
Blutfelllegat Bew 8" Mar 10" Dis 6 Kaltschnéuzig
Standard, Infanterie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Schwere Riistung
Blutfelllegat Att 4 Off 5 Str 4 RD 1 Agi
Hausprifekt Bew 5" Mar 10" Dis 5 Kaltschnéuzig
Standard, Infanterie LP 2 Def 3 Wid 3 Ris O Schild, Schwere Riistung
Hausprifekt Att 2 Off 4 Str 3 RD 0 Agi
Schwarmpriester Bew 5" Mar 10” Dis 5 Kaltschnéuzig, Zaubernovize
Standard, Infanterie LP 2 Def 2 Wid 3 Ris O
Schwarmpriester Att 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi
Dammerklingenassas- Bew 5" Mar 10" Dis 5 Kaltschn4uzig, Kein Anfiihrer, Sic Semper Tyrannis, Verachtung
sine fiir den Pébel, Versteckt
Standard, Infanterie LP 2 Def 5 Wid 3 Ris O Ablenkend
Dadmmerklingenassassi- Attt 2 Off 5 Str 4 RD 3 Agi Heilige Attacken, Multiple Lebenspunktverluste (2, gegen Cha-
ne raktere), Waffenpaar, Wurfwaffen (2+)
Reittiere fiir Charaktermodelle
Senatorensinfte Bew 8" Mar 10" Dis C Der Wiirfel ist gefallen, Uberragend
Standard, Infanterie LP 4 Def C Wid 4 Ris C Kann nicht niedergetrampelt werden
Schwarzfellveteran (4) Att 1 Off 4 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt
Pritorianischer Koloss Bew 6" Mar 12" Dis C
GroB, Infanterie LP 3 Def C Wid 5 Ris C+1
Pratorianischer Koloss Attt 4 Off 3 Str 5 RD 2 Agi Angeschirrt
Triumphplattform Bew 5" Mar 10" Dis C+1 Angeschlossen, Exklusiv (Schwarzfellveteranen, Fetthis-
Kolosse, Schwarmlegionére), Kriegsplattform
Gigantisch, Konstrukt LP 8 Def 1 Wid 5 Ris 4
Pratorianischer Koloss Att 4 Off 3 Str 5 RD 2 Agi Angeschirrt
(3)
Chassis Str ' 5 RD 2 Aufpralltreffer (W6), Unbelebt
Heilige Plattform Bew 5" Mar 10" Dis C Angeschlossen, Furchtlos, Kanalisieren (1), Kriegsplattform
Gigantisch, Konstrukt LP 7 Def 1 Wid S5 Ris 2 Rettungswurf (5+)
Akolyth (8) Att 1 Off 2 Str 3 RD 0 Agi Zweihandwaffe
Chassis Str 5 RD 2 Angeschirrt, Aufpralltreffer (W3)
Kern
Schwarm-Velites Bew 5" Mar 10" Dis 5 = Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Punktend
Standard, Infanterie IP 1 Def 2 Wid 2 Ris O Leichte Riistung
Schwarm-Veles Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi Kohortenkoordination, Waffenpaar
Schwarmlegionére Bew 5” Mar 10” Dis 5 ==  Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Punktend
Standard, Infanterie IP 1 Def 2 Wid 2 Ris O Leichte Riistung, Schild
Schwarmlegionér Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi Kohortenkoordination
Schwarzfellveteranen Bew 5" Mar 10” Dis 6 = Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Punktend
Standard, Infanterie IP 1 Def 3 Wid 2 Ris O Schild, Schwere Riistung
Schwarzfellveteran Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Kémpft aus zusétzlichem Glied, Kohortenkoordination, Phalanx,
Hellebarde
Schwarmsklaven Bew 5" Mar 10" Dis 3 Bedeutungslos, Kaltschnéuzig, Kanonenfutter, Leben ist Wert-
los
Standard, Infanterie LP Def 1 Wid 2 Ris O
Schwarmsklave Att of 1 Str 3 RD 0 Agi
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Elite

Seuchenjiinger Bew 5" Mar 10" Dis 5 = Fiirchte kein Ubel, Kaltschniuzig, Leben ist Wertlos, Leibwache
(Heilige Plattform), Punktend
Standard, Infanterie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris
Seuchenjiinger Att 2 Off 2 Str 3 RD Agi Kult von Errahman
Riesenratten Bew 7" Mar 14" Dis 5 Bedeutungslos, Instabil, Kaltschnduzig
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 2 Ris
Riesenratte Att 1 Off 2 Str 3 RD Agi Vernichtender Angriff (+1 Att)
Fetthis-Kolosse Bew 6" Mar 12" Dis 5 Kaltschnéuzig
GroB, Infanterie LP 3 Def 3 Wid 5 Ris
Fetthis-Koloss Att 3 Off 2 Str 4 RD Agi Kampft aus zusétzlichem Glied, Waffenpaar
Murmillo-Kolosse Bew 6" Mar 12" Dis 6 = Kaltschnéuzig, Punktend
GroB, Infanterie LP 3 Def 4 Wid 5 Ris Schwere Riistung
Murmillo-Koloss Att 3 Off 3 Str 5 RD Agi Schnell Schussbereit
Bohrerteam der Legion Bew 5" Mar 10" Dis 5 Angeschlossen, Exklusiv (Schwarmlegionire, Schwarm-Velites),
Kaltschnéuzig, Kein Anfiihrer, Kriegsplattform, Leben ist Wert-
los, Zuriick zum Bau
Standard, Infanterie LP 4 Def 2 Wid 3 Ris
Bohrerteam der Legion Str 6 RD Agi Zermahlen-Attacken (3)
Tunnelschiitzen
Schattenfelljéger Bew 8" Mar 10" Dis 5 Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Leichte Truppen, Plankler,
Sicarrische Schmuggler
Standard, Infanterie LP 1 Def 3 Wid 2 Ris Schwieriges Ziel (1)
Schattenfelljager Att 1 Off 3 Str 3 RD Agi Waffenpaar
Ignifer-Grenadiere Bew 5" Mar 10" Dis 6 Kaltschnéuzig, Leben ist Wertlos, Leichte Truppen, Plankler
Standard, Infanterie LP 1 Def 3 Wid 3 Ris Brennbar, Schwieriges Ziel (1), Schwere Riistung
Ignifer-Grenadier Att 1 Off 4 Str 3 RD Agi Tiefenfeuergranaten (5+)
Exp. Waffengruppen Bew 5" Mar 8" Dis 5 Kaltschnéuzig, Leichte Truppen
Standard, Infanterie LP 3 Def 2 Wid 2 Ris Schwere Riistung
Exp. Waffengruppe Att 2 Off 2 Str 3 RD Agi Schnell Schussbereit
Verhiéingnisfunken- Bew 6" Mar 10" Dis 6 Kaltschnéuzig, Schnelle Bewegung
Maschine
GroB, Konstrukt LP 4 Def 2 Wid 5 Ris
Rakachit-Ingenieur (3) Att 1 Off 2 Str 3 RD Agi
Chassis Str - RD Agi Kettenblitz, Unbelebt, Zermahlen-Attacken (W6+1),
Dunkelsteingenerator
Schwarmartillerie Bew 5" Mar 5" Dis 5 Kaltschnéuzig, Kriegsmaschine
GroB3, Konstrukt LP 4 Def 1 Wid 4 Ris
Besatzung Att 3 Off 3 Str 3 RD Agi Bewegen oder SchieBen
Brot und Spiele
Stygischer Erdbrecher Bew 6" Mar 6" Dis 6 Geldndeerfahren, Kaltschnéuzig, Sie kommen aus dem Unter-
grund, Unnachgiebig
Grof3, Konstrukt LP S5 Def 1 Wid 5 Riis
Stygischer Erdbrecher Str 6 RD Agi Aufpralltreffer (2W3), Vernichtender Angriff (Angst),
Zermahlen-Attacken (3W3)
Schreckensrad- Bew 7" Mar 7" Dis 6 Furchtlos, Instabile Maschinen, Kaltschnéuzig, Leichte Truppen,
Streitwagen Schnelle Bewegung
GroB, Konstrukt LP 3 Def 2 Wid 4 Ris Brennbar
Schreckensrad-Fahrer Attt 1 Off 2 Str 3 RD Agi
Chassis Str 5 RD Agi Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt, Zermahlen-Attacken (1)
Arenabestie Bew 6" Mar 12" Dis 6 Furchtlos, Kaltschniuzig
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 3 Wid 5 Ris Zahigkeit (5+)
Arenabestie Att 2w3+1 Off 8 Str 7 RD Agi Angeschirrt
Grubenmeister Att 2 Off 3 Str 4 RD Agi Hellebarde
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Name

Jezail

Rotationskanone

Kannisterwerfer

Tiefenfeuerwerfer

Kasiumkugeln (Pistole)

Sturmrakete (Pistole)

Schleuder

Tiefenfeuergranaten

Dunkelsteingenerator

Rakachit Maussgeschiitz

Skorchit-Geschiitz

ASR MR VZI BG

Artillerie

Flammenwerfer

Katapult (4x4)

Schusswaffen

Reichweit

30"

18"

18"

18"

18"

24"

18"

8"

12"

48"

12-48"

Str

W6+1

RD Schiisse Regeln

Missgeschick (Trefferwurf)
Treffsicher
Unhandlich

Versuch und Irrsinn
Missgeschick (Wiirfele fiir die
Schussanzahl)
Versuch und Irrsinn
Flachenattacke (1x3)
Missgeschick (Fehlfunktion)
Toxische Attacken
Versuch und Irrsinn

10 1

Flammenattacken
Missgeschick (Fehlfunktion)
Versuch und Irrsinn
Magische Attacken
Schnell Schussbereit
Treffsicher

Flammenattacken
Magische Attacken
Missgeschick (Trefferwurf)
Salvenfeuer
W6 hits

Flammenattacken
Salvenfeuer
Schnell Schussbereit
Treffsicher
Marschieren und Schieen
Missgeschick (Wiirfele fiir die
Schussanzahl)
Nachladen!
Trifft automatisch
Flachenattacke (1x5)
Missgeschick (Fehlfunktion)

3 W6+1

(W3+1)]
Versuch und Irrsinn

Flammenattacken
Missgeschick (Fehlfunktion)

Versuch und Irrsinn

Zielgenauigkeitstabelle

Name

Sturmrakete
Wurfwaffen

Pistole

Jezail

Kannisterwerfer
Rotationskanone
Schleuder

Rakachit Maussgeschiitz

Skorchit-Geschiitz
Tiefenfeuergranaten

A0 SR

Zielgenauigkeit

26

SchieBende Modelle
Charaktermodelle
Dammerklingenassassine
Schwarm-Veles, Schattenfelljiger
Blutfelllegat, Hausprifekt
Schwarmsenator, Schattenfelljager
Hauspréfekt

Murmillo-Koloss, Exp. Waffengruppe
Hauspréafekt

Murmillo-Koloss, Exp. Waffengruppe
Hausprifekt

Murmillo-Koloss, Exp. Waffengruppe
Schwarm-Veles

Schwarmartillerie

Schwarmartillerie

Ignifer-Grenadier

Ch RT Ke El TS

+1 Stérke aus kurzer Reichweite

[Multiple Lebenspunktverluste

Multiple Lebenspunktverluste (2)
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Veranderungsprotokoll

2023 beta 2 hotfix 1

Rules Changes and rewording

+ Der Schwarm erwacht hits no longer get distributed in close combat
+ Segnung des Seucheneremiten makes bearer loose Caelysisches Pantheon
+ Skorchit-Alchemist rule clarification

+ Rakachit-Technokrat rule clarification

Point Changes

+ Experimentelle Waffengruppe 125 ~, 120
+ Experimentelle Waffengruppe, Tiefenfeuerwerfer 30 * 35

+ Hausprifekt Basecost 5, all character options ., 5

2023 beta 2

Rules Changes and rewording

+ Leben ist Wertlos: ™\, only first 10 hp losses are halfed

+ Missgeschick “\ self inflicted hits can now hit characters

+ Jezail Range 36"\, 30", " keeps Schnell Schussbereit

+ Kannisterwerfer reworded

+ Tiefenfeuerwerfer Str 3 \,2, AP0 "1

+ Der Schwarm erwacht reworked, Rat Swarm removed completely, 6+ / 7+
+ Segnung des Seucheneremiten reworked

+ Buch des Rattenkdnigs gets Pentagram of Pain Bound Spell

+ Ateuskugel reworked

+ Verheerender Diktator Off 4 5, Def4 5

+ Rakachit-Technokrat reworded

+ Skorchit-Alchemist ~\, D3 wounds to gain Blitzartige Reflexe on the unit
+ Heilige Plattform gains Furchtlos

+ Pestilenzkanzel makes unit Furchtlos

+ Zurick zum Bau can be used every movement phase

4+ / 6+

+ Skorchit-Geschiitz STR4 “STR4 [6],APO AP 0[1], " [Multiple Wounds (2)],

Point Changes

+ Tunnel Gunners Max. 25% " 30%

+ Secrets of the Doomblade 160 ., 150
+ Rodentium Bullets 20 " 25

+ Plague Hermit's Blessing 50 ,* 70

+ Bell of the Deep Roads 40 25

+ Crown of Hubris 70 ~, 65

+ Orb of Arteus 75 ., 45

+ Tome of the Ratking 40 ., 30

+ Cowl of the Apostate 30 * 35

+ Tarina’s Lyre 15 ~, 10
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+ Ruinous Dictator 445 . 420

Lord of the Legions 0 5

Pontifex Maximus 20 * 30

I am the Senate 30 " 35

Avatar of Acratos 20 " 35

Avatar of Favana 25 30
+ Vermin Senator 125 130
+ Bloodfur Legate
- Praetorian Brute 70 ., 55
- Triumphal Platform 300 ., 280
+ House Prefect 80 ., 70
- Fetthis Fleshmaster 0 5
- Stygian Overseer 15 20
- Rakachit Technorat 35 45
- Skorchit Alchemist 50 ., 45
- Jezail5 ., 0
- Canister Launcher 25 . 20
- Deepfire Thrower 45 50
+ Swarm Priest
- Cult of Errahman 10 ~, 5
- Holy Triumvirate 20 /* 25
- Sacred Platform 275 280
+ Sacred Platform, Pestilent Pulpit 30 ., 15
+ Duskblade Assassin 125 * 135
+ Vermin Velites 130 125,Bows 1 ., 0
+ Plague Disciples, Additional Models 10 ., 9
+ Giant Rats, Fire Rats 3 1
+ Fetthis Brutes 255 " 265
+ Murmillo Brutes 250 ., 240, Deepfire Thrower[TG] 25 ., 20
+ Legionary Drill Team 80 ., 75
+ Shadowfur Stalkers 130 * 135, Additional Models 9 ., 8
+ Ignifier Grenadiers, Additional Models 13 " 14
+ Experimental Weapon Teams 120 " 125
- Canister Launcher 20 15
- Deepfire Thrower 35 ., 30
+ Doomspark Devices 250 255
+ Vermin Artillery, Skorchit Ordnance 15 ~, 5
+ Stygian Earthbreaker 280 ., 275
+ Dreadmill Chariots 110 ., 105
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