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Armee-Modellregeln

Universalregeln

Akademiegeschult
Eine Einheit mit mehr als der Hélfte ihrer Modelle mit Akademiegeschult folgt folgenden Regeln:

+ Sie erhilt Vernichtender Angriff (+1” Bew), wenn sie ihren ersten Angriff in irgendeiner Angriffsphase
erklirt. Der Effekt dauert bis zum Ende der Angriffsphase an. Charaktermodelle ohne Akademiegeschult, die
aus der Einheit heraus angreifen, sind nicht betroffen.

+ Wenn sie mindestens ein volles Glied hat, zihlt sie fiir Standhaft und Gestérte Kampfordnung, als hétte sie ein
zusitzliches volles Glied.

Die Auswirkungen werden nur angewendet, wenn die zwei folgenden Bedingungen erfiillt sind:
+ Die Einheit besteht komplett aus Infanteriemodellen.

+ Die Einheit befindet sich innerhalb von 8” von einem oder mehreren, nicht fliehenden Modellen mit Akademie-
geschult in einer oder mehreren befreundeten Einheiten.

Blutfihrte

Das Modell erhilt Furchtlos und Raserei, wihrend es im Nahkampf gebunden ist. Zusétzlich erhélt das Modell Ver-
nichtender Angriff (+1” Bew) fiir angesagte Angriffe gegen Einheiten, welche mindestens einen Lebenspunktevorrat
enthalten, der weniger Lebenspunkte enthilt, als zu dem Zeitpunkt, als die Einheit aufgestellt wurde oder auf andere
Weise das Schlachtfeld betreten hat.

Kiistenrauber

Das Modell erhilt Geldndeerfahren (Gewésser). Zusétzlich erhalten Einheiten Vernichtender Angriff (+2” Bew)
und Schwieriges Ziel (1), wihrend die folgenden beiden Bedingungen erfiillt sind:

« Mehr als die Halfte ihrer Modelle hat Kiistenrdauber.
+ Mehr als die Hilfte ihrer Modelle sich mit der Mitte ihrer Bases innerhalb eines Gewésser befinden.

Charaktermodelle ohne Kiistenréiuber, die aus einer Einheit heraus angreifen, profitieren nicht von Kiistenriduber.

Attackenattribute

Gnadenlose Effizienz - Nahkampf

Die Attacke erhilt +1 auf Verwundungswiirfe wihrend der ersten Nahkampfrunde.

Kunst des Totens - Nahkampf

Die Attacke erhilt + 1 auf Verwundungswiirfe. Attacken mit Kunst des Tétens verlieren, falls vorhanden, Gnadenlose
Effizienz.

Ristkammer
Krakenhaut - Riistung

Der Triager erhélt +1 Riistung und Kiistenrduber.

Repetierarmbrust - Schusswaffe

Reichweite 18", Schiisse 2, Str 3, RD 0. Wenn auf Kurze Reichweite geschossen wird, erhilt die Waffe +1 Riistungs-
durchschlag.
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Repetierhandarmbrust [X] - Schusswaffe

Reichweite 127, Schiisse X, Str 3, RD 0, Schnell Schussbereit, Treffsicher. Wenn auf Kurze Reichweite geschossen
wird, erhilt die Waffe +1 Riistungsdurchschlag.

Daragische Klingen - Nahkampfwaffe

weihéin hren H 3 v nrdWaffenpaar. Attacken mit
dleser Waffe werden zu Maglschen Attacken Wenn mmdestens ein Modell in der Einheit des Modellteils Ziel eines
oder mehrerer befreundeter nicht-Attributszauber mit der Dauer Ein Zug wird, dann wird die Stérke der Attacken,
welche mit dieser Waffe durchgefiihrt werden, immer auf 5 gesetzt, solange der Effekt des Zaubers angewandt wird.

Diese Waffe kann nicht verzaubert werden.

Vererbter Zauber

Zauberwert Reichweite Typ Dauer

Effekt

V Fluch der Phantomkoénigin
8+ Wirkender Ein Zug

Du erhiltst eine Schleiermarke, die nicht zum Ende der
Dauer des Zaubers entfernt wird. Wenn eine gegnerische
Einheit einen oder mehrere Lebenspunktverluste an einer
befreundeten Einheit innerhalb von 18” um den Zauberer
verursacht, darfst Du Schleiermarken aus deinem Schlei-
ermarkenvorrat abwerfen. Maximal zwei Schleiermarken
diirfen pro Phase zu diesem Zweck verwendet werden.
Fiir jede abgeworfene Schleiermarke erleidet die gegneri-
sche Einheit sofort 3 Treffer mit Stirke 4, Riistungsdurch-
schlag 2 und Magische Attacken. Diese Treffer gelten als
Fernkampfattacken.

Besondere Gegenstande

Waffenverzauberungen

Zerfleischende Berithrung 65 Pkt
Verzauberung: Waffenpaar.

Attacken mit dieser Waffe erhalten +2 Riistungs-
durchschlag. Der Trager erhélt +2 Attackewert und

Angst, solange er diese Waffe benutzt.

Meister des Gemetzels 50 Pkt
Verzauberung: Speer.

Attacken mit dieser Waffe erhalten Kunst des To6-
tens, Multiple Lebenspunktverluste (2), Schlacht-

fokus und Todesstof3.

Transzendenz 50 Pkt
Verzauberung: Lanze.

Fiir jede nicht verhinderte Verwundung, die durch
diese Waffe bei einem gegenerischen Modell verur-
sacht wird, erhilt der Tréger +1 Stirke und +1 Rii-
stungsdurchschlag fiir den Rest des Spieles, bis zu

einem Maximum von jeweils +2.
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Lahmender Frost 45 Pkt
Verzauberung: Zweihandwaffe.
Gegnerische Einheiten in Kontakt mit dem Modell

des Trégers erleiden -2 Defensivfertigkeit.

Gar Daecos Stolz 30 Pkt
Verzauberung: Hellebarde.

Wihrend diese Waffe benutzt wird, erhélt der Tra-
ger +1 Attackewert und Attacken mit dieser Waffe

werden Heilige Attacken.

Ristungsverzauberungen

Siegel der Republik 45 Pkt
Nur Modelle zu Ful3.

Verzauberung: Schwere Riistung.

Fiir jede nicht verhinderte Verwundung, die durch
Nahkampfwaffenattacken des Tragers gegen ein geg-
nerisches Modell verursacht werden, erhélt er +1

Riistung fiir den Rest des Spiels.
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Bannerverzauberungen Artefakte

Caedhrens Wimpel 85 Pkt Maske der Kriegskriahe 60 Pkt
Infantriemodelle in der Einheit des Tragers erhalten Die Einheit des Tragers erhilt Angst. Zusétzlich miis-
Blutfihrte und Schnelle Bewegung. sen der Tréiger und alle befreundeten Einheiten in-

nerhalb 6” von der Einheit des Trégers mit Angst

Henkerikone 60 Pkt natiirliche Verwundungswiirfe von ‘1’ mit Nahkampf-
Der Trager und R&G Modellteile mit Gnadenlose Effi- waffenattacken wiederholen.
zienz in der Einheit des Tréagers erhalten Kunst des
Totens. Moithirs Spiegel 50 Pkt

Der Trager erhilt Rettungswurf (5+, gegen Nah-

Auge der Gorgone 50 Pkt kampfattacken). Zusitzlich verursacht der Trager
Kann nicht von Kerneinheiten gew shlt werden. im Initiativeschritt O einer Nahkampfrunde, in der
Der Tréger erhélt Versteinernder Blick (siehe Gor- eine oder mehrere Nahkampfwaffenattacken dem
gonen). Gegnerische Einheiten in Basekontakt mit Modell des Trégers zugewiesen oder auf dieses ver-
der Einheit des Triigers miissen erfolgreiche Diszi- teilt wurden (inklusive Initiativeschritt 0), 3 Treffer
plintests wiederholen. mit Stirke 4, Ristungsdurchschlag 2 und Magische

Attacken bei jeder Einheit der ihn attackierenden
Modelle. Diese zihlen als Spezialattacke.

Siegel der neunten Flotte 50 Pkt
Nur fiir Silexianische Offiziere.
Wenn die Einheit des Tragers komplett aus Infante-
riemodellen besteht, erhilt die Einheit Akademiege-
schult.

Ceinrans Schuppen 40 Pkt
Nur Zauberer.
Der Trager kann Gespenstische Klingen (Beschwo-
rung) als gebundenen Zauber mit Energiestufe (4/8)

wirken.

Ring der Obsidianthrone 40 Pkt
Kann nicht von Verbannter Hexenmeister verwendet
werden.

Abgelegte—befreundete—Aufriebstests——und
befreundete Paniktests Wahrend sie sich innerhalb
vom 6" um den Triger befinden, erhalten befreun-
dete Einheiten Minimiert (Aufriebstests, Paniktests)

iesen Minimi WaseE

Pfeife des Bestienmeisters 25 Pkt
Nur Bestienmeister.
Nur eine Benutzung. Darf zu Beginn einer befreun-
deten Angriffsphase aktiviert werden. Befreundete
Mantikore und befreundete Modelle vom Typ Bestie
innerhalb von 12" vom Triger erhalten Maximiert
(Angriffswurf) bis zum Ende der Angriffsphase.
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Armeeorganisation

A

u\ v L— —
Czla;‘g;tlzr- Kern Elite Jager Die Menagerie
Min. 25% Unbegrenzt Max. 20% Max. 30%
Max. 40%
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Charaktermodelle (Max. 40%)

e . . Hohe Standard
l;. DuSterprlnz Typ Infanterie
4] 215 Pkt Einzelmodell Base 2020 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 9
Defensiv LP Def Wid Riis
3 7 3 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Diisterprinz 5 8 4 1 8 Blitzartige Reflexe, Kunst des Totens
——Optionen Pkt- ——Reittiere Pkt-
Besondere Gegenstidnde bis zu 200 Daebraptor 50
Krakenhaut (nur zu FuB3) 20 Elfenpferd 55
Schild 10 Raptorenstreitwagen 100
Nur eine Auswahl:
Waffenpaar 5
Hellebarde 10
Zweihandwaffe 10
Lanze 15
; . . Hohe Standard
Em Bestienmeister oy Tnfanterie
A1 170 Pkt Einzelmodell Base 20x20 mm

Reittiere, die mit (DM) bezeichnet sind z&hlen gegen Die Menagerie. Zusétzlich zihlen diese Reittiere und

ihre Reiter gegen Charaktere.

Global Bew Mar Dis
5" 10" 9
Defensiv e Def Wid Riis
3 5 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Bestienmeister 4 5 4 1 7
——Modellregeln

Handwerk des Willensbrechers: Universalregel.
Wihrend sie innerhalb von 12" von einem oder meh-
reren nichtfliehenden Modellen mit Handwerk des
Willensbrechers sind, erhalten:

« befreundete Modelle, die keine Konstrukte mit
Riesiger Statur sind, Minimiert (Disziplin-
tests).

+ befreundete Modelle Maximiert (Stampfat-
tacken).

- gegnerische Modelle Minimiert (Stampfat-
tacken).
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Modellregeln

Handwerk des Willensbrechers

Kann nicht niedergetrampelt werden, Schwere Riistung

Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz

——Optionen Pkt-
Besondere Gegenstinde bis zu 150
Schild 5
Nur eine Auswahl:

Hellebarde 10
Waffenpaar 10
Lanze 15
Zweihandwaffe 15

—— Reittiere Pkt-
Elfenpferd 45
Daebraptor 50
Raptorenstreitwagen 85
Schwarzmihnenpegasus 90
Mantikor (DM) 215
Gebieterischer Drache (DM) 490
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160 Pkt

Silexianischer Offizier

Einzelmodell

Hohe Standard
Typ Infanterie

Base 20x20 mm

Reittiere, die mit (DM) bezeichnet sind zéhlen gegen Die Menagerie. Zusétzlich zdhlen diese Reittiere und
ihre Reiter gegen Charaktere.

Global Bew
5’/

Defensiv LP

Offensiv Att

Silexianischer Offizier

——Modellregeln

Mar

10"

Def
6

Off
6

Dis
10

wid

Str

Riis

RD

Agi

Taktiker: Universalregel.

Einheiten, die komplett aus Infanteriemodellen mit
mehr als der Hélfte ihrer Modelle mit Akademiege-
schult bestehen, denen sich dieses Modell anschlieft,
oder die sich in Reichweite der Befehlsgewalt eines
nicht fliehenden befreundeten Modells mit Taktiker
befinden, zéhlen als in 8” von einem nicht fliehenden
Modell mit akademiegeschult von einer befreunde-

ten Einheit befindlich.
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Modellregeln

Akademiegeschult, Taktiker

Schwere Riistung

Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz

——Optionen Pkt-
Armeestandartentriager 50
Besondere Gegenstinde bis zu 100

Falls General bis zu 150
Schild 5
Krakenhaut (nur zu FuB) 15
Nur eine Auswahl:

Hellebarde 5

Speer 5

Waffenpaar 5

Lanze 10

Zweihandwaffe 10

—— Reittiere Pkt -
Elfenpferd 45
Daebraptor 50
Raptorenstreitwagen 75
Schwarzmihnenpegasus 80
Mantikor (DM) 200
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i Hohe Standard
l;‘_ Tempelexarch Typ Infanterie
A1 250 Pkt Einzelmodell Base 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 9 Furchtlos, Zaubernovize
Defensiv LP Def Wid Riis
3 5 3 0 Rettungswurf (4+, gegen Nahkampfattacken), Schwere
Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Tempelexarch 3 5 4 1 6 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Schlachtfokus
——Magie-Optionen —— Optionale Modellregeln

«@ Orakel des Untergangs: Universalregel.
Das Modell erhilt Zauberadept. Zusétzlich erhal-
Alchemie Weissagung ten der Modellteil und R&G Modellteile ohne Ange-
schirrt in seiner Einheit Schlachtfokus und Rase-

—— Optionen Pkt~ rei. Milizen des Tempels erhalten zusitzlich Hass,
Muss auswiéhlen (nur eine Auswahl): wihrend ein Orakel des Untergangs ihrer Einheit
Armeestandartentriager kostenlos angeschlossen ist.
Orakel des Untergangs 95
Besondere Gegenstinde bis zu 100
Nur eine Auswahl:
Daragische Klingen kostenlos
Hellebarde 10
Speer 10
Waffenpaar 10
Zweihandwaffe 10
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Verbannter Hexenmeister

E
&% 240 Pkt

L PE
\abo

Einzelmodell

Hohe Standard
Typ Infanterie

Base 20x20 mm

ihre Reiter gegen Charaktere.

Reittiere, die mit (DM) bezeichnet sind zéhlen gegen Die Menagerie. Zusétzlich zdhlen diese Reittiere und

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 9 Misstraut, Unwiderstehlicher Wille, Zauberadept
Defensiv LP Def Wid Riis
3 4 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Verbannter Hexenmei- 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
ster
——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Misstraut: Universalregel. Besondere Gegenstinde bis zu 100
Wenn das Modell der General ist, erleiden alle Diszi- Falls Meisterzauberer bis zu 200
plintests, die seine Befehlsgewalt nutzen, -1 Diszi- Leichte Riistung 5
plin. Daragische Klingen 10
Unwiderstehlicher Wille: Universalregel. Waffenpaar 10
Bannwiirfe gegen Zauber, die von diesem Modell ge-  — geiriere Pkt-
wirkt werden, erleiden einen -2 Bannmodifikator, Elfenpferd 20
wenn der Zauberversuch mit 4 oder mehr Magiewtir- Daebraptor 25
feln durchgefﬁhrt Wurde. Schwarzméhnenpegasus 35
— Magie-Optionen pre-  Mantikor (DM) (nur Meisterzauberer) 75
Meisterzauberer 170 Gebieterischer Drache (DM) (nur Meisterzaube-
r rer) 400
& A4
Beschwdérung Hexerei Kosmologie
. Hohe Standard
E‘ ' Lautloser Assassine rvp Infanterie
421 165 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee puse 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 9 Kein Anfiihrer, Professionelle Hoflichkeit, Versteckt
Defensiv LP Def Wid Riis
3 7 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Lautloser Assassine 3 7 4 3 9 Blitzartige Reflexe, Giftattacken, Kunst des Totens,
Multiple Lebenspunktverluste (2, gegen Charakter-
modelle), Repetierhandarmbrust [3] (2+), Waffenpaar
——Modellregeln

Professionelle Hoflichkeit: Universalregel.
Das Modell kann sich keinen Einheiten anschlieBen, die bereits ein Modell des selben Einheiteneintrags enthal-
ten.
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Reittiere fiir Charaktermodelle

Heohe Standard

dby
l;. Elfenpferd Typ Kavallerie
Sl Base 2550 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
9" 18" C
Defensiv LP Def Wwid Riis
C C C C+1
Offensiv Att off Str RD Agi
Elfenpferd 1 3 3 0 4 Angeschirrt
0 Hohe Standard
{; of Daebraptor Typ Kavallerie
Base 2550 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" C Blutfahrte
Defensiv LP Def Wid Riis
C C C C+2
Offensiv Att  Off  Str  RD  Agi
Daebraptor 2 3 4 1 3 Angeschirrt, Todesstof3

38
b0

0-2 Reittiere/Armee

Hihe Grof3
Typ Kavallerie
Base 40x40 mm

Global Bew
Boden 7"
Fliegen 8"
Defensiv LP
C
Offensiv Att

Schwarzméhnenpega- 2
sus

MR VZ BG A0 SR

Mar

14”
16"

Def

off
4

Dis

wid
4

Str

Riis
C+1

RD

Modellregeln

Fliegen (8", 16"), Leichte Truppen

Schwieriges Ziel (1)

Agi

4 Angeschirrt, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 Ap)

10
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e . Héhe Grof3
[i _ Raptorenstreltwagen Typ Konstrukt
0-2 Reittiere/Armee g5 50100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 7" C Blutfahrte, Schnelle Bewegung
Defensiv LP Def wid Riis
4 C 4 C+2
Offensiv Att off Str RD Agi
Daebraptor (2) 2 3 4 1 3 Angeschirrt, Todesstof3
Chassis 5 2 Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt
Héhe Grof3

%'? Mantikor
3l @ MJ

Typ Kavallerie
0-2 Reittiere/Armee  puse 50x50 mm

Das Reittier und sein Reiter zéhlen gegen Charaktermodelle. Zusétzlich zahlt dieses Reittier gegen Die Menagerie.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
Boden 6" 12" C Angst, Blutfahrte, Exklusiv, Fliegen (8", 16”)
Fliegen 8" 16"
Defensiv LP Def Wid Riis
4 C 5 C+1
Offensiv Att off Str RD Agi
Mantikor 4 5 5 2 5 Angeschirrt, Todesstof3
——Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
AuBBergewohnliches Exemplar 25 AuBBergewohnliches Exemplar: Universalregel.
Der Mantikor erhélt Niedertrampeln-Attacke (W3)
und Riesige Statur und seine BasegrofBe dndert sich
zu 50x100 mm.
. . Hohe Gigantisch
Gebieterischer Drache

Typ Bestie
0-1 Reittier/Armee  pBuse 50x100 mm

Das Reittier und sein Reiter zéhlen gegen Charaktermodelle. Zusétzlich zahlt dieses Reittier gegen Die Menagerie.

Global Bew
Boden 7"
Fliegen 7"
Defensiv e
6
Offensiv Att

Gebieterischer Drache 5

——Modellregeln

Mar

14!/
14//

Def
5

Off
5

Dis
C

wid
6

Str

Modellregeln

Einigkeit im Denken, Fliegen (7", 14"), Leichte Truppen

Riis

4

RD Agi

3 3 Angeschirrt, Atemattacke (Str 4, RD 1, Flammenattacken)

Einigkeit im Denken: Universalregel.

Das Modell erhilt Blutfahrte und behandelt alle befreundeten Bestienmodelle als Bedeutungslos.
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Kern (Min. 25%)

Silexianische Speere
210 Pkt + 14 Pkt/zusétzlichem Modell

=

15-40 Modelle

Heohe Standard
Typ Infanterie
Base 20x20 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 8 Akademiegeschult, Punktend
Defensiv LP Def Wwid Riis
1 4 3 0 Leichte Ristung, Schild
Offensiv Att off Str RD Agi
Silexianischer Speer 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Speer
——Kommandoabteilung Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Champion 10 Standartentréiger 10
Musiker 10 Bannerverzauberung beliebig
e eys Héhe Standard
Milizen des Tempels = 1vp Infanterie
175 Pkt + 14 Pkt/zusétzlichem Modell  10-30 Modelle Base 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 8 Furchtlos, Punktend, Raserei
Defensiv LP Def Wid Riis
1 3 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Tempelsmilizionar 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz,
Kampftauszusitzlichem-Glied, Schlachtfokus,
Daragische Klingen
——Kommandoabteilung Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt~
Champion 10 Standartentréiger 10
Musiker 10 Bannerverzauberung beliebig
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Korsaren

170 Pkt + 14 Pkt/zusétzlichem Modell

Hohe Standard
Typ Infanterie

10-30 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 20x20 mm

\ J Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [J] markiert ist, zihlen gegen das Punktelimit von Kategorie Jiger.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 8 Bdsartige Sklavenhéndler, Leichte Truppen
Defensiv LP Def Wid Riis
1 4 3 0 Krakenhaut, Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Korsar 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Waffenpaar
——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Bédsartige Sklavenhandler: Universalregel. Repetierhandarmbrust [2] (4+) []] 3/Modell
Gegnerische Modelle, die nicht immun gegen die Ef- )
. . K i . K ——Kommandoabteilung Pkt-
fekte von Angst sind, in Einheiten im Kontakt mit .
. i Ty . Champion 10
einem oder mehreren Modellen mit Bésartige Skla- .
.. . . 1. Musiker 10
venhindler, erleiden -1 Disziplin. .
Standartentriger 10

T | Bestienbrecher
170 Pkt + 14 Pkt/zusétzlichem Modell

Hohe Standard

;E = Typ Infanterie

10-30 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 20x20 mm

Modellregeln
Punktend, Stich der Peitsche

Leichte Riistung, Schild

5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz

Global Bew Mar Dis
5" 10" 8
Defensiv LP Def wid Riis
1 4 3 0
Offensiv Att off Str RD Agi
Bestienbrecher 1 4 3 0
——Modellregeln

Stich der Peitsche: Universalregel.

Einheiten die eines oder mehrere Modell mit Stich
der Peitsche enthalten erhalten Kann nicht nieder-
getrampelt werden. Wihle am Beginn jedes be-
freundeten Spielerzuges fiir jede Einheit mit einem
oder mehreren Modellen mit Stich der Peitsche eine
andere befreundete Einheit innerhalb von 8” zu die-
ser Einheit. Berittene Modelle in einer Einheit, die
einmal oder mehrmals gewahlt wurde, erhalten +1”
Bewegungsrate bis zum Ende der Bewegungsphase.

——Kommandoabteilung
Champion
Musiker
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Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
10 Standartentréiger 10
10
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[‘” @i@f Silexianische Hilfstruppen — HT*YIP f;?;iiz‘fe

255 Pkt + 12 Pkt/zus.Modell  15-25 Modelle Base 20%20 mm

Diese Einheit zdhlt sowohl gegen Kern als auch Jager.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 8 Akademiegeschult, Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
1 4 3 0 Leichte Riistung, Schild
Offensiv Att off Str RD Agi
Silexianischer Hilfs- 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Marschieren
truppler und SchieBen, Repetierarmbrust (3+)
—— Kommandoabteilung Pkt-
Champion 10
Musiker 10
Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
i . Hohe Standard
Schattenreiter .

Typ Kavallerie
190 Pkt + 17 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-4 Einheiten/Armee gus 25x50 mm

Einheiten mit einer Auswahl mit [J], zéhlen gegen Jager statt gegen Kern.

Global Bew Mar Dis Modellregeln
9” 18" 8 Leichte Truppen, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Defensiv LP Def Wid Riis
1 4 3 1 Leichte Riistung, Schild
Offensiv Att off Str RD Agi
Schattenreiter 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Leichte Lanze
Elfenpferd 1 3 3 0 4 Angeschirrt
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Repetierarmbrust (3+) [J] 2/Modell Champion 10
Musiker 10
Standartentriger 10
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Elite (Unbegrenzt)

-

+ Akolyten des Hexers

Heohe Standard

B\ Typ Kavallerie
T 200 Pkt + 32 Pkt/zusatzlichem Modell 5-12 Modelle 0-2 Einheiten/Armee gus 25x50 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
9” 18" 8 Leichte Truppen, Zauberkonklave
Defensiv LP Def Wid Riis
1 4 3 1 Rettungswurf (5+), Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Akolyth 1 4 4 1 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Daragische Klin-
gen
Elfenpferd 1 3 3 0 4 Angeschirrt
——Zauberkonklave ——Kommandoabteilung Pkt-
Muss sich zwei Zauber aussuchen aus: Champion 140

+ Gefiihl von Kraft (Kosmologie)

+ Beistand der Ahnen (Beschworung)
+ Verzerrtes Abbild (Hexerei)
+ Fluch der Phantomkonigin (Vererbter Zauber)

e . . Hohe Standard
~ Dusterritter = 1yp Kavallerie
7T~ 285 Pkt + 35 Pkt/zusitzlichem Modell 5-10 Modelle 0-4 Einheiten/Armee puse 25x50 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 9 Blutfihrte, Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
1 5 3 2 Schild, Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Diisterritter 2 5 4 1 6 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Daebraptor 2 3 4 1 3 Angeschirrt, Todesstof3
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Nur eine Auswahl: Champion 10
Lanze 3/Modell Musiker 10
Zweihandwaffe 6/Modell Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
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= . Hohe Standard
== Obsidianwache = 1y Infanterie
7T~ 240 Pkt + 21 Pkt/zusétzlichem Modell 10-25 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 9 Akademiegeschult, Haltet die Linie, Punktend
Defensiv LP Def wid Riis
1 6 3 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Obsidianwéchter 2 6 3 1 6 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Hellebarde
—— Kommandoabteilung Pkt-
Champion 10
Musiker 10
Standartentréiger 10
Bannerverzauberung beliebig
. Hohe Standard
oy ] uroren = Typ Infanterie
T 200 Pkt + 20 Pkt/zusétzlichem Modell  10-30 Modelle 0-5 Einheiten/Armee

Base 2020 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10" 8 Punktend
Defensiv LP Def Wid Riis
1 5 3 0 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Juror 1 5 3 2 5 Blitzartige Reflexe, Hass, Kunst des Totens,
Zweihandwaffe
——Kommandoabteilung Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Champion 10 Standartentriger 10
Musiker 10 Bannerverzauberung beliebig
7 . Hohe Standard
C Harplen Typ Bestie
77" 165 Pkt + 12 Pkt/zusétzlichem Modell 5-12 Modelle 0-3 Einheiten/Armee

Base 20x20 mm

Global Bew Mar Dis Modellregeln
Boden 8" 10" 6 Bedeutungslos, Blutfahrte, Fliegen (8”, 16”), Leichte Trup-
Fliegen 8" 16" pen, Plankler
Defensiv LP Def  Wid  Riis
1 3 3 0 Schwieriges Ziel (1)
Offensiv Att Off Str RD Agi
Harpie 1 3 4 0 4 Harkende Krallen, Vernichtender Angriff (+1 Att)
— Modellregeln

Harkende Krallen: Spezialattacke.

Hinwegfegen-Attacke. Die gegnerische Einheit erleidet 1 Treffer fiir jedes Modell mit Harkende Krallen in der
Einheit. Diese Treffer werden mit der Stirke und dem Riistungsdurchschlag des Modellteils mit Harkende

Krallen abgehandelt.
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- Héhe Grof
o Gorgonen 0-2 Einheiten/Armee 7y, Bestie
7T 155 Pkt + 120 Pkt/zusitzlichem Modell 1-3 Modelle 0-3 Modelle/Armee  puse 40x40 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 14" 8 Angst, Furchtlos, Gelindeerfahren, Metaphysisch
Defensiv LP Def wid Riis
3 5 4 0 Rettungswurf (5+)
Offensiv Att off Str RD Agi
Gorgone 3 5 4 1 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz,
Versteinernder Blick
——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Versteinernder Blick: Spezialattacke. Nur eine Auswahl:
Im Initiativeschritt 10 erleidet jede gegnerische Ein- Waffenpaar 5/Modell
heit in Basekontakt mit dem Modell 2 Treffer mit Rii- Hellebarde 15/Modell
stungsdurchschlag 10 und Magische Attacken, die
verwunden auf:
+ 4+ fiir Modelle mit Gr6Be Standard
+ 5+ fiir Modelle mit GréBe Grof3
+ 6+ fiir Modelle mit Gréf3e Gigantisch
. Héhe Grof3
= Donnerherde vy Bestie
77" 270 Pkt + 70 Pkt/zusétzlichem Modell ~ 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee  guse 40x60 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12 8 Blutfahrte, Schnelle Neuformierung
Defensiv LP Def Wid Riis
3 3 5 1 Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Donnerbiest 4 3 6 1 3 Angeschirrt, Hass, Vernichtender Angriff (+1 RD, Entset-
zen)
Peitschenmeister (2) 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
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- Hohe Grof3

. Raptorenstreltwagen Typ Konstrukt
T 210 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee puse 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
7" 7" 9 Blutfahrte, Schnelle Bewegung
Defensiv LP Def wid Riis
4 5 4 2 Schwere Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Besatzung (2) 2 5 4 1 6 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Daebraptor (2) 2 3 4 1 3 Angeschirrt, Todesstof3
Chassis 5 2 Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt
——Optionen Pkt-
Die Besatzung muss wihlen (nur eine Auswahl):
Hellebarde kostenlos
Lanze kostenlos
. . Hohe Grol3
= Heiliger Altar Iy» Konstrukt
T 200 Pkt Einzelmodell 0-1Einheit/Armee  guse 60x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5” 10" 8 Kanalisieren (3), Riesige Statur
Defensiv LP Def Wid Riis
5 5 5 2 Rettungswurf (5+)
Offensiv Att off Str RD Agi
Behiiter (3) 2 5 3 1 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Schlachtfokus,
Daragische Klingen
——Optionen Pkt-
Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Bildnis des Diisternis kostenlos
Feuerprobe der Schlacht 85

——Optionale Modellregeln
Bildnis des Diisternis: Universalregel.
Das Modell erhilt Angst, Furchtlos und Unerschiitterlich. Seine Lebenspunkte werden auf 6 gesetzt und seine
Bewegungsrate und Marschrate werden immer auf 0” gesetzt. Das Modell kann weder einen Angriff erkldren
noch Vorriicken, Marschieren, Magische Bewegungen, Verfolgungsbewegungen oder zufillige Bewegungen
durchfiihren. Befreundete Modelle innerhalb 24” des Modells erhalten Angst. Gegnerische Einheiten innerhalb
24" odes Modells kénnen nicht von Um die Flagge Sammeln fiir Angst Tests profitieren.

Feuerprobe der Schlacht: Universalregel.
Das Modell erhiilt Angeschlossen, Exklusiv (R&G Infanterie), Kein Anfiihrer, Kriegsplattform und Raserei
und es verliert Kanalisieren (3). Zusétzlich erhalten die folgenden Elemente die jeweiligen Regeln, solange sie
sich in einheiten innerhalb von 12” zu einem befreundeten Feuerprobe der Schlacht befinden:
+ R&G Modellteile ohne Angeschirrt erhalten Raserei und Schlachtfokus
+ Milizen des Tempels erhalten Hass
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. Hohe Grof3
=T Jagdstreitwagen o

Typ Konstrukt
190 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pus 50x100 mm

~

Global Bew Mar Dis Modellregeln
9" 9" 8 Schnelle Bewegung
Defensiv LP  Def  Wid  Riis
4 4 4 2 Leichte Riistung
Offensiv At Off Str RD  Agi
Besatzung (2) 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Leichte Lanze
Elfenpferd (2) 1 3 3 0 4 Angeschirrt
Chassis

Aufpralltreffer (W6), Unbelebt, Harpunenwerfer (3+)

——Modellregeln
Harpunenwerfer: Schusswaffe.

Reichweite 18", Schiisse 3, Str 6, RD 3, Nachladen!, Schnell Schussbereit, Treffsicher. Einheiten, die einen

oder mehrer Treffen durch diese Waffe erleiden, verlieren Schnelle Bewegung (und kénnen es auf keine Art und
Weise erhalten) bis zum Beginn des néichsten befreundeten Spielerzugs.

~~

. . Hohe Standard
Repetierbatterie .

Typ Konstrukt
215 Pkt Einzelmodell 0-3* Einheiten/Armee g5 60 mm Rund

o

* Fiir jeden Jagdstreitwagen in der Armee, wird die Maximale Anzahl um 1 reduziert

Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 5" 8 Kriegsmaschine

Defensiv LP Def Wid Riis
4 1 4 0 Leichte Riistung

Offensiv Att off Str RD Agi

Besatzung 2 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz,
Deabbolzenwerfer (3+)
——Modellregeln

Deabbolzenwerfer: Artilleriewaffe.
Reichweite 24", Schiisse 8, Str 5, RD 2. Beachte, dass sich das Modell bewegen und schie3en kann.
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Jager (Max. 20%)

SN . Heohe Standard
L Schwarzmaéntel vy Infanterie
180 Pkt + 35 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-2 Einheiten/Armee gus 20x20 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
5" 10” 8 Kundschafter, Leichte Truppen, Plankler
Defensiv LP Def Wid Riis
1 4 3 0 Schwieriges Ziel (1), Leichte Riistung
Offensiv Att off Str RD Agi
Schwarzmantel 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Giftattacken, Gnadenlose Effizienz,
Repetierhandarmbrust [2] (3+), Waffenpaar
——Kommandoabteilung Pkt~
Champion 10
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Die Menagerie (Max. 30%)

Hohe Gigantisch
I(raken Typ Bestie
375 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
Global Bew Mar Dis Modellregeln
6" 12" 8 Kiistenrduber
Defensiv LP Def Wid Riis
5 5 5 3 Ablenkend, Schwieriges Ziel (1)
Offensiv Att off Str RD Agi
Kraken 4 5 7 3 3 Angeschirrt, Hass (gegen GroB, Gigantisch), Multiple Le-
benspunktverluste (W3)
Peitschenmeister (2) 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
——Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Gigantischer Kraken* (0-1 Einheit/Armee) 60 Gigantischer Kraken: Universalregel.
*Nur Armeen mit einem oder mehreren Bestienmei- Das Modell erhélt +2 Lebenspunkte, 2 zusitzliche
stern Peitschenmeister und seine Basegrof3e wird auf

100x150 mm geédndert.

Hohe Gigantisch
Typ Bestie
Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pus 50x100 mm

Global Bew Mar  Dis Modellregeln
6" 12" 8 Hacke einen ab...
Defensiv LP Def ~ Wid  Riis
6 4 5 3 Zahigkeit (5+)
Offensiv Att off Str RD  Agi
Hydra 5 4 5 2 2 Angeschirrt, Atemattacke (Str 3, RD 2), Giftattacken, Wut
Peitschenmeister (2) 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
—— Modellregeln

Hacke einen ab...: Universalregel.
Fiir jeden erfolgreichen Zahigkeitswurf einer natiirlichen ‘6’ ignoriert das Modell eine gleichzeitig erlittene

Wunde. Falls dem Modell gleichzeitig keine Wunde hinzugefiigt wurde, erhélt es stattdessen einen Lebenspunkt
zuriick.
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Nebelleviathan o isch
230 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee g5 100x100 mm
Global Bew  Mar  Dis Modellregeln
Boden 2" 4" 8 Fliegen (7", 14"), Im Schutz des Nebels, Leichte Truppen
Fliegen 7" 14"
Defensiv LP Def  Wid  Riis
8 3 5 0 Ablenkend
Offensiv Att off Str RD  Agi
Nebelleviathan 4 3 4 3 3 Angeschirrt
Peitschenmeister (4) 1 4 3 0 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz

——Modellregeln

Im Schutz des Nebels: Universalregel.
Gegnerische Einheiten, die sich innerhalb von 8” um einen oder mehrere Nebelleviathane befinden, erleiden
-1 auf ihre Trefferwiirfe fiir Schussattacken. Dariiber hinaus erhalten befreundete Infanterieeinheiten wih-
rend des ersten Spielzuges Schwieriges Ziel (1), wiahrend sie sich innerhalb von 8” um einen oder mehrere

Nebelleviathane befinden.
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Schnellreferenz

Charaktermodelle
Disterprinz Bew 5" Mar 10" Dis 9
Standard, Infanterie LP 3 Def 7 Wid 3 Ris 0 Schwere Riistung
Diisterprinz Att 'S5 Off 8 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Kunst des T6tens
Bestienmeister Bew 8" Mar 10" Dis 9 Handwerk des Willensbrechers
Standard, Infanterie IP 3 Def 5 Wid 3 Ris O Kann nicht niedergetrampelt werden, Schwere Riistung
Bestienmeister Att 4 Off 5 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Silexianischer Offizier Bew 5" Mar 10" Dis 10 Akademiegeschult, Taktiker
Standard, Infanterie LP 3 Def 6 Wid 3 Ris O Schwere Riistung
Silexianischer Offizier =~ Att 3 Off 6 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Tempelexarch Bew 8" Mar 10” Dis 9 Furchtlos, Zaubernovize
Standard, Infanterie IP 3 Def 5 Wid 3 Ris O Rettungswurf (4+, gegen Nahkampfattacken), Schwere Riistung
Tempelexarch Att 3 Off 5 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Schlachtfokus
Verbannter Hexenmei- Bew 5” Mar 10" Dis 9 Misstraut, Unwiderstehlicher Wille, Zauberadept
ster
Standard, Infanterie LP Def 4 Wid 3 Ris O
Verbannter Hexenmei- Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
ster
Lautloser Assassine Bew 5" Mar 10” Dis 9 Kein Anfiihrer, Professionelle Hoflichkeit, Versteckt
Standard, Infanterie LP 3 Def 7 Wid 3 Ris O
Lautloser Assassine Att 3 Off 7 Str 4 RD 3 Agi Blitzartige Reflexe, Giftattacken, Kunst des T6tens, Multiple
Lebenspunktverluste (2, gegen Charaktermodelle),
Repetierhandarmbrust [3] (2+), Waffenpaar
Reittiere fiir Charaktermodelle
Elfenpferd Bew 9" Mar 18" Dis C
Standard, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C+1
Elfenpferd Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi Angeschirrt
Daebraptor Bew 7" Mar 14" Dis C Blutfihrte
Standard, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C+2
Daebraptor Att 2 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt, Todesstof3
Schwarzmihnenpega- Bew 7" Mar 14" Dis C Fliegen (8", 16"), Leichte Truppen
sus
GroB, Kavallerie LP C Def C Wid 4 Ris C+1 Schwieriges Ziel (1)
Schwarzméhnenpegasus Att 2 Off 4 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt, Vernichtender Angriff (+1 Str, +1 Ap)
Raptorenstreitwagen Bew 7" Mar 7" Dis C Blutfihrte, Schnelle Bewegung
Grof3, Konstrukt LP 4 Def C Wid 4 Ris C+2
Daebraptor (2) Att 2 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt, Todesstof3
Chassis Att - Off - Str 5 RD 2 Agi Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt
Mantikor Bew 6" Mar 12" Dis C Angst, Blutfiahrte, Exklusiv, Fliegen (8", 16”)
GroB, Kavallerie LP 4 Def C Wid 5 Ris C+1
Mantikor Att 4 Off 5 Str 5 RD 2 Agi Angeschirrt, Todesstof3
Gebieterischer Drache Bew 7" Mar 14" Dis C Einigkeit im Denken, Fliegen (7", 14”), Leichte Truppen
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 5 Wid 6 Ris 4
Gebieterischer Drache Att 5 Off 5 Str 6 RD 3 Agi Angeschirrt, Atemattacke (Str 4, RD 1, Flammenattacken)
Kern
Silexianische Speere  Bew 5" Mar 10" Dis 8 ==  Akademiegeschult, Punktend
Standard, Infanterie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris O Leichte Riistung, Schild
Silexianischer Speer Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Speer
Milizen des Tempels Bew 5" Mar 10" Dis 8 = Furchtlos, Punktend, Raserei
Standard, Infanterie LP 1 Def 3 Wid 3 Ris O
Tempelsmilizionar Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz,
Kémpftaus-zusatzliehem-Glied, Schlachtfokus, Daragische
Klingen
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Korsaren Bew 5" Mar 10" Dis 8 = Bosartige Sklavenhéndler, Leichte Truppen
Standard, Infanterie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris O Krakenhaut, Leichte Riistung
Korsar Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Waffenpaar
Bestienbrecher Bew 5" Mar 10" Dis 8 = Punktend, Stich der Peitsche
Standard, Infanterie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris O Leichte Riistung, Schild
Bestienbrecher Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Silexianische Hilfstrup- Bew 5" Mar 10" Dis 8 ==  Akademiegeschult, Punktend
pen
Standard, Infanterie LP Def 4 Wid 3 Ris 0 Leichte Riistung, Schild
Silexianischer Hilfstrupp- Att Of 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Marschieren und
ler SchieBen, Repetierarmbrust (3+)
Schattenreiter Bew 9" Mar 18" Dis 8 Leichte Truppen, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Standard, Kavallerie LP Def 4 Wid 3 Ris 1 Leichte Riistung, Schild
Schattenreiter Att Of 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Leichte Lanze
Elfenpferd Att Oof 3 Str 3 RD 0 Agi Angeschirrt
Elite
Akolyten des Hexers  Bew 9” Mar 18" Dis 8 Leichte Truppen, Zauberkonklave
Standard, Kavallerie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris 1 Rettungswurf (5+), Leichte Riistung
Akolyth Att 1 Off 4 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Daragische Klingen
Elfenpferd Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi Angeschirrt
Disterritter Bew 7" Mar 14" Dis 9 = Blutfahrte, Punktend
Standard, Kavallerie LP 1 Def S5 Wid 3 Ris 2 Schild, Schwere Riistung
Diisterritter Att 2 Off 5 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Daebraptor Att 2 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt, Todesstof3
Obsidianwache Bew 5" Mar 10" Dis 9 = Akademiegeschult, Haltet die Linie, Punktend
Standard, Infanterie LP 1 Def 6 Wid 3 Ris O Schwere Riistung
Obsidianwéchter Att 2 Off 6 Str 3 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Hellebarde
Juroren Bew 5" Mar 10" Dis 8 =  Punktend
Standard, Infanterie LP 1 Def S5 Wid 3 Ris 0 Schwere Riistung
Juror Att 1 Off 5 Str 3 RD 2 Agi Blitzartige Reflexe, Hass, Kunst des Totens, Zweihandwaffe
Harpien Bew 5" Mar 10" Dis 6 Bedeutungslos, Blutfihrte, Fliegen (8", 16”), Leichte Truppen,
Pléankler
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 3 Ris O Schwieriges Ziel (1)
Harpie Att 1 Off 3 Str 4 RD 0 Agi Harkende Krallen, Vernichtender Angriff (+1 Att)
Gorgonen Bew 7" Mar 14" Dis 8 Angst, Furchtlos, Geldndeerfahren, Metaphysisch
GroB, Bestie LP 3 Def 5 Wid 4 Ris O Rettungswurf (5+)
Gorgone Att 3 Off 5 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Versteinernder Blick
Donnerherde Bew 6" Mar 12" Dis 8 Blutfihrte, Schnelle Neuformierung
GroB, Bestie IP 3 Def 3 Wid 5 Ris 1 Leichte Riistung
Donnerbiest Att 4 Off 3 Str 6 RD 1 Agi Angeschirrt, Hass, Vernichtender Angriff (+1 RD, Entsetzen)
Peitschenmeister (2) Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Raptorenstreitwagen Bew 7" Mar 7" Dis 9 Blutfihrte, Schnelle Bewegung
GroB, Konstrukt LP 4 Def 5 Wid 4 Ris 2 Schwere Riistung
Besatzung (2) Att 2 Off S5 Str 4 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Daebraptor (2) Att 2 Off 3 Str 4 RD 1 Agi Angeschirrt, Todesstof3
Chassis Str 5 RD 2 Agi Aufpralltreffer (W6+1), Unbelebt
Heiliger Altar Bew 5" Mar 10" Dis 8 Kanalisieren (3), Riesige Statur
GroB, Konstrukt LP 5 Def 5 Wid 5 Ris 2 Rettungswurf (5+)
Behiiter (3) Att 2 Off 5 Str 3 RD 1 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Schlachtfokus,
Daragische Klingen
Jagdstreitwagen Bew 9" Mar 9” Dis 8 Schnelle Bewegung
Gro8, Konstrukt LP Def 4 Wid 4 Ris 2 Leichte Riistung
Besatzung (2) Att Of 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Leichte Lanze
Elfenpferd (2) Att Of 3 Str 3 RD 0 Agi Angeschirrt
Chassis Str 5 RD 2 Agi Aufpralltreffer (W6), Unbelebt, Harpunenwerfer (3+)
Repetierbatterie Bew 5" Mar 5" Dis 8 Kriegsmaschine
Standard, Konstrukt IP 4 Def 1 Wid 4 Ris O Leichte Riistung
Besatzung Att 2 Off 4 Str 3 RD 0 Agi Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz, Deabbolzenwerfer
(3+)
MR VZ BG A0 SR 24 Ch RT Ke El ] DM



Jager

Schwarzmiintel Bew 58" Mar 10" Dis 8 Kundschafter, Leichte Truppen, Plankler
Standard, Infanterie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris O Schwieriges Ziel (1), Leichte Riistung
Schwarzmantel Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi 5 Blitzartige Reflexe, Giftattacken, Gnadenlose Effizienz,

Repetierhandarmbrust [2] (3+), Waffenpaar

Die Menagerie

Kraken Bew 6" Mar 12" Dis 8 Kiistenrauber
Gigantisch, Bestie LP 5 Def 5 Wid 5 Ris 3 Ablenkend, Schwieriges Ziel (1)
Kraken Att 4 Off 5 Str 7 RD 3 Agi 3 Angeschirrt, Hass (gegen Grof3, Gigantisch), Multiple Lebens-

punktverluste (W3)

Peitschenmeister (2) Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Hydra Bew 6" Mar 12" Dis 8 Hacke einen ab...
Gigantisch, Bestie IP 6 Def 4 Wid S5 Ris 3 Zahigkeit (5+)
Hydra Att 5 Off 4 Str 8 RD 2 Agi 2  Angeschirrt, Atemattacke (Str 3, RD 2), Giftattacken, Wut
Peitschenmeister (2) Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Nebelleviathan Bew 2" Mar 4" Dis 8 Fliegen (7", 14"), Im Schutz des Nebels, Leichte Truppen
Gigantisch, Bestie IP 8 Def 3 Wid 5 Ris O Ablenkend
Nebelleviathan Att 4 Off 3 Str 4 RD 3 Agi 3  Angeschirrt
Peitschenmeister (4) Att 1 Off 4 Str 3 RD 0 Agi 5 Blitzartige Reflexe, Gnadenlose Effizienz
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Repetierarmbrust = 18" 3 0 2 +1 RD auf kurze Reichweite
Schnell Schussbereit
Repetierhandarmbrust [X] - 12" 3 0 X Treffsicher
+1 RD auf kurze Reichweite
Nachladen!
Harpunenwerfer - 18” 6 3 3 SChn;II}esfg?:ﬁzgereu
Deabbolzenwerfer - 24" 5 2 8 Kann sich bewegen und schief3en
Zielgenauigkeitstabelle

Name Zielgenauigkeit SchieBende Modelle

Repetierhandarmbrust [3] 2+ Lautloser Assassine

Repetierhandarmbrust [2] 3+ Schwarzmantel

Repetierhandarmbrust [2] 4+ Korsar

Repetierarmbrust 3+ Silexianischer Hilfstruppler, Schattenreiter

Harpunenwerfer 3+ Jagdstreitwagen

Deabbolzenwerfer 3+ Repetierbatterie
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Veranderungsprotokoll

2022 beta 3 Hotfix 2

+ Corrected typo

+ Dragon ground movement is now 7/14
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