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ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Mestwo (Valiant)
Model jest odporny na efekty dziatania zasady Strach. Jesli ponad potowa modelu w oddziale posiada zasade Mestwo,
oddzial automatycznie zdaje Testy Paniki spowodowane zasada Terror.

Mistrz Sztuk Magicznych (Master of Spellcreafting)
Warto$¢ Rzucenia wszystkich czarow Maga, zostaje obnizona o 1. PedezasPrébRzucenia

Pradawne Przymierze (X) (Ancient Allies (X))
Laczna warto$¢ zasady Pradawne Przymierze, podana w nawiasie wszystkich modeli w armii, jest ograniczona do 1 na kazde
1500 Punktéw Armii, zaokraglajac w gore.

Spotkanie Umyslow (Meeting of Minds)
Cze¢$¢ modelu Miody Smok, Smok lub Pradawny Smok otrzymuje zasad¢ Skupianie (1).

Wojenna Dyscyplina (Martial Discipline)
Jesli ponad polowa modeli w oddziale posiada zasade Wojenna Dyscyplina, jego Testy Dyscypliny, inne niz Testy Paniki
i Testy Ztamania, podlegajg zasadzie Rzutu Minimalizujgcego.

ATRYBUTY ATAKU

Czarodziejskie Miazmaty (Fae Miasma)

W Walce w Zwarciu, oraz podczas Strzelania.

Ten Atrybut Ataku moze by¢ uzywany jedynie z Dhugim Lukiem lub Dwiema Broniami.

Kiedy oddzial zostanie trafiony atakami z zasada Czarodziejskie Miazmaty, musi wykonaé¢ Test Wytrzymatosci za kazde
takie trafienie, uzywajac Wytrzymatoséci najwickszej grupy modeli w oddziale, a w przypadku remisu nalezy uzy¢ wyzszej
warto$ci. Je$li przynajmniej jeden Test Wytrzymato$ci nie zostanie zdany, wszystkie modele w danym oddziale podlegaja
efektom dziatania zasady Czarodziejskiec Miazmaty do poczatku nastepnej Tury Gracza Aktywnego Gracza. Model, ktory
podlega przynajmniej jednym efektom dziatania zasady Czarodziejskie Miazmaty, otrzymuje -1 do trafienia (do Atakéw
Strzeleckich oraz do Atakow w Walce w Zwarciu).

Ksiezycowe Strzaly (Moonlight Arrows)

Podczas Strzelania.

Ten Atrybut Ataku moze by¢ uzywany jedynie z Lukiem lub Diugim Lukiem bez Zakle¢ Broni. Ataki wykonane tg bronig
otrzymuja zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste Ataki i posiadajg Sit¢ rowng 4 i Penetracje Pancerza rowna 1.

ZBROJOWNIA

Lwie Futro (Lion's Fur)
Jesli pieszo, posiadacz otrzymuje +1 Pancerza, ktory zostaje zwickszony do +2 Pancerza przeciwko Atakom Strzeleckim.

Smocza Zbroja (Dragonforged Armour)
Ciezka Zbroja. Dodatkowo, posiadacz otrzymuje zasady: Egida (3+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste Ataki) oraz Egida
(6+) i automatycznie nie zdaje Ochrony Specjalnej Odpornos¢.




Wartosé
Rzucenia

CZAR RASOWY

Typ Czas Trwania

Efekty

R Laska Meladysa (Favour of Meladys)

10+

Rzucajacy Jedna Tura

Wihasciciel otrzymuje jeden Znacznik Woalu, ktory nie jest usuwany, Kiedy
czar dobiega konca. Kiedy sprzymierzony oddziat w 18" od Rzucajacego
otrzyma rang, ale przed wykonaniem Ochrony Specjalnej, wiasciciel moze
odrzuci¢ Znacznik Woalu ze swojej puli Znacznikéw Woalu i zastosowac
nastgpujace efekty:

- Nie wykonuje si¢ zadnej Ochrony Specjalne;j.
- Jesli atak, ktory zadat rang posiada zasade Wielokrotne Rany, zadaje

jedna ran¢ mniej niz powinien. W pozostatych przypadkach rana jest
ignorowana.

Dla modeli o Kklasyfikacji Standardowy Piechota, mozna zignorowaé¢ do
2 ran za pojedynczy znacznik, pod warunkiem, ze zostaly zadane
jednoczesnie. Na potrzeby tego czaru, w pojedynczej fazie mozna odrzucic¢
maksymalnie do dwoch Znacznikow Woalu. Postacie i modele
0 rozmiarze Gigantyczny mogg zignorowa¢ W ten sposéb tylko pojedyncza
ran¢ W pojedynczej fazie.

TYTULY

TYTULY WYSOKICH KSIAZAT I KOMANDOROW

Tylko modele piesze.

Mistrz Wiezy Kanreig (Master of Canreig Tower) 150 pkt

Model otrzymuje zasady Adeptem Magii, Mistrz Sztuk Magicznych, Przysiega—Mieeza(patiz—oddzial
Mistrzowie—Miecza) oraz Zmienna Magia. Model otrzymuje dostep do nastepnych Sciezek: Alchemia,

Czarna Magia, Druidyzm, Kosmologia oraz Szamanizm. Medelzna2-czary—

Dodatkowe Opcje pkt
Wysoki Ksigz¢ musi otrzymac
3 dodatkowe Czary Nauczone 30
Towarzysz Krélowej (Queen's Companion) 65 pkt

0-2 Tytuly na Armie. Tylko modele piesze.
Oddzial modelu otrzymuje zasade Szybkostrzelny, a podczas strzelania z Dilugiego Luku bez Zaklgcia
Broni, bron otrzymuje Strzaly: 3.

Tylko modele piesze.

zosta¢ wyposazony w Tarcze.

Dodatkowe Opcje pkt
Tylko jedno:
Czarodziejskie Miazmaty,
Wylacznosé (Szarzy Zwiadowcy)
oraz Zwiadowcy* 25
Ksiezycowe Strzaty 30
Starszy Opiekun Plomieni (High Warden of the Flame) 60 pkt

Model otrzymuje zasady: Egida (4+), Nieustraszony, Odporno$¢ na Magie (1) oraz Ogniste Ataki i nie moze



Kawaler Krolowej (Queen's Cavalier) 35pkt

Tylko modele piesze lub dosiadajace Elfickiego Konia, Mtodego Smoka, Pradawnego Smoka lub Smoka.
Cze¢$¢ modelu otrzymuje zasad¢ Niszczycielska Szarza (+1A, Strach).

Jesli armia zawiera przynajmniej jeden model o rozmiarze Duzy lub Gigantyczny z zasada Kawaler
Krolowej, maksymalna taczna warto$¢ zasady Pradawne Przymierze w armii zostaje zwigkszona o 2, limit
kategorii Postaci zostaje zwickszony do "Maks. 50%", a wszystkie Postacie w Armii muszg posiadaé
klasyfikacje Duzy Kawaleria lub Gigantyczny Bestia. Smok oraz Pradawny Smok otrzymuja ograniczenie
0-2 Wierzchowce na Armi¢. Armia nie moze posiada¢ zadnej Balisty Strazy Morskiej ani Podniebnej Slupy.

Oficer Floty (Fleet Officer) 20 pkt
Tylko modele piesze lub dosiadajace Gryfa, Podniebny Slup lub Wielkiego Orla.

Cze$¢ modelu otrzymuje zasade Przygotowanie do Strzatu iSalwa—Oslaniajgea—(patrz—oddzial Mersey
Strazniey), a kiedy uzywa Podniebnej Artylerii otrzymuje +2 do trafienia. Armia z przynajmniej jednym
Oficerem Floty moze doda¢ +1 do swojego rzutu na wybor Strefy Wystawienia. Testy Paniki wykonywane
przez modele z zasadg Wojenna Dyscyplina, ktore znajdujg si¢ w zasi¢gu dzialania efektow zasad: Zbiorka
Wokoét Sztandaru lub Obecnos¢ Dowddey Oficera Floty (jesli je posiada), podlegaja zasadzie Rzutu
Minimalizujacego.

Krolewski Y.owczy (Royal Huntsman) 15 pkt
Tylko modele piesze lub dosiadajace Lwi Rydwan.

Model otrzymuje Lwie Futro, a oddziat posiadacza otrzymuje zasad¢ Mestwo. Uzywajac Wielkiej Broni,
czgs¢ modelu otrzymuje zasade Wielokrotne Rany (2, przeciwko Duzy Bestia, Duzy Kawaleria,
Gigantyczny).

TYTULY MAGOW

Uczony Asfadu (Asfad Scholar) 95 pkt
Tylko Mistrz Magii.

Zasieg czaréw (ale nie Zakletych Czar6w) rzucanych przez Maga zostaje zwickszony o 6". Czary o typie
Aura otrzymuja tylko +3" zasiegu. Czary o typie Rzucajacy nie podlegaja tym efektom. Mag moze rzucaé
Drenaz Magii jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Drenaz Magii (Drain Magic):

Zasieg 18", Typ: Uniwersalny, Czas Trwania: Natychmiastowy.

Wszystkie czary o Czasie Trwania: Jedna Tura, ktorych celem byt cel, natychmiast dobiegajg konca. Nalezy
zauwazy¢, ze jesli ktory$ z czarow posiadal wigcej niz jeden cel, jego efekty dobiegajg konca dla
pozostatych celow.

Zakonnik Ognistego Serca (Order of the Fiery Heart) 15 pkt / 95 pkt jesli na wierzchowcu
Tylko modele piesze lub dosiadajgce Mtodego Smoka lub Smoka.

Model otrzymuje zasad¢ Ogniste Ataki. Model zamienia dost¢pne Sciezki na Alchemi¢ oraz Piromancje¢
i ignoruje typy czaréw: Pocisk oraz Ofensywny dla czaru Topniejgca Miedz (Alchemia) i wszystkich
czaréw Piromancji, ale tylko, gdy oddziat bedgcy celem jest Zaangazowany w Walke z modelem.

W kazdej Fazie Magii, za pierwszym razem, kiedy model skutecznie rzuci Czar Nauczony, jego
wierzchowiec (jesli go posiada), otrzymuje +1" Ruchu, +2" Marszu oraz +2 Ataki. Efekty trwaja do
poczatku nastepnej Fazy Magii wiasciciela.

Dodatkowe Opcje pkt
Tarcza 5
Cigzka Zbroja 65
Smocza Zbroja 80
Dwie Bronie 5



PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Broni )
Srebro Palacego Switu (Silver of the Blazing Dawn)120 pkt

Zaklecie Wioczni.

Ataki wykonane ta bronia otrzymuja +1 Sity oraz
+2 Penetracji Pancerza. Kazdy skuteczny rzut na trafienie
ta bronig powoduje dwa trafienia, zamiast jednego.

Blask Nowy (Nova Flare)
Zaklecie Lancy.
Ataki wykonane tg bronig otrzymujg zasady: Boskie Ataki,
Niszczycielska Szarza (+1A) oraz Zabojcze Uderzenie.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku
dowolnej Rundy Walki. Na potrzeby zasady
Niszczycielska Szarza, dzierzyciel uznawany jest jak
Szarzujacy.

75 pkt

Rdzen Drzewa Elu (Elu's Heartwood)
Zaklecie Dhugiego Luku.
Ta bron otrzymuje Strzaly: 3, Sile uzytkownika +1 oraz
Penetracj¢ Pancerza uzytkownika +1.

75 pkt

Zaklecia Pancerzy

Ls$niaca Szata (Gleaming Robe)
Tylko Magowie o rozmiarze Standardowy.
Zaklecie Lekkiej Zbroi.
Nosiciel otrzymuje zasade Egida (3+). Dodatkowo, jego
Pancerz jest rowny 1 i nigdy nie moze zosta¢ zwigkszony
powyzej tej wartosci. Jesli posiadacz zostanie Przepetniony
Moca i wyrzuci Przeklety Ogien lub Magiczne Inferno,
otrzymuje tylko potowe trafien, zaokraglajac w gore.

60 pkt

Ochrona Doraka (Protection of Dorac)
Tylko modele piesze.
Zaklecie Cigzkiej Zbroi.
Nosiciel otrzymuje +2 Pancerza i +2 Umiejetnosci
Defensywnych.

55 pkt

Stop Gwiezdnego Metalu (Star Metal Alloy)
Zaklecie Tarczy.
Za pierwszym razem, gdy podczas uzywania tej tarczy
model nosiciela otrzyma niewybroniong Rane atakiem
z zasada Wielokrotne Rany (X), otrzymuje tylko potowe
Ran zadanych tym atakiem, zaokraglajac w gore.

30 pkt

Zmora Demonéw (Daemon's Bane)
Zaklgcie Zestawu Pancerza.
Nosiciel otrzymuje +2 Pancerza przeciwko atakom
z zasadg Magiczne Ataki.

20 pkt

Zaklecia Sztandarow

Sztandar Uspokojenia (Banner of Becalming)
Tylko oddziaty inne niz Oddziaty Podstawowe.
We wrogiej Fazie Magii, podczas Skupiania Woalu, przed
zamiang Znacznikow Woalu w Kosci Magii, usun jeden
Znacznik Woalu z puli Znacznikow Woalu przeciwnika
i dodaj jeden Znacznik Woalu do swojej puli Znacznikéw
Woalu.

90 pkt

Sztandar Nawigatora (Navigator's Banner) 75 pkt

Modele Szeregowe w oddziale posiadacza otrzymuja
zasade Dekoncentrowanie w Pierwszej Rundzie Walki
przeciwko  atakom  wykonanym = przez = wrogow
Zaangazowanych z oddziatem posiadacza od Przodu.

Wojenny Sztandar Rymy (War Banner of Ryma) 60 pkt
0-2 na Armig.
Modele Szeregowe w oddziale z przynajmniej jednym
Wojennym  Sztandarem Rymy otrzymuja  zasade

Niszczycielska Szarza (+1S). Efekty nie dziataja na czesci
modelu z zasada Ograniczony. Dodatkowo, wszystkie
modele w oddziale o typie Piechota otrzymuja zasade
Niszczycielska Szarza (+1R).

Artefakty
Ksiega Meladysa (Book of Meladys)

Dominujacy.

Raz na Faze Magii, posiadacz moze przerzuci¢ pojedyncza
Ko$¢ Magii podczas rzucania czaru, o ile czar nie
spowodowal Przepetnienia Mocg. Jesli przerzucono
naturalne 'l', przerzucona Kos$¢ Magii podlega zasadzie
Niepowodzenie (przy nieudanej Probie Rzucenia), bez
wzgledu na warto$¢ wyrzucong po przerzucie.

100 pkt

Diadem Ochrony (Diadem of Protection) 80 pkt
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Egida (+2, maks. 4+).
Pierscien Perlowego Tronu 40 pkt

(Ring of the Pearl Throne)
Tylko modele inne niz z zasadg Gorujacy.
Zaklecia Broni w oddziale posiadacza oraz w oddziatach
w kontakcie podstawek z posiadaczem sg ignorowane.

Ametystowy Krysztal (Amethyst Crystal)
Tylko Magowie.
Rzuty na Rozproszenie, wykonane przez armi¢ posiadacza,
otrzymuja modyfikator +1.

50 pkt

Blyszczacy Lakier (Glittering Lacquer)
Tylko modele o typie Kawaleria.
Posiadacz otrzymuje zasade Trudny Cel (1).

35 pkt



ORGANIZACJA ARMII

i

=S¥
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Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Stuzba Kroélowej
Maks. 40% Min. 25% Bez limitu Maks. 30%
POSTACIE (Maks. 40%)
Wysoki Ksiaze Rozmiar Standardowy
(High Prince) Typ Piechota
W 235 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 10 Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
3 7 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Wysoki Ksigze 4 7 4 1 8  Btyskawiczny Refleks
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Pojedynczy Tytut bez limitu Rydwan Grabiezy 35
Przedmioty Specjalne do 200 Elficki Kon 40
Tarcza 5 Wielki Orzet 50
Ciezka Zbroja 10 Lwi Rydwan (tylko Krélewski Lowczy) 155
Smocza Zbroja 30 Podniebny Slup (tylko Oficer Floty) 240
Dtugi Luk (0+) 5 Gryf 250
Tylko jedno: Mtody Smok 250
Dwie Bronie 5 Smok 450
Lekka Lanca 5 Pradawny Smok 610
Halabarda 10
Wielka Bron 10
Lanca 15
Witbécznia 15



Komandor Rozmiar Standardowy

(Commander) Typ Piechota
A 130 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
3 6 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Komandor 3 6 4 1 7  Blyskawiczny Refleks
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Sztandarowy Arni 50 Elficki Kon 25
Pojedynczy Tytut bez limitu Rydwan Grabiezy 30
Przedmioty Specjalne do 100 Wielki Orzet 45
Tarcza 5 Lwi Rydwan (tylko Krolewski Lowczy) 155
Cigzka Zbroja 10 Gryf 215
Smocza Zbroja 25 Mtody Smok (tylko Kawaler Krolowej) 215
Dtugi Luk (1+) 5 Podniebny Slup (tylko Oficer Floty) 240
Tylko jedno: Smok (tylko Kawaler Krolowej) 450
Dwie Bronie 5
Lekka Lanca 5
W1bcznia 5
Halabarda 10
Lanca 10
Wielka Bron 10
Mag Rozmiar Standardowy
(Mage) Typ Piechota
.0 230 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Adept Magii, Mistrz Sztuk Magicznych, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
3 4 3 0
Ofensywne A UO S PR z
Mag 1 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Pojedynczy Tytut bez limitu Elficki Kon 10
Przedmioty Specjalne do 100 Rydwan Grabiezy 20
Jesli jest Mistrzem Magii do 200 Wielki Orzet 25
Lekka Zbroja 5 Gryf (tylko Mistrz Magii) 60
Mtody Smok* 120
——Opcje Magii Smok (tylko Mistrz Magii) 425
Mistrz Magii
*Tylko Mistrz Magii i/lub Zakonnik Ognistego Serca.
& 4
Kosmologia Piromancja Wroézbiarstwo



WIERZCHOWCE POSTACI

Elficki Kon Rozmiar  Standardowy
(Elven Horse) Typ Kawaleria
Podstawka 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A UO S PP
Elficki Kon 1 3 3 0 Ograniczony
Wielki Orzel Rozmiar Duzy
(Great Eagle) Typ Kawaleria
0-3 Wierzchowce na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" n g
Lot 9" 18" P Jednostka Lekka, Lot (9", 18™)
Defensywne PZ UD W P
P P 4 P+l Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S RE
Wielki Orzet 2 5 4 1 Ograniczony
G ryf Rozmiar Duzy
(Griffon) Typ Kawaleria
bt 0-3 Wierzchowce na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 6" 12" p Gorujacy, Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Pradawne Przymierze (1),
Lot 8" 16" Strach
Defensywne PZ UD W P
4 P 5 P
Ofensywne A UO S PR
Gryf 4 5 5 3 B%yska.lwwzny Refleks, Niszczycielska Szarza (+1A, +18S, +1PP),
Ograniczony
MlOdy Smok Rozmiar Duzy
(Young Dragon) Typ Kawaleria
0 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" p Gorujacy, Jednostka Lekka, Lot (7", 14"), Pradawne Przymierze (1),
Lot 7" 14" Spotkanie Umystow, Strach
Defensywne PZ UD W P
4 P 5 P+l
Ofensywne A UO S PP
Mtody Smok 4 5 5 2 Deptanie (K3), Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)



Smok
(Dragon)

Rozmiar ~ Gigantyczny
Typ Bestia

0-1 Wierzchowiec na Armig* Podstawka  50x100mm

*Smok oraz Pradawny Smok dzielg wspolng pule limitu 0-X Wierzchowiec na Armie.

Globalne

Defensywne

Ofensywne
Smok

R M
™ 14"
™ 14"
PZ UD

6 5

A UO

5 5

Ds

o »n o =

Zasady Modelu

Jednostka Lekka, Lot (7", 14"), Pradawne Przymierze (2) ),

Spotkanie Umystow

Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)

Pradawny Smok
(Ancient Dragon)

. . Rozmiar  Gigantyczny
Jedyny w Swoim Rodzaju Typ Bestia

0-1 Wierzchowiec na Armie* Podstawka  100x150mm

*Smok oraz Pradawny Smok dzielg wspdlng pule limitu 0-X WierzChowiec na Armie.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
™ 14" p Jednostka Lekka, Lot (7", 16"), Pradawne Przymierze (2) ),
™14t Spotkanie Umystow
Defensywne PZ UD W P
8 6 6 4
Ofensywne A UO S RE
Pradawny Smok 6 6 7 4 Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)
Rydwan Grabiezy Rozmiar Duzy
(Reaver Chariot) Typ  Konstrukcja
0-3 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 14" P Jednostka Lekka, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
3 P 4 P42
Ofensywne A UO S PP
Zatogant (2) 1 4 3 0 Btyskawiczny Refleks, Dhugi Luk (3+), Lekka Lanca
Elficki Kon (2) 1 3 3 0 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)



Lwi Rydwan
(Lion Chariot)

Rozmiar Duzy
Typ  Konstrukcja

o 0-3 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g" 8" P Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 P 4 P42
Ofensywne A UO S PP
L5 4 n s gk ke Wik bus Wekons oy
Lew (2) 2 5 5 2 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)

(Sky Sloop)

Podniebny Slup

Rozmiar Duzy
Typ  Konstrukcja

0-2 Wierzchowce na Armie Podstawka  50x100mm

Ten model zalicza si¢ do maksymalnej liczby Podniebnych Slupow z kategorii Oddziatéow Specjalnych.

Globalne R
Ziemia 2"
Lot 9"
Defensywne PZ
4
Ofensywne A
Zatogant (2) 1
Jastrzab 2
Platforma

M

2u
gu

ubD
P

uo
4

4

Ds

g~ W v A~ =

P+1
PP

Zasady Modelu

Jednostka Lekka, Lot (9", 9"), Szybki Krok

Trudny Cel (1)

Btlyskawiczny Refleks, Lekka Lanca
Ograniczony

Nieozywiony, Podniebna Artyleria (3+), Trafienia z Uderzenia (K6)

Zasady Modelu

Podniebna Artyleria (Sky Reaper)

Bron Artyleryjska.

Zasigg 24", Strzaty: 4, S 5, PP 3, Szybkostrzelny.
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min

. 25%)

(Citizen Spears)

il

Miejscy Wlocznicy

=

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

260 pkt + 12 pkt/model 20-50 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
4 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Miejski W16cznik 1 4 3 0 5  Blyskawiczny Refleks, Walka z Dodatkowego Szeregu, Wtocznia
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklgcie Sztandaru bez limitu
<— Wysocy Lansjerzy Rozmiar ~ Standardowy
(Highborn Lancers) ‘:é:g Typ Kawaleria
210 pkt + 60 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 2 Cigzka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Wysoki Lansjer 1 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks, Lanca
Elficki Kon 1 3 3 0 4 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
A= Grabiezcy Elein Rozmiar ~ Standardowy

)

/]

(Elein Reavers)
180 pkt + 14 pkt/model

5-10 modeli

0-4 Oddziaty na Armig

Typ Kawaleria
Podstawka 25x50mm

Ten oddziaf zalicza si¢ do kategorii Oddzialow Podstawowych oraz do kategorii Stuzby Krélowej.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Jednostka Lekka, Pozorowany Odwrot, Straz Przednia,
9 18 8 - .
Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Grabiezca Elein 1 4 3 0 5  Blyskawiczny Refleks, Lekka Lanca
Elficki Kon 1 3 0 4 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Luk (3+) 1/model Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
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<Az Miejscy Lucznicy Rozmiar ~ Standardowy
[] li‘\ /il (Citizen Archers) = Typ  Piechota
% 150 pkt + 14 pkt/model  10-30 modeli Podstawka  20x20mm

Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Oddzialéow Podstawowych oraz do kategorii Stuzby Krélowej.
Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P

1 4 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Miejski Lucznik 1 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks, Dhugi Luk (3+)

—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu

—A—n  Morscy Straznicy Rozmiar ~ Standardowy
[] li‘\ /il (Sea Guard) = Typ Piechota
A% 240 pkt + 22 pkt/model  15-30 modeli Podstawka  20x20mm

Ten oddziat zalicza si¢ do kategorii Oddziatow Podstawowych oraz do kategorii Stuzby Krélowej.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Morski Straznik 1 4 3 0 Biyskawwzny Refleks, Luk (3+), Morslg .Trenlng,’ ‘
Przygotowanie do Strzatu, Salwa-Ostaniajgea; Wiocznia
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Morski Trening (Marine Training:) Dowddca 10
Atrybut Ataku - podczas Strzelania. Muzyk 10
Czgs¢ modelu moze wykona¢ Atak Strzelecki Chorazy 10
z dowolnego szeregu. Zaklecie Sztandaru bez limitu
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

Mistrzowie Miecza

& Rozmiar Standardowy
1 (Sword Masters) = Typ  Piechota
T 125 pkt + 20 pkt/model 5-30 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 6 3 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Mistrz Miecza 2 6 3 0 6  Blyskawiczny Refleks, Przysigga Miecza, Wielka Bron
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Przysiega Miecza (Sword Sworn) Dowddca 10
Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu. Muzyk 10
Cz¢$¢ modelu otrzymuje +1 do trafienia, kiedy Chorazy 10
wykonuje ataki Wielka Bronia. Zaklecie Sztandaru bez limitu
- Lwi Straznicy Rozmiar ~ Standardowy
© 1 (Lion Guard) = Typ  Piechota
™ 220 pkt + 27 pk/model 10-30 modeli 0-5 Oddziatlow na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5 10" 8 Mestwo, Obiezy$wiat (Las), Punktujacy, Wojenna Dyscyplina,
Straz Przyboczna (Wysoki Ksiaze¢ bgdacy Generatem)
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Cigzka Zbroja, Lwie Futro
Ofensywne A UO S PP Z
. .. Btyskawiczny Refleks, Wielka Bron, Wielokrotne Rany
Lwi Straznik 1 S 4 1 S (2, przeciwko Duzy Bestia, Duzy Kawaleria, Gigantyczny)
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Balegijscy Gorale* 1/model Balegijscy Gorale (Baleig Highlanders)

*0-15 Modeli na Oddziat. 0-1 Wybor na Armig.

—Opcje Grupy Dowodzenia

Dowddca

Muzyk

Chorazy

Zaklecie Sztandaru

Zasada Globalna.

Model traci zasade Punktujacy i otrzymuje zasady:
Harcownicy, Jednostka Lekka oraz Trudny Cel (1).

pkt

10
10
10
bez limitu
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Opiekunowie Plomienia

's | (Flame Wardens) = Rozn}lsg gitzggg:gowy
™ 260 pkt + 26 pkt/model 15-25 modeli 0-5 Oddziatéw na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 9 Nieustraszony. Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Ciezka Zbroja, Egida (4+)
Ofensywne A UO S PP Z
Opickun Plomienia 1 5 3 0 6  Blyskawiczny Refleks, Halabarda, Walka z Dodatkowego Szeregu
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklgcie Sztandaru bez limitu
i Ryce rze Rymy Rozmiar  Standardowy
1 (Knights of Ryma) = Typ  Kawaleria
T 320 pkt + 35 pkt/model 5-12 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 9 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 2 Smocza Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Rycerz Rymy 2 5 4 1 Blyskawiczny Refleks, Lanca, Niszezyeielska-Szarza-(+1A)
Elficki Kon 1 3 3 0 4 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
- Rydwan Grabiezy Rozmiar Duzy
O (Reaver Chariot) Typ  Konstrukcja
™ 110 pkt + 90 pkt/model 1-4 modele 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 14" 8 Szybki Krok, Jednostka Lekka, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 2
Ofensywne A UO S PR z
Zatogant (2) 1 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks, Dtugi Luk (3+), Lekka Lanca
Elficki Kon (2) 1 3 3 0 4 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10
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Lwi Rydwan

e Rozmiar Duzy
© | (Lion Chariot) Typ Konstrukcja
7T 205 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g" 8" 8 Mestwo, Szybki Krok, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
4 5 4 2 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Blyskawiczny Refleks, Wielka Bron, Wielokrotne Rany
Zalogant (2) ! > 4 ! > (2, przeciwko Duzy Bestia, Duzy Kawaleria, Gigantyczny)
Lew (2) 2 5 5 2 4 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
= Wielkie Orly Rozmiar Duzy
© | (Giant Eagle) Typ Bestia
T 100 pkt + 30 pkt/model 1-5 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" " qqu
Lot 9" 18" 8 Jednostka Lekka, Lot (9", 18")
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0
Ofensywne A UO S PP Z
Wielki Orzet 2 5 4 1 4
— Wtajemniczony Ognistego Serca Rozmiar  Duzy
© | (Initiate of the Fiery Heart) Typ Kawaleria
7T 320 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" 9 Adept Magii, Gorujacy, Lot (7", 14"), Pradawne Przymierze (1),
Lot 7" 14" Spotkanie Umystow, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
4 4 5 3 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Smoczy Mag 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks, Ogniste Ataki
Miody Smok 4 5 5 2 Dept_anle (K3_), Ogniste Ataki, Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1,
Ogniste Ataki)
——Opcje Magii pkt
» &
Alchemia Piromancja
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Feniks Rozmiar Gigantyczny

s .| (Phoenix) Typ Bestia
7T 300 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" 8 Jednostka Lekka,_ Lot (9", 18™), Odrodzenie,
Lot 9" 18" Pradawne Przymierze (1)

Defensywne PZ UD W P

5 5 5 3
Ofensywne A UO S PP
Feniks 4 5 5 2 4

Zasady Modelu

Odrodzenie (Rebirth)
Zasada Globalna. .
Kiedy model straci ostatni Punkt Zycia, chyba ze jest Przyzwanym modelem, wlasciciel musi wykona¢ rzut K6. Rzut
uznaje si¢ za skuteczny przy wyniku 5+, lub przy wyniku 3+ jesli model posiada zasad¢ Wiezi Straznika.
- Przed usunigciem modelu jako polegtego, nalezy oznaczy¢ $rodek jego ostatecznej pozycji.

- Na poczatku nastgpnej sprzymierzonej Fazy Ruchu, w 3" od oznaczonego punktu Przyzwany zostaje nowy model
Feniksa. Przyzwany model posiada te same ulepszenia co oryginalny model Feniksa, a jego Punkty Zycia sa rowne 1.

Jesli rzut nie uda si¢, model zostaje usunigty jako polegly w normalny sposob.

Opcje pkt
Musi wybraé tylko jedno:
Lodowy Feniks darmowe
Ognisty Feniks 45
Wigzi Straznika 40

Dodatkowe Zasady Modelu

Lodowy Feniks (Frost Phoenix)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady: Egida (5+), Nadnaturalny oraz Nieustraszony. Wrogie oddzialy w kontakcie podstawek
z przynajmniej jednym Lodowym Feniksem otrzymuja -2 Zrgcznosci, - 2 Umiejetnosci Ofensywnych oraz -2 Umiejetnosci
Defensywnych.

Ognisty Feniks (Fire Phoenix)

Zasada Globalna.
Czes¢ modelu Feniks otrzymuje zasady: Egida (3+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste Ataki), Ogniste Ataki oraz
Roztrzaskanie (K6), a model moze wykona¢ Zamaszysty Atak. Wrogi oddzial otrzymuje K6 trafien i dodatkowe K3
trafienia za kazdy szereg, nie liczac pierwszego. Powyzsze Roztrzaskanie oraz Zamaszysty Atak sa rozpatrywane z Silg 4,
Penetracja Pancerza 1 i zasadg Ogniste Ataki.

Wiezi Straznika (Warden's Bond)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje +1 Dyscypliny i zasade Wojenna Dyscyplina, a rzut na Odrodzenie zalicza przy wyniku 3+, zamiast 5+.
Cz¢$¢ modelu Feniks otrzymuje zasade Ograniczony. Model otrzymuje dodatkowsg cze$é modelu:

Ofensywne A UO S PP z
Straznik 2 5 3 0 6  Blyskawiczny Refleks, Halabarda
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Balista Strazy Morskiej Rozmiar ~ Standardowy
(Sea Guard Reaper) Typ Konstrukcja
190 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armig* Podstawka ~ 60mm okragta

o

~

*Za kazdy model Podniebnego Slupa w armii jako Wierzchowca Postaci lub z kategorii Oddziatu Specjalnego, maksymalna liczba oddziatow Balisty Strazy
Morskiej zostaje zmieszona o 1.

Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5" 5" 8 Machina Wojenna, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
4 1 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Zaloga 2 4 3 0 5  Blyskawiczny Refleks, Elficka Balista (3+), Ruch lub Strzat

Zasady Modelu

Elficka Balista (Elven Bolt Thrower)
Bron Artyleryjska.
Moze strzela¢ na dwa sposoby:
- Zasieg 48", Strzat: 1, S 3[6], PP 10, Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3)].
- Zasigg 48", Strzal: 6, S 4, PP 2.

= Podniebny Slup Rozmiar  Duzy
© | (Sky Sloop) Typ  Konstrukcja
T 235 pkt pojedynczy model ~ 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100
Globalne R M Ds 0] Zasady Modelu
Zienlj(i)? S S 8 Jednostka Lekka, Lot (9", 9"), Szybki Krok, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
4 4 4 1 Lekka Zbroja, Trudny Cel (1)

Ofensywne A UO S PP z
Zatogant (2) 1 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks, Lekka Lanca
Jastrzab 2 4 4 1 4 Ograniczony
Platforma 5 2 Podniebna Artyleria (3+), Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)

Zasady Modelu

Podniebna Artyleria (Sky Reaper)
Bron Artyleryjska.
Zasieg 24", Strzaly: 4, S 5, PP 3, Szybkostrzelny.

17



SEUZBA KROLOWEJ (Maks. 30%)

—A—n Straz Krolowej = Rozmiar ~ Standardowy
[R /i’l (Queen's Guard) 0-3 Oddziaty na Armig Typ Piechota
2 135 pkt + 28 pkt/model 5-20 modeli 0-20 Modeli na Armig Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Straznik Krolowej 1 5 3 0 5  Btlyskawiczny Refleks, Dhugi Luk (2+), Ksiezycowe Strzaty
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Wiocznia 1/model Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
Zaklgcie Sztandaru bez limitu
—A—n Szarzy Zwiadowcy Rozmiar ~ Standardowy
ﬁ\ /j (Grey Watchers) Typ Piechota
#0135 pkt + 18 pkt/model 5-10 modeli 0-2 Oddziaty na Armic Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5" 10" 8 Harcownicy, Jednostka Lekka, Wojenna Dyscyplina
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0 Lekka Zbroja, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Szary Straznik 1 4 3 0 Biyska_wwzny Refleks, Czarodziejskie Miazmaty, Diugi Luk (2+),
Precyzja
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zwiadowcy (0-1 Oddziat na Armig) 2/model Dowddca 10
Tarcza 1/model
Dwie Bronie 1/model
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