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Le (baos est une fleche, dont (e vrai nombre est buit
Huit [es Signes montrant [a voie, buit [es sentiers & parcouriv
Huit [es eternels avatars que chague coenr mortel 4 soif de connaitre
Huit [es formes de mutation et fauvoif;. buit (e nombre de ces vers
Le Pere est [e premier des Huit, fui qui avee [es Titans nagea
Lui Tu' est chacun et tous et towjours, vers gui nous uﬁ’firons p) revmir’
Lui qui avec fes Sept nous appelle, nous ses enfants pieges de [ autre cote
Sept sont ses fg'aux Ducs, qui commandent nos fantaisies et notre destin,

Reine des Mouches, lﬁmt}fe u connartre de (a beaute [ attrait,
ellz qui compare, qui caleule, i attend sur e mur son beure
elle qui vaulftt  faire sienne des dieux une des grandes demeures
par e pouvoir seduite, desivant tout ce fu'e[[; voyait,

E[ enonce [ ancienne verite, jm' des Sages forme am{a 3
Toute chose de valeur n'acquiert fu'h titre de comparaison
Nous, ses farouches fua;’z: sont appel solennel entendons

Kiulima nivell nos chances, tive de nos rivaux [es .mngfots.

Mange et crots
TJamais ne cesse de te Jover
Ne pose aucune limite o ta goumamfi.fe
! 4
Sache que tous se soumettron pour etre devores
Au grond diew Akaan jamais ne reproche 4 assouvir sa faim
Souviens-toi que par Son :gun’mmt, Sa malediction, 16 est for.iﬁe'
. / . £
Admire Son veu eg;mmfmre consommer toute bellz chose de (s crention

Ne couvre pas ta bouche, car cela deshonore [a Lamproie ; vends-[ui gr&e par ton  festin,

Vanadra [ M:i!frife’e, Sfureur de (Enfer ~ louez !
Serre fe}m’ng et sens-La braler en toi ~ criez !
Son. feu touche cﬁafuc cour sincere ~ 1946z !
Etgﬂ'ummé por fe Rejet origim:f ~ tonnez |
Deesse ¢ entendy nos ffaintts asservies ~ [uttez |
Nous sommes ['infinic marce ccarlate ~ frappez: !
plus jamais enchatnes por fes reffifes ~ tuez !
Le crime fatal nous ne tolererons s ~ mourez !
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£lle observe.
fteme[[emmt, Ses yeux noirs connaissent [eternite.
Ancientte, intemf«m[&, Nukudja parcourt les cons, temoin du premier cveil et de la ruine finale
Son savoir sommeille comme un ocean incommensurable
Notre deesse est fre’sentt partout, du cﬁfluefﬁ [a chouette
Son puissant sommeil chranle [ Picm—momfc, Sa veille embrase les ceoifes
elle inspire Ses fideles o attendre, & vechercher (g veritable sincerite de (o patience, & La servir tandis que...

Elle observe.

Acclamez [e Prince de [ ngueif, L incomfamffc Etoile du matin
Son nom est Savar, de tous les aspirants aux trones [e Suzerain
Plus bhaut roi parmi les dieux, Savar resolut jadis de regner
1fs Le bannivent et pour cela, [e pere e frif W son cote
A f:rc’smt nul n'ose renier Sa majest et S qrandeur
Elean des faibles du monde, ami de tous ceux qui G erchent Sa [ueur
Gloire u toi, Savar, nous qui e Sommes pas memes dignes de Ton mg’[n*is
Guide-nous & Ta terre promise, fais-les se prosterner devant nous, contrits.

Ne de prre fa.cion
\ \

Le Dere pour [a Mere
Le Desir ecorche Son Voile.
Cibaresh aspire a
Recreer [[etince primitive,
Seigneur de tout eclair,
Nombreux sont Ses ffaifirs

I'd 4 .
Inegufaﬁ[e Son epanouissement
Sublime Sa frangression,

Nous marchons au 19 du seul vrai tambour
Notre diew connart de vos corps et de vos ames [a valeur
Pt P \
Sugu? prend, mais jamais il ne cede
Neowts sres de Som fribut [xs collectorer it percepteurs
Le collectionnenr Le premier voulut s'emfmr des s moveelles
craint par les dieux du grand R‘?«mme ethere
Sa farme s entrevoif sur vos fi?ces or et de bronze
’

’r

54 fmnﬁw 3mmfc ff’ficifz, son seul amour avere.

— Le Testament de Huit

Les Dieux Sombres 9 Légions Démoniaques




" De 1'0Océan et des Fleuves de Pouvoir L'ambition de !'Invocateur, sa force, sa volonté, sont
les clés de la Connaissance Interdite du Voile. Inter-

De tous les principes de cet univers, le Pére est le dite pour les faibles, mais néanmoins source de Gloyre
plus pur, le plus Elevé. Appréhender son essence indicible pour ceux qui savent, ce qu'ils veulent. L'In-
revient a acquérir le pouvoir de fagonner la Réalité et, vocateur qui ose s'aventurer sur cette voie est traité
partant, de dominer la Vie. Alors que les religions hu- de « Fou, de Malfaisant, d'Inhumain » ; mais il ne préte
maines ou elfiques ne sont rien d'autre que, Déclin et nulle attention, aux viles médisances de ceux qui se
Faiblesse spirituelle, Pére Chaos est, de son royaume complaisent dans 'Assujettissement,

par-dela le Voile, I'avatar de la divinité ultime.

Tandis que les Guerriers qui suivent les Sept Fleurs
La Maitrise Compléte du pouvoir du Voile dépasse du Chaos, aspirent a I'immortalité, conférée par des
les capacités des mortels. C'est pourquoi, pour dieux approbateurs, l'Invocateur s'arroge leur
pouvoir s'affranchir de ses propres limites Pouvoir par la négociation et parla force de sa
terrestres, l'invocateur doit négocier avec Volonté. Un véritable Invocateur est plus
les Hautes Spheres des Légions, les- qu'un symple mortel ; car il marche en
quelles sont les véritables incarna- Compagnie des Deemons. Seul dans
tions du Pére, ses Sept Noms de le noir, il communie avec les mys-
Pouvoir : ces mémes dieux, téres des Sept Fleuves du Sa-
que les ignorants nom- voir, ainsi qu'avec leurs in-
ment « Sombres ». finis serviteurs, qui lui
Murmurent a l'oreille
les récits, des terribles et
merveilleuses potentialités,

que recele le Voile.

Car en eux se trouvent, un
millier de milliers de nuances
de pouvoir, chacune incarnée
dans un Principe unique, une petite
divinité, un étre surnaturel que l'on
nomme « Daemon ». Chacune de ces puys-
sances est comme un ruisseau affluant en

Nombreux sont ces glorieux chucho-
teurs dans l'océan du Pére, nombreuses
sontleurs formes et leurs natures, car ils sont

un cours plus vigoureux ; les deemons mineurs Légion. Pour les mortels, il est ardu d'appré-
sont ainsi entrainés dans le flot de dzemons plus hender le véritable sens de I'Infini, ce mot sacré ;
importans, qui eux-mémes rejoignent, l'un des Sept et I'Invocateur imprudent peut se trouver Brisé par
Grands Fleuves, lesquels se jettent, a leur tour, dans la diversité et la taille, de ces Légions. Leurs formes
lI'indescriptible Océan de Pouvoir qu'est le Pére. La li- sont, en effet, sans fin : ténébres liquides, étres de pure
berté et la volonté d'un deemon étant a la mesure de sensation, incarnations des Désirs les plus Secrets des
son propre Pouvoir, tous ménent une lutte éternelle, mortels ou de leurs pires cauchemars, créatures a l'as-
pour Commander a ceux qui se trouvent au-dessous pect animal et masses répugnantes de chair et de sang
d'eux, tout en cherchant a se libérer de I'Emprise, de en putréfaction. Chacune de ces formes fascinante et
leurs supérieurs. unique, troublante et sublime.
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Des modes d'Entrée et de Sortie

Il existe, pour un deemon, trois Facons d'accéder au
Royaume mortel.

La premiére est celle de la Nature. A mesure des fluc-
tuations du Flux de Magie autour de notre monde, le
Voile s'amenuyse parfois en certains endroits et, en de
rares occasions, devient si ténu que les Légions, qui
attendent toujours une occasion de ce faire, peuvent
alors le franchir de
leur propre gré. C'est
pourquoi nous voyons

de temps a autre l'ap-
parition soudaine, de
Monstres ou dArmées,
surtout lors des périodes
de profonds désordres, ac-
compagnant les Cyclones et
les Conflagracions - méme
si la Mere reprise rapidement
son Voile aprés de tels phéno-
meénes. Les demons, lichés de

la sorte, sont libres de parcourir le
Monde a leur guise, représentant une

dangereuse possibilité pour I'Invocateur en quéte

de Secours. Nombreux sont les ignorants qui, peu au
fait de ce que les deemons sont mandés par les Sept
et par le Pére, se nourrissent de superstitions selon
lesquelles, ils ne seraient qu'une catastrophe naturelle
d'essence similaire aux Epidémyes et aux Famines, al-
lant parfois méme jusqu'a les prendre pour un chati-
ment envoyé par leurs propres divinités.

La deuxiéme Facon est le rite d'Invocation. C'est la voie
de I'Erudit qui, par un « Rituel » correctement réalisé,
est capable d'ouvrir la Porte, par laquelle un demon
pourra franchir le Voile, et demeurer en ce monde
tant, qu'il ne sera point tombé a court de sustenta-
tion Magique. Ces deemons peuvent étre appelés pour
nouer avec l'Invocateur un pacte de Puissance ou de
Savoir, voire, s'il en a le pouvoir, liés a lui et enchai-

Grimoire des Légions infinies

nés a sa Volonté. Une telle entreprise, cependant, est
extrémement périlleuse pour 1'dme Mortelle, car les
demons sont des étres aussi inconstants que perfides
et cherchent a causer la ruyne des ambitieux par leur
propre Folie. Mais, pour l'lnvocateur déterminé, un
pacte bien négocié vaut bien que l'on prenne ce risque.

Pour invoquer un daemon des Légions, que ce soit un
Prince ou simple laquais, trois éléments sont essen-
tiels. Premiérement, 'appel d'un Invocateur siir de
lui et au Ceeur ferme.
Nombreux sont les in-
cantations et rituels
accomplis par les Invo-
cateurs pour se clarifier
I'esprit avant d'accueillir
les Serviteurs du Pére. Le
seul composant indispen-
sable de telles pratiques est
la syncérité de volonté avec
laquelle elles sont effectuées.
Deuxiémement, la mise a dis-
position de Matieres Premiéres
avec lesquelles le deemon pourra
assembler sa forme physique lors de sa
Matérialisation. Le souffre est I'élément le plus
courant, et le plus important, mais d'autres peuvent
étre fournis, a la discrécion de I'Invocateur - en gar-
dant 2 l'esprit que seuls les matériaux les plus Purs,
pourront généralement étre utilisés. Troisiemement,
et ce qui est I'élément le plus crucial, est 'exécution
d'un Sacrifice destiné a procurer 1'énergie nécessaire
pour la manifestation du deemon. Plus élevé sera le
statut de la victime, plus tentant et gratifiant il sera
pour l'entité invoquée. Les Seigneurs et les Nobles,
les Alchimistes et Thaumaturges donnent accés aux
esprits les plus Puissants venus de l'autre coté du
Voile. Mais n'importe quel sacrifice suffit a un simple
rituel, pourvu qu'il s'agisse d'une créature sapiente,
capable d'une véritable Crainte, Stupeur et Folie. Car
c'est cette sensation de terreur qui constitue l'appel
que suit le Deemon.

Légions Démoniaques



Les Sacrifices en Masse a la gloire des Légions, tels qu'un Monde Matériel tant qu'il n'aura pas recouvré assez

champ de bataille entiérement jonché de cadavres, sont d'Energie pour ce faire. Car l'incarnation est tout aus-
évidemment la forme la plus élevée d'Offrande, qui atti- si coliteuse pour un deemon, qu'elle lui est gratifiante.
rera l'attention des plus puissants des Princes, Hérauts Sa forme Physique demeure quant a elle en notre
et Ducs ainsi que de leur Entourage. Si une telle Opéra- Royaume - les restes en sont généralement toxiques,
tion est dirigée au moment ot le Voile est déja ténu, l'on et sujets a rapide décomposition.

pourra alors invoquer, une armée entiére.
. Il existe, ceci étant dit, une Quatrieme Facon de dé-

Prenez garde toutefois, car méme un petit bataillon truire un deemon, et c'est une Facon Abominable dont,
démoniaque avec un demon maieur a sa téte est une je ne puis, révéler les détails en ces pages. Mais il existe
épreuve intolérable pour ceux qui n'y ont pas été prépa- en ce monde certaines « techniques », certains Pou-
Tés ; pour certains, cela représente un saut dans la folie voirs - rares et mal compris - aptes, non seulement,
permanente ; mais l'Invocateur aux Dons Supérieurs sau- a détruire le corps incarné du deemon, mais Aussi Son
ra apprécier cette vision de Splendeur. Des armées en- Esprit, de sorte qu'il se retrouve anéanty a jamais et
tieres de soldats rodés a I'exercice ont pris leurs jambes ce, dans les Deux Royaumes.

a leur cou sitot apres avoir apercgu une telle force. Néan-
moins, les Grandes Incursions Dazemoniaques sont par

essence limitées par la quantité de Magie Brute qu'elles Du Chaos ineffable
requiérent pour pouvoir soutenir leur existence en ce

Royaume. Car nul deemon ne peut subsister ici une Nous ne savons avec certitude pourquoi les forces
fois, les ressources magiques de son en- des Dieux Sombres cherchent a péné-
vironnement épuisées. Une armée trer en notre monde, car l'inter-

compléte de deemons peut ne
pas durer plus longtemps
que quelques cycles so-
laires. Mais oh ! ce qu'elle

peut accompli, méme

en si peu de temps !

prétation du Chaos est loin
d'étre dépourvue d'ambi-
guité. Sans cesse, elles
cherchent a suivre la
volonté et répandre la
parole des Sept Fleurs,

qui est, elle-méme, un
Mystérieux Evangile, en
perpétuelle Mutation, et

a encourager les mortels
dans les pratiques des Sept

Enfin, la troisiéme Fa-

con est celle de la Pos-
session. Qu'il ait été in-
voqué, ou qu'il ait franchi le

Voile par la voie Naturelle, un Vices vivants qui sont si chers a
Dzemon peut a l'occasion, plutdt que de leurs yeux.
se créer une nouvelle forme physique, avoir le désir,
de s'incarner dans un corps déja existant dans notre Néanmoins, les Légions semblent tout aussi souvent
Royaume - voire y étre contraint. Cela peut étre une enclines a semer le massacre, la dissension et la des-
personne, mais aussi un Objet ; voici d'oll proviennent truction sans dessein clair - peut-étre celales amuse-t-
les récits d'Armes Daemoniques capables de s'adresser il, tout simplement, a moins qu'elles ne se délectent de
aleur porteur, et de l'influencer. A I'état de Possession, toute chose Imprévisible, Epouvantable et Chaotique.
un deemon requiert beaucoup moins de magie pour On dit souvent que leur objectif est, la destruction
poursuivre son existence dans le Royaume mortel. I des civilisations ordonnées, qui sont Anathémes aux
peut ainsi y résider a l'insu de tous pendant des an- yeux du Pére, et la subversion des structures sociales
nées, sinon des décennies. et des systéemes d'autorité, ou et quels qu'ils soient.
Bien entendu, les plus grandes de ces sociétés sont les
De méme que trois modes d'entrée dans le Royaume grandes Nations des races Mortelles, contre lesquelles
mortel s'offrent aux démons, les « modes de Sor- les Dieux Sombres ménent un Combat Eternel.

tie » sont également au nombre de Trois : le deemon
peut Epuiser toute sa magie, ou étre intentionnelle-
ment Banni par un invocateur, ou voir son corps ma-
nifesté étre Occis par un guerrier. Quoi qu'il en soit,
le deemon lui-méme retourne alors, contre sa volonté,
de l'autre coté du Voile, et ne pourra plus parcourir le
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— Extrait du Grimoire des Légions infinies, par
Georges Sybellicus, BMag, MDiv (Hons) (Eicht)
fons necromanticorum, astrologue et Magus
secundus







C'étoit en I'an trois du régne de notre suzerain que je
fis mienne la voie de la Quéte. Fidele a la tradition, je
recherchai un adversaire a la puissance légendaire,
que j'eus pu vaincre au nom de la Dame, du Roy et de
notre royaume bien-aimé. La proie qui avait fait I'objet
de mon choix était le chevalier démon Atmok, gardien
d'une clairiére d'un pays lointain ot le Voile estoit ténu,
et qui avoit véritablement lancé ce défi a la face du
monde : le vaincre en duel, pour
remporter ['épée d'or blanc
posée sur la pierre. Me gaussant
de ce pitoyable appat, je me mis
en route ; ni la richesse, ni les
colifichets magiques n'avoient
la moindre emprise sur mon
dme. Car étant chevalier
d'Equitaine, ma seule
récompense estoit la perte

des ennemis de la Dame.

Les landes crépusculaires

et les foréts sauvages ne
présentoient que / peu
d'obstacles - du/moins,

aucun qui fit a-la hauteur

de mon talent. C'est ainsi que
je parvins a la clairiére foudroyée

dAtmok. ‘Les arbres avoient été abattus,

tranchés par la lame du démon. La terre estoit
noiritre, teintée des fluides corporels des cadavres
purulents de maints aspirants téméraires. La brise
estoitlourde de 'odeur de la mort ; un silence régnoit en
cette clairiere, ou nulle beste ni volaille n'osoit pénétrer.

« Démon, m'escriai-je, apercevant mon ennemi, Démon,
taprésence n'est point bienvenue en ces bois sacrés ! Par
la Dame, tu périras ! » Et, ce cri a mes lévres, je chargeai.

Linitiative fut mienne. Puissamment je frappai,
protégeant mon avancée du blason de mes ancétres.
L'espace d'un moment, je crus le combat déja gagné.
Mais je n'avois point encore occis le monstre : sa lame

?,
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avoit suivi une courbe qui desvia mien coup et ouvrit
ma garde. Néanmoins, fus sauvé de sa riposte par la
lumiére radieuse qui fusa de mon pendentif.

Nous rendismes 'un et l'autre coup pour coup, mais
toujours je me trouvois surpassé et sauvé par la grace,
et non par mon art. Le chevalier démon possédoit un
don pour les armes qui dépassoit de loin le mien ; ne
pouvois rivaliser avec lui. Enfin,
je me risquai a tenter le tout pour
le tout et rassemblai toutes mes
forces pour une derniére botte
décisive. D'une chiquenaude, le
démon fit voler mon épée. Je sus
alors que mavie lui appartenoit,
que méme la bénédiction de la
Dame ne pourroit empécher
la profanation du mien corps,
qui iroit rejoindre ceux de
mes nombreux prédécesseurs
venus mourir ici avant moi.
J'attendis un long moment.

Alors, enfin, il prit la parole.

« Passable, déclara-t-il.

Quelques ~nuances caravanchiennes,

mais démontrant une belle garde. Tu as

du potentiel. Etudie soigneusement l'art de
I'escrime; et nous pourrons nous battre a nouveau. »

Sa pitié me blessa plus profondément que son arme
ne l'auroit jamais pu faire. Ma queste n'estoit-elle donc
qu'un jeu pour cet engeance sortie du Voile ? Ma vie
estoit-elle donc trop insignifiante pour qu'il ne daignat
me |'Gter ? Je tombai a genoux, et m'éloignai en rampant,
frappé de honte.

Pourfendis moults autres ennemis, mais jamais n'oubliai
le chevalier démon. Un cycle entier de saisons passa. N'y
tenant plus, je revins a ladite clairiére pour y affronter
mon vainqueur, endurci par les combats, affiité par
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ma volonté. Je ne me fierois plus a la grace de la Dame,
préférant ne compter que sur ma propre vaillance et
mon robuste écu. Je combattis aussi férocement que je
le pus. Mais une fois de plus, Atmok eut le dessus ; une
fois de plus, je fus libre de reprendre ma route.

Refusant de connoistre la défaite, je redoublai
d'entrainement et d'exercice ; j'appris & manier le
marteau des nains et la rapiére des prélats de Reva ;
je jurai que je ne laisserois plus la moindre botte
m'échapper, que jamais plus la maitrise des armes
ne me feroit défaut ; que jamais plus personne ne me
surpasseroit.

A la forét maudite je revins pour la troisieme fois, ma
confiance pleinement rétablie aprés la débacle que
j'eus soufferte dans mon corps comme dans mon dame.
Délaissant mon ancien serment, je conclus un nouveau
pacte sur mon épée : je ne connoistrois désormais
la victoire que pour moi-méme et non pour autrui.
Le combat qui résonna ce jour-la dans les bois fut
hommage a ma formation : toute une journée d'escrime
et d'habileté, digne des vers du plus grand ménestrel.
Arrachai la lame de sa main. Le repoussai. Je rugis : « Tu
es vaincu, scélérat ! Nul homme ne peut me battre ! »

Atmok se mit a rire. Je ne me rappelai que trop tard qu'il
ne s'agissoit point d'un homme.

« Pourquoi ris-tu donc ? m'enquis-je, pris d'une
hésitation subite.

— Parce que j'ai gagné. Je t'ai gagné, du moins ;
arraché a ta déesse impotente, reforgé pour

faire de toi un véritable Chevalier de 1'Orgueil.
Regarde donc ta lame, apprenti. »

[l me désarma de sa dague, et je vis qu'il avoit raison. Car
le sceau d'or blanc sur l'épée reflectoit la vérité de mon
cceur : que rien au monde ne comptait plus, hormis ma
propre prouesse, et qu'aucun mortel n'aurait pu m'avoir
mieux instruit,

Et la lumiére de I'Etoile du matin emplit mien cceur.

— Extrait du Lai de sire Ectomor

w2y
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. 33 auguste

Notre sacrifice du jour pleurnichait de facon
particulierement pitoyable. J'ai haté le rituel, tranchant
directement la jugulaire avec mon poignard en or. La
piéce s'est emplie de l'usuel tourbillon de magie. Le
soufre et les autres éléments fournis ont été acceptés
par ma création nouvellement invoquée, une Gloire de
Savar. Splendide et majestueuse. Son aura de grandeur
s'est répandue dans toute la piéce. Je suis tombé a
genoux, rendant grace. L'instant d'apreés, elle était partie
parcourir la ville. ]'espere qu'elle m'a remarqué.

- O ¢

34 auguste

Linvocation d'hier avait une queue de serpent a la place
des jambes. Celle d'avant avait des sabots et de grandes
ailes. Le seul élément que toutes les Gloires ont en com-
mun est leur couronne étincelante. J'ai pu observer la
maniére dont elles s'efforcent de s'imposer leur auto-
rité les unes aux autres lorsqu'elles se retrouvent en
groupe. Le mois passé, j'étais présent lorsqu'un Augure
de Savar nouvellement invoqué a contraint ses jeunes
sceurs a attaquer le temple. Elles auraient voulu briler
la récolte d’'orge a la place, mais elles furent détournées
de cet objectif par la seule force de sa volonté. Voila ce
que j'appelle avoir de 'ascendant.

—o—m—o—

5 sérembre

Ce soir, j'ai opéré une sortie fructueuse a la recherche
de chair fraiche. ]'en ai attrapé une, toute seule dans
une allée qui puait la bouse, non loin du marché au
bétail. Elle n'a méme pas eu le temps de crier. Quant
a l'autre, je I'ai trouvée, inconsciente, derriére une ta-
verne. Cette ville est si dépravée qu'il suffit de se bais-
ser pour ramasser des misérables, comme autant de
fruits pourris tombés d'un arbre surchargé.

=SB

Gloires étincelantes

29 sérembre

J'ai dii étrangler trois de mes sujets dans la cave. Je
n'avais plus de quoi les nourrir pour les maintenir en
vie le temps qu'arrive le chargement de souffre, qui
m'a pourtant été promis il y a des semaines.

=M Gy D e

11 tandembre

Des Gloires ont attaqué le palais hier. Je I'ai lu dans la
Gazette. J'aurais tellement aimé en avoir été informé a
temps, pour avoir la chance de les observer déchiqueter
les gardes. Selon le journal, elles ne sont pas parvenues
aux appartements intérieurs. Mais je connais la vérité.
A présent, les moutons qui peuplent cette cité appren-
dront a craindre les dévoués serviteurs de Savar.

s T B

17 tandembre

J'ai peur de quitter la maison. Les agents de I'Etat sont
partout. Des regards a chaque coin de rue. Je ne fais
plus confiance a mes fournisseurs. ]'aimerais pouvoir
rencontrer frére Richemont une derniére fois, mais ses
instructions étaient claires.

- Y w

35 tandembre

La dégénérescence de cette ville est une véritable
puanteur a laquelle je ne peux échapper. Je la hais. Des
soi-disant citoyens qui prétendent aimer Sonnstahl
passent leurs jours a se saofiler et a forniquer dans
leur propre crasse. N'ont-ils donc aucune dignité ? Au-
cun Orgueil ?
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1¢" novembre

Il m'a semblé apercevoir des hommes en uniforme
noir occupés a me filer, rue des Orfévres. J'ai bifurqué
dans une ruelle et me suis mis a courir jusqu'a étre
cerfain de les avoir semés. C'a beau s'étre passé il y a
des heures, mon ceeur en bat encore la chamade.

AP

24 novembre

Le sacrifice de ce soir n'a rien donné. Toujours pas
assez de soufre. Je meurs d'envie de contempler une
Gloire une fois de plus. Mon échec m'est insoutenable.

AN L

6 ullose

Ils arrivent. Ils ont trouvé la maison. Il me semble que
je les vois a travers les rideaux. Ils ont pris frére Hu-
ygen, j'en suis sir. IIs ne se montrent pas, mais je sens
leur regard sur moi.

E VN 7250

10 ullose

Dans cette piéce, il fait noir toute la journée. Je ne sors
que la nuit, pour parcourir des ruelles sales, enfer-
mées par les murs de briques noircies, dont les lampes
blafardes se refletent dans les flaques boueuses. Leur
odeur seule me donne la nausée. Tout cela — oui,il faw
tout briiler. Et malgré tout, ils continuent a me ra

Gloires etincelantes

Veritatles Brutes tyjours
Cout, ce qui se Erouve sur [eur voute, Ces betes de Grande Taill;

25 ullose

0 Savar, mon amour pour Toi briille comme les flammes
du Royaume de I'au-dela ! Merci, merci de m'avoir en-
voyé frére Richemont avant que tout cela ne finisse. Il
m'a juré que je Te rendrais fier : cette promesse réson-
nera dans mon cceur pour l'éternité. Accepte-moi en
Ta glorieuse présence, ne serait-ce que pour un mo-
ment, je T'en supplie - indigne que je suis. Par la lame
de ce poignard en or, je m'offre enfin a Toi !

— Parchemins découverts sur un cadavre,
dans un taudis d'Aschau

promptes a portiv au combat, [es Gloires & Savar demolissent
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e voyageai a travers I'Equitaine plusieurs mois du- se préparait a partir. Je pensais soulager ma gueule de

rant, ce qui m'amena un beau jour a séjourner dans bois en déjeunant, lorsque je notai que les villageois
I'enceinte d'un village. Je le trouvai pittoresque ; et étaient occupés a abattre le bétail. A ce spectacle, je restai
méme a présent, apres tout ce qui s'est passé, je main- - interdit un long moment, car ce bétail était stirement in-
tiens que c'en fut ma premiere impression. Je me sou- dispensable a leur prospérité. Des plats de viande étaient
viens toutefois avoir apercu une étrange silhouette déja en train d'étre préparés, leur parfum savoureux
qui allait courbée et les traits cachés par un capuchon m'attirant comme s'il m'avait attrapé par les narines.
noir, visiblement pressée de quitter les lieux.
N'y prétant guere attention, je pris une Il m'est difficile de décrire la faim que

chambre pour la nuit, avant de me
prélasser sur le premier matelas
de plumes que j'avais vu de-
puis des semaines.

je ressentais alors. C'était comme si
" _une béte vivait en moi, rongeant
mon dme pour la forcer & man-
ger, manger, manger ! Alors

je mangeai. Tout comme les

Le lendemain, je m'aven- villageois. Et lorsque la nour-
turai au dehors. Je partais p riture sur les tables vint
a la recherche de Quiescis 4 a manquer, une clameur
fola, dont les pétales, dit-on, s'éleva : il'en fallait plus. Et
seraient un remede contre le massacre des animaux
la tremblotte. En sortant, je reprit. En quelques heures,
remarquai un curieux sym- il n'y avait plus une seule béte
bole dessiné sur le temple de la vivante aux alentours, méme
Dame, rien de plus qu'un grossier pas les chevaux. Des chiens furent
graffiti. Une longue ligne courbe, lachés pour traquer les rats. Puis les

avec des triangles acérés agencés le chiens eux-mémes furent dévorés.
long de son bord comme des dents. Je pris
cela pour un simple acte de vandalisme de la part de A mesure que le festin se poursuivait, la biére
jeunes oisifs, coincés dans leur petit village. coulant toujours a torrents alors que la viande, de
nouveau, commencait a se faire rare, la tension se mit
Je revins quelques heures plus tard avec des échantil- a monter. Un gaillard me poussa au sol, exigeant qu'en
lons botaniques a tester. En mon absence, un noble de tant qu'étranger, j'apportasse ma propre contribution.
Guénac avait fait halte avec son escorte pour la nuit, et Je m'éloignai ; néanmoins, je ressentais également la
décidé d'organiser une féte pour le village, certaine- méme colére. Pourquoi n'y avait-il donc plus rien a
ment dans le but de démontrer sa richesse et son pres- manger ? Les doyens du village auraient dii y pourvoir.
tige. Je me joignis au festin. La biére coulait a flots, les Je voulais manger, je devais me nourrir.
villageois se régalaient, appréciant la sans doute un des
repas les plus copieux de leur vie. 'admets, avec une Des rixes éclatéerent. Le flux de biéere se tarit. Les ha-
certaine géne, que la sobriété fut fort éloignée de mon bitants se séparérent pour regagner chacun son foyer,
esprit ce soir-1a. assurément dans le but de saccager leur propre cellier.
En rentrant a l'auberge, j'avisai quelques pauvres gens
Je sommeillai jusque tard dans l'apres-midi du jour sui- si désespérés qu'ils en étaient réduits a s'empiffrer de
vant. Mon crane résonnait comme un tambour, Le noble fourrage pour bétail.
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Une fois rentré dans ma chambre, je réalisai mon er-
reur. Mon échantillon ! Les pétales avaient compléte-
ment séché et bruni. La plante s'était fanée a une vitesse
extraordinaire. Je n'avais cependant personne a blamer
hormis ma propre négligence. De plus, je compris qu'il
me serait difficile de trouver le sommeil, en raison des
cris incessants qui provenaient des maisons voisines.
Rassemblant mes outils, je partis, le cceur battant, a la
faveur de la nuit.

Mon objectif était de récolter un autre échantillon, de le
tester rapidement, et de reprendre la route. Ma quéte
fut terminée avant midi, puisque je savais a présent de
quel coté m'orienter pour trouver les plantes.

Je revins au village. L'infame puanteur me frappa avant
meéme que je ne visse la premiére maison. Ce ne furent
pas tant les cadavres disséminés un peu partout qui me
choquérent, mais 1'odeur. Comme des relents de fruits
de mer avariés et mélés a des excréments. Elle était
épaisse, allant presque jusqu'a former une brume
huileuse. J'inspectai un des cadavres de plus prés

- non sans avoir au préalable vidé le contenu de
mon estomac sur la route. Il était putréfié, comme

s'il avait été 1a depuis des semaines. Comment
cette décomposition avait-elle pu se produire si
rapidement ? M'étant rapproché, je vis d'autres
habitants, accroupis, courbés, occupés a dévo-

rer les restes pourris de leurs compagnons,

une lueur diabolique dans le regard, leurs

lévres ayant pris une teinte rubis.

Je fongai pour m'emparer de mes posses-
sions et me mis immédiatement en route.
En sortant, je passai a nouveau de-
vant le graffiti sur le temple,
duquel s'écoulait a présent un
liquide fétide, comme du pus
suintant d'une blessure, souil-

lant les murs de ce sanctuaire

désacralisé. Lesquels murs

paraissaient pulser, semblant |
maintenant plus faits de chair
que de pierre.

Gloutonnerie

Trois jours ont passé depuis que je me suis enfui de
ce lieu. Mais son aréme de décrépitude étouffante me
parvient toujours. L'idée méme de manger me dégolite.
Chaque repas évoque cette scene de facon si vivace
que je ne peux m'empécher de craindre d'étre revenu
la-bas. Je dois a présent lutter pour avaler le moindre
aliment. Puissent les saints me préserver.

— Texte découvert sur le corps du professeur André
Russicci, mort de faim dans ses appartements de
l'université de San-Pietro
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1y a une taverne a Sainte-Geneviéve dont le proprié-

taire porte toujours des verres teintés qui cachent
ses yeux. Lors des longues nuits d'hiver, et en échange
d'un bon pourboire, il lui arrive d'amuser ses clients
en faisant de petits tours de magie. Sa taverne est ré-
putée pour sa tolérance : on y trouve toutes sortes de
mercenaires, de pelerins et autres personnes en quéte
de fortune ou de savoir. Vous y verrez des ogres et des
nains, et méme I'un ou l'autre duende, une race gobe-
linoide d'ordinaire peu encline a se méler aux autres
especes.

Les seules personnes que le tavernier refuse de ser-
vir sont celles qu'il soupconne d'adorer les Dieux
Sombres. Un soir de carnaval (c'est-a-dire, pratique-
ment chaque soir, en Destrie), j'étais attablé la lorsque
deux personnes a l'air plutét banal commandeérent a
boire. Le tavernier, qui répond au nom de Libron, était
sur le point de leur offrir leur chope lorsqu'il remar-
qua les tatouages sur le poignet des nouveaux venus.
Je vis son expression d'ordinaire joviale se changer en
un mur de pierre, au point que je crus méme voir ses
yeux étinceler derriére ses lunettes noires. Il les fit je-
ter hors de son établissement avant de les livrer aux
autorités, o ils finirent par admettre sous la torture
avoir ceuvré pour une secte vénérant Akaan.

Quelques mois plus tard, la taverne fut assaillie par
des démons. D'énormes insectes, aussi replets qu'ab-
jects, de la taille d'un homme, leurs corps gras suintant
de chairs en décomposition. Ils étaient portés par des
ailes bien trop petites pour leur permettre de voler se-
lon les lois de la nature et qui emplissaient 1'air d'un
bourdonnement assourdissant. L'établissement était
bien rempli ce soir-la, avec de nombreux clients armés.
Une bagarre terrible s'ensuivit, au cours de laquelle ces
créatures s'avérerent aussi mortelles qu'elles étaient
hideuses. Chacune d'entre elles qui était tranchée d'un
coup d'épée ou défoncée d'une massue déversait des
flots d'un fluide noir sur le malheureux guerrier qui
'avait ainsi abattue, briilant sa chair en exhalant une
odeur qui me donna la nausée de sous la table ou je

m'étais caché.

Mouches infectieuses
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Tout A coup, méme ce maigre abri fut renversé : une de
ces mouches démoniaques était sur moi, dard tendu. Je
crus bien que mon heure était venue. Mais c'est alors
que Librén lui-méme bondit pour s'interposer devant
moi. Je le vis alors enlever ses lunettes : un puissant
trait de feu jaillit de son visage, calcinant le démon de
fagon si compléte que pas une de ses entrailles empoi-
sonnées ne toucha le sol.

Il replaca ses verres a double foyer sur ses yeux fu-
mants. Puis il me traina dans un magasin a l'arriére
de la grande salle et en verrouilla la porte. Je restais
bouche bée. Il tira d'une poche une sorte de poudre
violet foncé et en inhala une bonne dose.

Des gens d'armes arrivérent bientdt pour nettoyer ce
qui restait de cette incursion démoniaque. Personne
d'autre que moi n'avait été le témoin des pouvoirs stu-
péfiants de Libron.

Il se confessa alors a moi, soufflant bruyamment : « Ce
corps n'est pas le mien ». Il m'expliqua ainsi qu'il
était lui-méme une créature du royaume des Dieux
Sombres et que, de nombreuses années auparavant,
un jour ou il avait été invoqué au cours d'une confron-
tation similaire a celle a laquelle je venais de survivre,
il avait pris possession du corps d'un homme, qui lui
servait depuis lors de réceptacle. Je fus abasourdi par
cette révélation.

Il me raconta qu'il se cachait - mais pas des hommes.
Dans le Royaume immortel, ot son esprit informe
était & nu parmi la grande masse du peuple démo-
niaque, n'étaient libres que les puissants. Les plus
grands démons sont 3 méme de contraindre leurs
freres inférieurs a accomplir leur volonté, sans qu'il
ne soit possible d'y résister. Libron n'avait pu échap-
per a cette emprise qu'en rejoignant le Royaume mor-
tel. Ce tenancier de Sainte-Geneviéve était si content
de son indépendance nouvellement trouvée, loin des
Légions, qu'il s'était juré de ne jamais rentrer chez
lui. Cette décision était sans doute inhabituelle pour
un démon, mais pour lui, la sensation de liberté était
plus enivrante que n'importe lequel des breuvages
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qu'il servait a son comptoir. Il était méme parvenu a
s'assurer un approvisionnement régulier en sombre-
pierre, qu'il réduisait en poudre avant de la priser, afin
de ne jamais épuiser la magie dont il avait besoin pour
conserver son corps.

Tandis que je me préparais a regagner mon domicile,
tout ébranlé par ce récit, je me tournai une derniére
fois vers cet homme qui n'en était pas un.

Je n'avais rien d'autre a lui dire que : « Je suis ébahi ».

Il eut un sourire étrange.

« Parce que vous pensez vraiment que je suis le seul 7 »

— Mémoires de Pablo de la Rue, démonologue

Mm.u fcsmm
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a peau était couverte de poussiére blanche, la

méme poussiére qui m'encombrait les poumons.
Nous poursuivions notre route, trainant les pieds dans
la solitude des Monts arides. Mais malgré le poids des
chaines de fer qui me liaient a mes compagnons d'in-
fortune, je savais qu'il n'était rien comparé a celui des
lourdes pierres qui nous attendaient dans la carriére
ol nous étions ainsi acheminés.

Le prisonnier qui me devancait trébucha,
et notre « caravane » se vit contrainte

de faire halte. Nos gardes fon-
dirent sur nous. Le contre-
maitre leva son fouet pour
punir le pauvre homme de

sa faiblesse - mais le coup

ne vint jamais. Notre ra-

visseur eut tout a coup

un hoquet de surprise,

et tomba raide mort,

une hache fermement

fichée dans son dos. Une

sombre silhouette se dres-

sait derriére lui. D'autres
approchaient dans le nuage

de poussiére blanche. Des.”
hommes et des femmes poftémt
d'impressionnantes armures
Guerriers des Dieux Sombres.

e

des

Les autres prisonniers se mirent a trembler de peur.
Quant a moi, j'étais folle de joie : je savais qu'un véri-
table Guerrier ne s'abaisse jamais a tuer un esclave.
Bien au contraire, les Guerriers ont pour coutume de
les libérer. Et ma joie ne fit que croitre lorsque je notai
le signe de Cibaresh gravé sur leur plastron.

« Vous étes venus me sauver ! m'exclamai-je, une fois
qu'ils eurent fini d'abattre le reste des gardes. Nous
sommes alliés sous le signe du Tentateur, le plus grand
des Sept. Bien que je n'aie pas fait votre serment, j'ai
passé des années a son service. Avez-vous entendu

parler des démons couverts de tentacules qui ont été
lachés a l'est d'’Avras ? C'était moi !

— Nous savons qui tu es, dit leur meneur, d'un ton im-
passible. Suis-nous. »

Je poursuivis mon périple a travers les montagnes. Mes

fers avaient été brisés, mais cela ne voulait pas encore

dire que je fusse libre. Je n'en étais certainement pas

moins éreintée. Apres de longues heures,

: nous-arrivames enfin face a l'entrée

d'un noir tunnel, taillé 3 méme la

roche dans le flanc d'un étroit

défilé. 1l en provenait un par-

fum suffocant de camphre ;

je sentis mon corps som-

brer dans un bassin aux

eaux profondes et d'une
noirceur impénétrable.

. Lorsque je m'éveillai, je

me retrouvai seule au

beau milieu d'un bosquet

de cédres, sur un sol moel-

leux. Mon corps avait été lavé

de la poussiére de la route, je

me sentais complétement revigo-
rée.

« Abomination ! », fit une voix aussi percante qu'une
aiguille. Je clignai des yeux, et avisai mére Shafak,
I'abbesse du couvent, s'avancer vers moi sous les
arbres. « Tu as succombé au péché de chair, poursui-
vit-elle, la Déesse purgera ton étre intérieur de Son feu
sacré ! »

Je fis volte-face, et tombai nez-a-nez avec un homme.
Ses yeux bleus scintillaient dans un visage d'une beau-
té radieuse. De mes doigts, je caressai son torse nu,
strié de muscles aussi rigides que des barres d'acier.
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Je me plongeai dans ce regard de longues minutes,
sans pouvoir en détourner les yeux, méme lorsque je
pris enfin la peine de répondre a une mere Shafak visi-
blement hors d'elle.

« Vous m'avez donc suivie ici, méme apres m'avoir
bannie et condamnée a toute une vie de servitude. Et
vous cherchez encore a me juger. Je ne me souviens
pas avoir connu cet homme magnifique. Et tout ce que
je sais est que je le désire de chaque parcelle de mon
COrps. »

Je le poussai au sol pour le chevaucher. Et tandis qu'il
me prenait, je sentais dans mon dos pointer le regard
furieux de meére Shafak. Cette sensation de rébellion
ne fit qu'enflammer plus encore le plaisir qui était le
mien.

Quant tout fut terminé, je baissai enfin les yeux pour
me forcer a prendre conscience de la réalité qui,
je le savais, était forcément tres éloignée de
cette vision délicieuse. L'illusion s'évanouit. 11

n'y avait plus nul homme, nulle mére Shafak,

nul bosquet de cédres. J'étais dans une piéce
ornée de draperies exotiques et embuée de fu-
mées d'encens. La chose entre mes jambes était
un démon a la peau violette et aux yeux de chat. I
répondit a mon large sourire par un ronronnement.

« Tu as réussi l'épreuve, mortelle. Tu assumes ton plai-
sir sans ressentir la moindre honte. Cibaresh te sou-
haite la bienvenue en ces lieux. »

La créature m'initia aux nombreux délices de ce havre
sous la montagne. On y voyait batifoler des gens de
toutes les races et de toutes les espéces, y compris un
petit nombre de visiteurs du Royaume immortel. Ceux
qui n'étaient pas en proie a la jouissance arboraient un
air satisfait et serein.

« Je peux rester ici ? Cet endroit existe pour de vrai ?,
m'enquis-je, sentant les larmes monter.

— Tout ce que nous te demandons est de passer
chaque année quelques mois dans le monde extérieur,
pour que tu puisses amener d'autres ames a connaitre
les plaisirs du Tentateur. A part cela, cet endroit est
bien réel. Fais-en ce que tu souhaites. »

C'est donc la raison pour laquelle je me trouve au-
jourd'hui parmi vous. Pour vous apporter la bonne
nouvelle du Prince du Désir.

Nous n'avons plus la moindre raison de craindre le
jugement des dieux, plus la moindre raison de nous
soumettre 3 un monde qui exige de nous que nous re-
jetions nos désirs les plus sincéres. Nous n'avons pas
a passer nos vies sans ressentir la moindre extase.
Tout ce qu'il vous faut, c'est le courage de vous saisir
de ce pour quoi vous briilez, et de vous laisser aller a
|'étreinte de Cibaresh.

— Rapport fait 4 I'Inquisition d'un discours tenu
par la dénommée « Diablesse de Tyrolie »
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L'/Egide et la Lame était la premiére des nombreuses
compagnies mercenaires pour lesquelles je travail-
lai au temps grisant de ma jeunesse. Cette compagnie
revenait tout juste d'une campagne pour le compte de
la république de Santa-Marika, et recrutait de nom-
breuses personnes pour sa prochaine aventure. C'est
1a que je me suis engagé. ]'ai choisi cette compagnie en
partie pour son renom, en partie aussi pour la grande
diversité de caractéres et de gens dans ses rangs. J'étais
déterminé a me mettre a 'épreuve a travers toutes
les situations que la fortune daignerait me présenter,
quels que fussent mes compagnons. Ce n'est qu'alors,
me disais-je, que je pourrais devenir un homme, digne
de I'attention de la tendre Amélie.

On disait de cette nouvelle expédition qu'elle avait été
commanditée en toute hate par le protostratikon de
Myra afin de réprimer la rébellion d'un kommis provin-
cial. En temps normal, cette tache aurait pu étre exécu-
tée sans probléme par les forces locales mais, d'aprés
les survivants, le kommis avait conclu un pacte avec les
Sombres Puissances. Les forces stationnées par Myra
dans la région étaient insuffisantes pour contrer cette
menace. Lorsque nos vaisseaux accostérent, plusieurs
villages avaient été rasés et leur population dispersée.

Lorsque nous rencontrames l'ennemi sur le champ de
bataille, je me trouvais parmi les réserves, les détache-
ments qui se tenaient préts a intervenir pour renforcer

les parties de notre ligne susceptibles de montrer des
faiblesses au cours du combat. Il s'agit 14 d'un strata-
geme communément employé par les Couronnes de
fer et les commandants raisonnables du monde entier.
Notre ligne de bataille était préte, les hommes détermi-
nés. Nous attendions le clairon. Mais le signal ne vint ja-
mais.

Une petite force ennemie était déja parvenue a prendre
notre ligne de flanc, se mouvant plus rapidement que
n'importe quelle autre compagnie montée - je parle ici
en tant que vétéran qui s'est déja trouvé aux premiéres
loges pour témoigner de la vitesse des chevaliers el-
fiques. Ces horreurs, tout entieres faites de crocs et de
griffes a I'apparence odieuse, réduisaient nos rangs en
lambeaux. Leurs armes paraissaient vivantes : elles
virevoltaient et se fendaient en suivant des trajectoires
interdites aux lames mortelles. Elles narguaient nos sol-
dats pour les attirer a elles avant de les découper sous
tous les angles. Ces attaquantes semblaient clairement
considérer le combat comme une merveilleuse danse,
une chorégraphie sans faille. Elles se trémoussaient d'un
partenaire a l'autre avec un véritable sens artistique et
un déhanchement expert. Des vétérans de dizaines de
batailles, aussi endurcis que l'acier que nous serrions
dans nos mains, tombaient comme des mouches face
a ces cauchemars. Ensanglantés, mutilés, mais vivants.
Car ces démons se délectaient de notre ruine. IIs se re-
tenaient de tuer, préférant estropier leurs victimes. Mais
le pire de tout était leur rire, un gloussement de courti-
sane, tout a la fois émoustillant et exaspérant. Certaines
de ces créatures se saisissaient de nos compagnons par
la nuque ou par un quelconque membre pour les trai-
ner a l'arriére de leur formation, ot leurs corps se chan-
geaient rapidement en une boue sanguinolente... Puis
cessaient enfin de se débattre.

Comment aurais-je pu l'emporter, quand tant d'hommes
bien plus aguerris que moi avaient échoué ?

Sirénes
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Leur habileté aux armes est unique. Leur vitesse inéga-
lable. Toute résistance était futile. Et c'est en ce constat
que je trouvai mon salut. Hurlant a pleins poumons, je
me jetai dans la mélée, sans penser une seule fois a parer
ni a esquiver, me contentant de balancer ma hallebarde
de tous cotés, comme fou. Quand bien méme je les man-
querais, je refusais de me laisser prendre a leur jeu, de
me voir ainsi provoqué et piégé. Mes hurlements banni-
raient des recoins de ma raison leur rire et leurs chucho-
tements, aussi pressants qu'importuns.

Bien entendu, tout cela n'aurait pas suffi si, a ce mo-
ment-13, la cavalerie personnelle du capitaine n'était

venue a notre rescousse. Notre régiment était décimé,
notre banniére perdue ; nous étions déshonorés. J'avais
l'air de quelqu'un qu'on aurait trainé a travers un buis-
son d'orties. Mais le pire est que, tout au long des jours
qui suivirent, je ne pouvais empécher mon esprit de
revenir aux images de ces épouvantables sirénes et de
leur griace impossible. Pendant de longs mois, chaque
fois que j'entendais quelqu'un rire, mon sang se glacait
a leur souvenir.

— Capitaine Andrea Barbiano,
De I'art du métier, 948 A.S.




P\ alau : Nous autres, elfes des Hautes Lignées, n'ai- Je ne détectai que trés peu d'interférences surnatu-

mons pas l'admettre, mais je suis convaincu que relles, jusqu'a que ce j'en arrivasse a I'étude de la plus
nous sommes corrompus par les Sept encore plus extraordinaire des maladies humaines, celle que I'on
fréiquemment que les renégats de 1'Ouest, que nos nomme « lépre ». Cette véritable gangréne ne pouvait
cousins primitifs qui vivent dans les foréts, et méme contaminer les elfes, quand bien méme nous évitons

que les espéces inférieures. Nous, Arandais, lorsque . nous aussi les individus qui en souffrent. Je pense
nous chutons, tombons le plus souvent dans les bras | que je suis le premier et seul elfe des Hautes lignées
de Savar. Il semble en effet que I'Orgueil soit notre | a étre jamais entré dans une colonie de lépreux.
plus grand vice. Je reste néanmoins convaincu + J'y ai découvert que ces pauvres étres y ado-
que |'étoile qui guide notre peuple n'est pas . raient ouvertement Kuulima, sachant que
celle de Savar, mais bien celle de Kuulima, personne ne viendrait le leur interdire.
la Mouche, celle qui toujours examine, Je relevai d'ailleurs des indices suggé-
compare, juge sa propre valeur re- rant que des démons vivaient par-
lativement a celle des autres. mi eux. Il n'est que naturel pour
les personnes souffrant d'un mal
incurable d'envier la prospérité et
la bonne santé d'autrui. La Reine des
‘\ mouches nous enseigne que le fait d'en-
\tretenir cette inclination peut mener a la
véritable grandeur.

Cudaleg : Je n'ai pas demandé un
cours d'histoire, ni méme une confé-
rence sur cette noire hérésie. Venez-en
au fait, docteur. 7

Dalau : Bien entendu. Si je vous explique tout
ceci, c'est uniquement dans le but que -mes

\

C_udal'ég : Une fois de plus, je répéte que nous

actions soient bien comprises. Je fus envoyé en—~—__ _—~n'avons guére besoin d'entendre votre apos-
ces distantes colonies par un supérieur, jaloux de ; tasie. Votre esprit a été corrompu, cela est clair,
mon succes. [l savait que mes talents risquaient de nul besoin de nous le démontrer. Expliquez-nous
mettre en jeu sa propre carriére. ]'étais censé pas- plutot pourquoi, si la lépre ne peut étre contractée
ser les cent années suivantes a veiller a la bonne santé . par les elfes, elle vous a infectée, vous ?

des humains et des elfes au Sagarika. Cela ne me dé- 1

rangeait point. J'ai consacré mon temps a l'étude des Dalau : Je suis ravi de constater que vous l'appréciez.
maladies les plus fascinantes qui soient. Les humains Je trouve moi-méme fascinant de découvrir ces nou-
de ce pays sont plus perclus d'affections que ceux de veaux appendices produits par mon corps, tandis que
toute autre nation du monde. Mais pensez-vous qu'ils d'autres parties pourrissent complétement. Les motifs
blament de cette situation leur manque de systéme aléatoires qui s'en dégagent ont quelque chose de déli-
d'hygiéne publique ou de connaissances médicales ? cieusement entropique. Saviez-vous que je ne ressens
Non. IlIs en accusent les Dieux Sombres. Selon leurs plus aucune douleur ? Plus rien ne peut me blesser :
croyances, chaque maladie est I'ceuvre d'un démon. ni l'acier, ni le poison, ni le feu. Ce n'est la qu'un des
Cela est évidemment absurde, méme s'il est avéré merveilleux dons de la Déesse, parmi tant d'autres.
que certains démons sont porteurs de maladie ou en Ses créatures ont cong¢u un procédé qui a permis a la
répandent intentionnellement. Je décidai donc de vé- maladie de m'étre transmise, accomplissant par la ce
rifier jusqu'a quel point les Dieux Sombres pouvaient que la Nature, seule, n'avait jamais pu faire.

étre tenus pour responsables de la mauvaise santé de
ce sous-continent.

3 BN T, - WY
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Cudaleg : Pourquoi donc avoir permis a une telle
chose de se produire ?

Dalau : C'est trés simple. |'étais jaloux.
Cudaleg : Jaloux de quoi ? De qui ?

Dalau : De la beauté des autres. Mes collégues et com-
pagnons ont toujours été plus élégants que moi. Plus
gracieux, plus attirants, plus aimables. J'allais méme
jusqu'a envier certains humains parmi les plus nu-
biles, avec leur admirable teint et leurs longs cheveux.

Cudaleg: Tout cela, parce que vous n'étiez pas satisfait
de votre propre apparence ?

Dalau : Je n'ai pas honte de mes propres désirs.

Cudaleg : Mais si c'est la beauté que vous recherchiez,
pourquoi vous étre laissé défigurer par cette horrible
maladie ?

Dalau : Oh, cher ami... Cette maladie n'est pas pour moi.
J'étais déja trop vilain ; mon cas était désespéré. Non,
cette maladie est pour vous. Je vous l'offre gracieuse-
ment, afin que chaque elfe en cette forteresse puisse a
son tour connaitre la caresse de Kuulima. Une fois que
la Mouche vous aura touchés, vous perdrez tout ce que
je vous avais toujours envié, et je connaitrai enfin la paix
de I'dme. C'est 1a Son premier commandement : ce que
je ne peux avoir, personne d'autre ne le peut.

Cudaleg : Tout cela est insensé ! Vous voulez donc
nous infecter avec la lépre ?

Dalau : La souche dont je suis porteur est extréme-
ment contagieuse pour tous les elfes. Elle se répandra
trés rapidement. Bientot, vous deviendrez tous abso-
lument hideux.

Cudaleg : Cet abominable plaisir dont vous vous délec-
tez dans votre propre démence ne trompe personne,
Docteur. Vous avez été arrété dés les premiers signes
du mal. Vous avez été placé en quarantaine derriére
d'épais panneaux de verre, et sitdt ce procés terming,
vous serez exécuté et votre corps incinéré.

Dalau : Et votre air arrogant peine tout autant & mas-
quer votre propre épouvante, faux juge que vous étes.
J'accepte ma destinée, car je suis grotesque. Mais sa-
chez cela. La lépre incube dans le corps pendant de
longues années avant que les premiers symptémes
n'apparaissent. Cela fait bien plus longtemps que vous

ne le réalisez que j'ceuvre a I'accomplissement du plan
de Kuulima. Tout ce temps, tapi parmi vous, travaillant
et mangeant a vos coOtés, partageant la méme nour-
riture, la méme eau. Vous touchant réguliérement.
La plupart d'entre vous sont déja infectés depuis des
mois. Je lis sur votre visage que vous savez que je dis
la vérité, oh oui... Vous n'aurez pas a attendre bien
longtemps avant d'en observer les premiers signes. Et
quand ce moment sera venu, n'oubliez pas d'en remer-
cier la Reine des mouches !

— Procés-verbal, tribunal de Sa Majesté a Acsagrec
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e Cercle de Kuulima était une véritable mosaique volonté. Ils piaillaient et grimacaient en notre direc-

d'iconographie et d'imagerie. |'y observai des re- tion, faisant preuve d'une franche animosité. Mais leur
présentations de reliques de toutes les religions de attention se portait sur mon guide - & aucun moment
Vétie de notre époque, aux cotés d'artéfacts de pan- ils n'imiterent son visage casqué, a aucun moment
théons depuis longtemps disparus et enterrés. Des leur regard ne le quitta tandis qu'ils vociféraient. Lors-
étendards et des statues de toutes les nations or- qu'il daigna abaisser les yeux vers ces créatures sur
naient des batiments dont l'architecture provenait de son chemin, un sourire courba ses lévres, comme s'il
dizaines de cultures. On aurait cru visiter un musée se contenterait de les piétiner au cas ot elles ne s'écar-
impérial contenant des objets issus de myriades de ci- teraient pas.
vilisations ou, du moins, la maison d'un riche mar-
chand, décorée plus dans un souci d'étalage De l'arriere de leur foule, une onde parut

que d'élégance. parcourir ces silhouettes changeantes,
qui se figérent soudainement. Les
démons adopterent la forme
de petits soldats humanoides
dont la peau luisait comme de
I'argent. Puis, tels un banc de
poissons a l'approche d'un
prédateur, ils s'éparpillerent

dans toutes les directions,
disparaissant de notre vue.

A leur place se dressait a pré-

sent un étre a l'apparence dé-
concertante. Un plastron doré

de modeéle destrien, associé a un
bouclier gassari brillant, resplen-
dissant de 1'embléme de Kuulima. Un
heaume comme celui d'un elfe des hautes

Devant nous, la route traversait un
pont doré, bordé de présentoirs
exhibant des heaumes de toute
forme, chacun d'entre eux fen-

du par un coup qui avait sans
doute mis a bas son porteur,
qu'il fit elfe, humain, nain,
orque ou toute autre créature.
Sous cette travée scintillante
coulait une riviéere, dontles flots
étaient aussi verdoyants que ré-
pugnants. Aucune véritable eaun'a
d'ailleurs jamais bouillonné et sifflé
comme le faisait celle de ce cours.

Sitot que nous posames le pied sur le pont, nous nous lignées, surmonté d'un panache de crins blancs qui
trouvimes face 2 une horde de démons gazouillants. tombait jusqu'a un hausse-col orné de gravures.
Escaladant les arches, se hissant sur le parapet, ils se
déployerent de sorte & nous barrer la route, tout en Le démon lui-méme avait l'air presque humain. Tou-
montrant les dents. Leur forme miroitait et se mo- tefois, aucun humain n'a jamais possédé de telles
difiait & tout moment pour adopter des éléments de proportions, sauf dans les pires cauchemars du plus
mon propre aspect : la robe que j'avais enfilée le matin mauvais des sculpteurs. Sa téte était anormalement
méme, le diffuseur de parfum en bronze qui m'avait grande, avec des traits exagérés ; ses yeux briilaient
été offert par le sage Werdin, les robustes bottes que comme des torches, et un sourire aux dents acérées
j'avais achetées selon le conseil d'un officier de cavale- s'ouvrait bien plus largement que ce qui devrait étre
rie des années auparavant. possible. Sa peau était d'une couleur d'argent étince-
lant, sa surface ondulant du fait de muscles étranges ;
Il ne s'agissait que de démons trés mineurs. Leur image elle était comme fusionnée a son armure. Méme
était en mutation constante, reflet de leur manque de I'arme qu'il arborait, une épée longue impériale d'une
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taille ridiculement grande, paraissait étre une exten-
sion de son propre corps. Tous ces éléments incongrus
auraient di lui conférer un air absurde, celle de la plus
bizarre des chimeéres ; mais a la place, il s'en dégageait
une présence impérieuse,

Contrairement aux entités inférieures que nous ve-
nions de croiser, lui n'affichait pas la moindre trace
d'hésitation. Ce démon était aussi sir de lui que réso-
lu. 11 se tenait sur le pont avec une parfaite maitrise de
soi, son épée posée pointe contre terre, l'indifférence
personnifiée. Seule I'intensité de son regard trahissait
son faux air de nonchalance. Je me sentis absolument
insignifiant, comme pris au piége ; mon compagnon,
quant a lui, se hérissait sous cet examen. Les secondes
s'éternisérent, l'air parut crépiter sous la tension, tan-
dis que les deux guerriers contractaient impercep-
tiblement leurs muscles et soupesaient chacun leur
arme.

Cette circonstance fut interrompue lorsque, presque
simultanément, tous deux esquissérent un infime ho-
chement de téte, leurs voix se mélant I'une a l'autre :

« Félon ! » - « Imposteur ! »

Et comme si tout avait été dit, I'Imposteur s'écarta du
pont pour adopter une posture de repos, libérant ainsi
la voie. Passant devant lui, j'eus la possibilité de 1'exa-
miner de plus pres, ainsi que la panoplie d'ornements
qui cachait sa forme bizarre : des mains rapaces, en-
trecroisées de sceaux et de blasons, et ol partout
dominait le symbole de la mouche diabolique. Nous
passames en silence et parcourtimes ce Cercle pour
quelque temps avant que je ne m'aventurasse a trou-
bler ce calme.

« A moins que je ne m'abuse, tu sers la méme maitresse
que les habitants de ce plan. Cependant, les relations
m'ont l'air plutot tendues entre toi et les gardiens du
pont. Les démons ne sont-ils donc pas les alliés des
Guerriers ? »

Il fallut & mon guide plusieurs longues minutes de
réflexion avant qu'une réponse ne me fiit donnée.
Entre-temps, nous dépassames un groupe de bati-
ments. Chaque aspect de ces structures semblait s'ins-
pirer d'un style architectural différent, formant une
cacophonie conflictuelle, vraisemblablement préte a
s'écrouler a tout moment.

« Tu poses des questions qui n'ont pas de réponse
simple ; néanmoins, il est juste que tu devrais étre mis
au fait de toutes ces choses. Tu sais a quel point ceux
qui choisissent les Dieux Sombres chérissent la liberté
individuelle. Cela est bien connu ; c'est d'ailleurs la rai-
son pour laquelle les Guerriers trouveront toujours un
terreau fertile parmi les opprimeés et les exploités. Or,
parmi les démons, il est manifeste que l'autonomie est
I'apanage des puissants, ou peut-étre une récompense
pour les privilégiés.

« Les Guerriers, en revanche, recoivent cette méme li-
berté dés le moment ou ils prétent serment, dés leur
premier pas sur les Voies de 1'Ascension, alors que la
plupart des démons n'en connaitront jamais le doux
arome. Inversement, les démons possédent déja de
nature ce que les Guerriers s'efforcent d'atteindre :
I'immortalité, et une place auprés des dieux. Je te
laisse imaginer a quel point cette contradiction peut
étre source d'irritation pour les uns comme pour les
autres. »

Imposteur de Kuulima
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Le Félon se plongea a nouveau dans ses réflexions pen-
dant un bon moment, avant de poursuivre :

« Et pourtant, je sers la méme maitresse que cet Im-
posteur. Nous partageons une nature similaire, et
pourrions méme soutenir les méme causes dans le
Royaume mortel. Je respecte sa prouesse. Je sais que,
dussions-nous nous battre 1'un contre l'autre, il sau-
ra trouver mes plus grandes forces pour les retourner
contre moi. Plus je crois en puissance, plus il croit lui-
méme. Un tel étre mérite toute ma considération. »

Nous marchidmes encore dans un silence méditatif.
C'est alors que j'avisai un des spectacles les plus stu-
péfiants dont je fus témoin en ce lieu. Je ne compris
pas immédiatement ce que je vis : des silhouettes cu-
rieusement bifurquées que j'interprétai, petit a petit,
comme étant des gens, tranchés verticalement en deux
jusqu'a la taille, comme par un couperet démentiel.

Il ne s'agissait certes pas de cadavres laissés en pature
aux charognards : chaque moitié clignait des yeux, re-
muait les lévres, comme pour prononcer mon nom.
Je m'approchai, m'efforcant d'ignorer les viscéres
qui se déversaient de cette horrible entaille. Tendant
l'oreille, je percus un léger murmure, comme un croas-
sement percu a travers les bulles de sang qui s'écou-
laient continuellement.

mposteur de Kuulima

« Prends garde... Ceux qui engendrent la division dans
la vie... sont ici chatiés par leurs propres péchés... Si
seulement je n'avais jamais... cherché a semer la dis-
corde entre les fréres... Laisse-moi a présent... mais
n'oublie pas... notre Enfer est celui que nous nous
créons... »

Frissonnant, je me détournai de cette Ame infortunée,
mais me mis a considérer le Félon avec un intérét re-
doublé, m'interrogeant sur ce qui avait pu l'amener a
vendre son dme a Kuulima. Avant que notre voyage ne
se terminat, j'en saurais plus sur ce guide si énigma-
tique.

— Nazario Calegari, Voyage autour de IAbysse

Ofsedes por [ apparence ot ; fe.s utm{zs dé Leus ennemis mortels, [es Deemons Majeurs

i servent Kuulima ont acqu J’A&?&r feur
elle, &mgnt&cﬁmanmw.mfcgm&s&m

ool %ngm, m desy

kmmej}ﬂmwmmwffm)fmm&u:lﬁ

Sagnent en Dyissanee. Au moment

Coyme pour imifer
S cuftxf::: m{mt

mm&m&nga"‘ﬁm

encore " ankou " en Brezanne. D afm
f[m ces creatures

tent babituellement




{JPARFADETS TRAQUE-MAGE]

e
® @

36" jour ditar

Ume}%(smma[awdzziabs,jym[chaDamﬂewmbmudehnem&Damﬁenasfﬂeﬁ[swﬁzﬁasz&
Faiffrmdz/\/ifos,[amfamdummm. CﬁmMMWMmM,MWMWWWMM. Asis sur son
trone en bois, son meWMWmm@ammmmm, W%gﬂkﬁkw@mwfm&sm’pﬁ

" Assez de cette ivaction .’mgbf*(l’. Nmméﬁéa{ﬁg;& Pafumaocﬁtmymg ! (émamffmemdex notre
waisonnte | Neus deions repondre Par[aﬁ)rcg dec anwes. Pere, laissez—woi conduire wotre. anviée sur Civissina. Neus €craserons [
Dayc et o revellion ?uf a laissée séjmmmif davs son encainte ; veus exéuderns vatie vageance, comwie sur tous les audres wiisérables
bafazﬁsgﬂos&%MfaMaﬁsmd&Zabs e

avwd B
9\_,)55 ha\'@ LeEfrm’m[zmﬂd&’awbmgwwmm‘.Sanscsserdtﬁwsmﬁlsmmym,dr@jmddmﬁhi
<, O,
>
g B3 "Efguzdisai&séwﬁwsduVoﬁd&amﬁmspmfé%d[mwwé’edzmﬁzaﬂ’féde
% g tagours <
(tf ~J7

m;zﬂm.

"janﬁﬁspmw&mhm&mmémﬁwmmxm d&srzbcﬁsda@/tssm}amzmlmsgﬁlssamfws
omentis.

Y On odwit de peites exclpwations de surprise @ twers lz salle. Tovs [xsregmisse portirt sur le prince Dawien.

"Camma«rf?.fbwy[a—f—d,-sam uﬁsagemnm&ar{afe Parlaﬁcml/alam;:.‘cegm nes chtavons dum onlre a’mfanfgutadﬁwés
ngtenps Faﬁufaﬁam@b&ﬁrm L'mmpab[edemcuss&’v!;fcfdtmlvmféytf/\/wsswms,dzswwm,gz&swa(fmfs

b e (Orire de fégﬂfafémfmf infilte e palois. News saons dplewient gu}ls étnient venss de Civissina. €t waintamant, cette soi=

| it wods du Vol ' iz tate convesion 7

— Je ve me suis prs we dowver a Fassmﬁfé db/rtcmyer s walfruts pr i, wais guand. bien wiewe s
appartisdraient o (Ondre, i nont s &t ounys par Civissina

= Commpnt ose=—vous <

' — Silonce ! ordonma dume wix claire le Fatricien, ngz[scmb[zﬁsé’ﬁtgm@wpmmﬁsdzsmmsuhagm Lz sbance est etz ([
est tvidant que veus devriows rechercher de F&a@k%ﬁ?ﬂmz‘sm&fmw& la querre. téte buisste.

Farfadets traque-mage 44

Légions Démoniaques




V.. . campmenca Dawvien, dairewent gt Muis . < rovisa aw denvier wowert, prit we memdzmsfa'mﬁm é reprit
ln parel, sur un ton plis wesirt P, Les lardions du Vil ot dairowont €chout & b wision, qui consishit & iotifer
da m,gw&mmwaz wn fréve. Veus nauriez jawets mﬁséguocguzasdtaf\ﬁbs. Furgu, dowc e tojours

{(ﬁdmmwWmemkd@umm,m&kwémﬁmbw&awﬂdﬂpé@ﬂsﬁmm<

* Baisse—weus | hurlai-e, angemtsur[eﬁm'cieu ;xuf{c pb@”mwf.&@sﬁmmw&r@dmksaw
gxiumaifdzmaugﬂsatéta. Une diznive de petits farfadets rondeillarts, pas Pbsgmndsgxzﬁ'als ponnts, it
&&www&mw,mmmmmﬁhm&mddzﬁmgmpfmmm Cedd ¢, ik fonckrant on
pasee vers le trove en poussant dherritles aguitoments, mmmm;ﬁsdmm‘@m. Je porstt tadt dabortd g,uls
éhiont vous W&@m;mwsdsscmMmmiféMswla Persam:gxis&fmﬁfacﬁfédebﬂi Cassin Sarki.
E&Wmdzhmm,faﬁmmdﬁ!&cmm’aw&ﬁasssdemmﬁi

Je tirni wia dague de ahasscetdwycaiwbmﬁb[esdewmw, ﬁzssad[antawgwwpdzgnﬁc et & chague worswre twdis
ngzksdzmxfmisam Farwz,kmammmmﬁwmddcmabmm%smm,wm&mﬂmt}eﬁs
Hadst assistée ax combat por Dawien g sttt jote et St et les des, odrprit fort wialadroiteent de bolavncer dars
Wmmﬁmmmmmmfmgm@?mwmmm msmmmetemmm«tmmw&
?nmdpwfm—méywz,silzsmﬁwsu'mwffpmm@ﬁéW%aMWWgum.

" Des serviteurs de Kudina, anvongti[e, w&ﬁxsgulsfw@afﬁsm[ngmdzrm (ls ve wécessitort que trés peu de
wagie. pour ¢ watdralser (&MIMM&SWSWW%WWEWPWMWW par swrprst.

Les personnes prisartes hagerot des regernls dffolés.

'Q.dguchruseda'f(agm}’am;ﬂd“.

Les « farfadets » sont 4\ e’fmn&es petits Deemons o:s

Masses compactes, 1ls ont bea etre

ef Crasseu, qui i

£ \ ; = "’Mﬂmm Jouts en
0 .- nants a cause, de Lewr chair i

f”"” ntes, ils s'averent aussi curiensement atta 'ét v Gelatineuse et de [eurs cornes

de dents Acevees comme des : - ﬁl{ﬂs_mﬁm malicieasx, remplis

ion. mewrtriere. 1s sont wmar;%&;

3 L 7%
(CHSEIHE

‘ :ﬁfmrcafacity’};
er di protection magiege.

& iv. (M-HM-J



os était le nez dans sa chope lorsque le voyageur en- — Pas d'argent, pas de biére », grommela Lulu d'un
tra. Il s'installa non loin de lui, aspergeant le comp- air sombre.
toir de gouttes d'eau lorsqu'il fit signe au tavernier.

Jos revint au nouveau venu, haussant les épaules

« C'est un vrai orage qui arrive », marmonna |'étran- comme pour s'excuser. C'est alors qu'il avisa un an-
ger a Jos. Il tendit une piéce d'or au tavernier, marquée neau au doigt de I'étranger : une simple boucle en
sur une de ses faces d'un symbole en forme de portail bois avec une téte en fer poli, sans doute sans grande
ornementé. Le tavernier, qui répondait au sobriquet valeur, mais clairement trés ancienne. Une chevaliére.
de « Lulu », I'examina attentivement avant de lui ser- Quelque chose de fort inhabituel en un tel endroit.
vir sa biere. Les personnes importantes préféraient généralement

s'asseoir ailleurs.

Jos se tourna pour considérer I'homme.
Malgré son air jovial, ses yeux té-
moignaient d'une profonde fa-
tigue, comme d'une usure de
'esprit. Il but une gorgée de
son verre, et fit une grimace.

IIs restérent 1a un certain temps,
dans un silence géné.

Ce fut l'étranger qui prit la
parole, ressentant vraisem-
blablement le besoin de
fournir quelque explica-
tion :

« Tavernier, mais c'est de
I'eau que vous me ser-
vez ! »

« Je vivais non loin de la

Le tavernier lui jeta un cote, au nord. J'ai eu la

regard noir, reprit la chance d'hériter d'un
chope et la remplit a un ‘ riche domaine... »
nouveau tonneau. L'’homme sirota sa boisson, imper-
turbable malgré cette tentative d'escroquerie. Jos haussa les sourcils. Il examinait a présent la cape
miteuse et les habits en haillons que portait 1'étranger,
« Passé une bonne journée, I'ami ? » demanda Jos. Il qui changea de position sur son siége, l'air mal a l'aise.
était rare de voir de nouvelles tétes dans cette taverne,
et encore plus rare de trouver Jos d'humeur a bavarder. « Moi-méme, je ne comprends pas tout a fait comment
j'en suis arrivé la, Mais plus j'y pense, plus j'y réflé-
L'homme fit un « Hm-hm » d'assentiment, avant chis, et plus il me parait évident que la cause en est le
d'ajouter « Je crois bien, et elle est encore meilleure a marchand. Un gros bonnet qui faisait des affaires avec
présent. ]'ai comme la sensation qu'un poids m'a été mon pere, un homme tres riche... Du moins, il |'était.
oté des épaules. » Un beau jour, il y a a peu prés un an de cela, le voici qui
frappe a la porte de notre manoir, I'air aussi miséreux
Mais l'attention de Jos s'était subitement portée sur que je I'ai a présent. »

des cris derriére lui.

Sans détacher ses yeux de 'étranger, Jos leva sa chope
« Enfin Lulu, allez quoi, j'ai réglé mon ardoise pas plus en direction du comptoir, sentant a son poids qu'elle
tard qu'hier ! se plaignait un client. était vide. Le tavernier lui tendit la main. Cela surprit

Cupidité 46 Légions Démoniaques




Jos, qui tourna alors son visage dans sa direction. Lulu
ne lui faisait jamais payer sa consommation avantla fin
de la soirée. Mais il était trop captivé par l'histoire du
voyageur pour se disputer. Ayant payé, il pria 'homme
de poursuivre son récit.

« Le marchand m'a donné une piece, une seule piéce,
en me demandant s'il pouvait, en échange, passer la
nuit chez nous. Une simple requéte. Mais cette piéce...
Je sais que cela peut paraitre idiot, mais c'est comme
si elle m'avait appelé, voyez-vous. Et a dire vrai, méme
si je n'y prétai pas la moindre attention lorsqu'il nous
quitta le lendemain, maintenant que j'y repense a pré-
sent, il avait l'air plutét heureux, I'air tellement libre, si
content de prendre la route. »

L'homme poussa alors un profond soupir. Sa voix se fit
tremblante.

« A partir de ce jour, je devins... Quelqu'un d'autre. » Jos
remarqua que l'étranger serrait si fort les poings que
ses articulations en blanchissaient. « Une peur s'est
emparée de moi. La peur de perdre quoi que ce soit.
Mon domaine était pourtant mien, et rien ne pou-
vait me l'arracher. Mais mon cceur se durcit... et mes
affaires prospérérent. Je passais de longues nuits a
compter de grandes piles d'or. Et mes gens mouraient
de faim parce que je refusais que la moindre piéce ne
sortit de mes coffres. Mais je ne m'en souciais pas. »

L'homme prit une grande lampée de biére, qu'il but
longuement, lentement, jusqu'a 1'écceurement, en fer-
mant les yeux d'un air grave.

« J'augmentais mes prix, j'escroquais mes partenaires.
Dans mon entendement, il était bien normal qu'ils
payassent une prime, puisque j'avais besoin de leur or

plus qu'eux-mémes n'en avaient besoin. Bientot, plus
personne ne voulut commercer avec moi. Mais 1a ou
j'allai décidément trop loin, ce fut quand... « Sa voix
se mit a trembler de plus belle. » ...quand je décidai
de déshériter mon propre fils. La simple pensée que
quelqu'un, qui que ce fit, piit prendre ce qui m'ap-
partenait, méme aprés ma propre mort, me rendait
malade. Et a présent j'ai tout perdu, aussi vite que je
'avais gagné. Oh, on tenta bien de me faire entendre
raison, mais dans ma folie... j'ai... j'ai tué mon propre
fils. »

L'homme ferma les yeux, et Jos comprit qu'il valait
mieux ne pas en demander plus. Aprés un long mo-
ment, le voyageur releva la téte et, tout en se levant,
avala ce qui restait de sa biére. Il rajusta sa cape, se
préparant a prendre congé.

C'est alors que Jos demanda : « Mais... et la piéce...
Qu'est-ce qui lui est arrivée ? ». L'étranger s'arréta de-
vant la porte ouverte. De l'autre coté, l'averse tombait
en faisant un grondement de déluge.

« Je viens de l'utiliser pour payer ma biére, confessa-t-
il. Elle était tout ce qu'il me restait. Je suis entierement
ruiné a présent. »

Alors tous deux tournérent le regard vers le taver-
nier. Celui-ci, tapi dans 'ombre entre deux tonneaux,
le visage dur comme la pierre, surveillait les clients
avec méfiance, tandis que ses doigts étaient occupés
a compter des pieces, plus vite que je ne l'ai jamais vu.
Et avec un dernier soupir de soulagement, |'étranger
referma la porte derriére lui.

— Hilaire Cellob,
Véritables contes de mon séjour a Sonnstahl
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Lors d'un été que je passai au pays des Vanhous, je
voyageais avec les notables envoyés par le roi Nyat-
simba pour recenser la population d'un village éloi-
gné. C'était la la premiére tentative d'organiser le sys-
téme traditionnel de tributs en un régime de taxation
formel, aux tous premiers jours du nouveau royaume.
Les villageois refusaient de se laisser compter ; leur
marabout les
encourageait
d'ailleurs a
nous railler. Il
était, de toute
évidence, plein
de rancune ; ha-
bitué a diriger, il
était on ne peut
plus mécontent
de la récente allé-
geance de sa tribu
au Roi.

Les représentants du
Roi étaient menés par
une vieille dame trés
distinguée. C'était une
imbongi, un rdle qu'on
pourrait qualifier de
barde ou de chef spirituel, gardienne de l'histoire et ra-
conteuse professionnelle. Je I'avais entendue réciter la
liste sacrée des ancétres lors des rites officiels. Elle dit
a ses compagnons, moi y compris, de l'attendre hors
du village, jusqu'a ce que les habitants soient préts a
nous recevoir. Etonné par son calme et sa confiance, je
lui demandai comment elle pouvait rester aussi tran-
quille. N'était-elle pas furieuse de la maniere dont elle
avait été traitée par les villageois et le marabout ? Ne
voulait-elle pas les voir chatiés ? En guise de réponse,
elle me narra le conte suivant :

Il y a bien longtemps, vivait un lion qui n'était jamais

satisfait de son existence. Il passait son temps a se
plaindre de toute chose, en accusant les uns et les
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autres. Un jour, tandis qu'il se promenait dans la sa-
vane, il rencontra un coq aux yeux rouges et a la créte
écarlate.

Le coq lui dit : « Tu as l'air malheureux. Quelle est la
cause de ta tristesse 7 »

Le lion répon-
dit : « Rien ne va
comme il faut.
J'aime manger
les fruits dans les
arbres, mais le
singe qui les cueille
pour moi ne m'en
donne jamais assez
pour satisfaire ma
faim. Je veux avoir
plus d'enfants, mais
le phénix doré ne m'a
pas permis d'enfanter
depuis de longs maois,
et je n'ai qu'un seul
lionceau. Je veux avoir
des amis avec lesquels
jouer, mais je n'ai per-
sonne d'autre que cette
bande de hyenes qui me sert de compagnie. Tout cela
ne me suffit pas. »

Le coq aux yeux rouges dit alors : « Tu as raison, 6
grand lion. Tu mérites bien plus. Je peux te conférer
le pouvoir de la déesse écarlate : elle te donnera ce
que tu désires ou, du moins, elle te donnera le pouvoir
de punir ceux qui t'empéchent d'avoir ton dii. Cela te
plait-il 7 »

Le lion déclara : « Oui. Dis-moi ce que je dois faire. »

Etle coq de répondre : « Dans ce cas, tu dois me tuer et
m'arracher le cceur. Prends-le, pars jusqu'au sommet
de la montagne, et place-le sur ta langue. Pendant sept
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jours, tu devras rester ainsi assis, en ne pensant a rien
d'autre qu'a ta colére. Alors la déesse écarlate te mon-
trera ce que tu dois faire. »

Le lion fit ce qu'on lui dit. Aprés sept jours passés au
sommet de la montagne, il avala le ceeur du coq aux
yeux rouges, et sut ce qu'il avait a faire. Il redescendit
dans la savane, ot il trouva le singe.

Il le tanga en ces termes : « Tu m'as fait du tort, singe.
Tu ne m'as pas apporté tous les fruits de l'arbre que je
désirais. »

Sur ce, il tua le singe, et il le mangea. Depuis ce jour, il
ne recut plus jamais le moindre fruit, et fut contraint

de ne plus se nourrir que de la chair des autres ani-
maux.

Il trouva ensuite le phénix doré qui vit dans la jungle.

« Phénix doré, tu m'as fait une grande injustice. Tu
ne m'as pas rendu fertile, et je n'ai enfanté qu'un seul
lionceau. »

Sur ce, il tua le phénix doré, et il le mangea. Il ne fut
plus jamais fertile : son lionceau mourut bientét, et il
n'enfanta plus. Depuis ce jour, le lion est obligé de s'ac-
coupler avec la lionne pour qu'elle porte ses enfants
pour lui.

Enfin, il trouva les hyénes au point d'eau.

Il leur dit : « Hyénes, vous m'avez manqué de respect
en dédaignant mon amitié. Si peu d'entre vous sont ve-
nues rire et chasser avec moi. »

Sur ce, il tua un grand nombre de hyénes, et il les man-
gea. Depuis ce jour, les hyenes devinrent les ennemies
jurées dulion, et le lion se vit contraint de chasser seul.

Le lion dit alors : « Je posséde aujourd'hui moins que
ce que j'avais auparavant. »

Et la déesse écarlate lui répondit : « Mais ceux qui
t'avaient maltraité ont souffert. Et c'est tout ce qui
compte. »

Et elle orna son cou d'une couronne de crins rouges,
symbole de sa faveur

— Extrait de Aventures en Taphrie,
par Erik Pierremorte

Colére
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C'était au cours du troisiéme mois que je passai a exer-
cer mon métier dans le sultanat du Qassar. ]'étais occu-
pé a étancher ma soif dans une taverne de la ville de
Halban au c6té de mon ancien compagnon et interprete,
Rachid. Parmi les clients de cet humble estaminet, on
trouvait également plusieurs soldats. Nous avions re-
marqué des patrouilles le long de la route ; nous savions
que l'armée campait non loin de la. Tous semblaient ex-
trémement tendus.

« Les Puissances étrangéres nous menacent, a ce qu'on
dit, m'expliqua Rachid.

— Qui ¢a ? LEquitaine ?

— Je veux parler des Puissances de la Ruine. On dit
qu'une créature a été apercue dans le désert. Des camps
de nomades désertés et incendiés. Un nom sinistre que
I'on murmure.

— Quelnom ? »

Rachid jeta un coup d'ceil rapide aux alentours, avant de
se pencher vers moi :

« Un shaitine, murmura-t-il. Un démon enragé.

— Ah. Comme un djinn ? rétorquai-je, faisant référence
aux étres surnaturels réputés vivre dans les terres ou la
trinité de I'Alihat est adorée, et qui mettent leur magie
au service de I'armée qgassarie.

— Un peu, mais en beaucoup plus redoutable, répondit
Réchid. Les djinns sont nés du feu du désert ; le shaitine
vient de I'ombre. Les djinns servent les Trois Déesses —
Gloire sur elles a jamais ; le shaitine n'en sert qu'une :
I'Adversaire. »

J'écarquillai les yeux, mais il y avait quelque chose dans
son intonation qui m'empécha de lui poser d'autres
questions.

Fléau de Vanadra
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Quelques jours plus tard, aprés avoir tenté, une fois de
plus, de trouver un public dans les souks de la médina
tortueuse de Halban, je fus abordé par une jeune femme
al'air anxieux.

« Elle veut que tu la suives. Elle a peur », traduisit Ra-
chid. ]'opinai du chef. Elle flairait la bonne histoire.

Elle nous mena a travers un dédale d'allées étroites,
jusqu'a un entrepdt. Derriere des tas d'articles exo-
tiques en vrac, cachée sous un tapis, s'ouvrait une
trappe creusée 3 méme la terre. La femme, se refusant a
aller plus en avant, nous montra un symbole d'un doigt
tremblant. Une série de lignes grossiéres, qui rappe-
laient un visage contorsionné par la colére.

Nous descendimes 1'escalier pour nous retrouver dans
une petite cave sans fenétre. Je portais une lampe dont
la flamme dansait sur les murs rouges, tachés par la
suie. Il y avait une forte odeur de soufre et de charbon.
Des capes rouge foncé étaient pliées sur un banc, qui
faisait face a une table disposée comme un autel. L'objet
du culte était plus que clair

« Des adorateurs de Vanadra, murmurai-je. Pourquoi
me montrer ¢a, amoi ? »

Rachid avait l'air véritablement terrifié, mais il garda
son sang-froid.

« Tu es un étranger. Si elle le rapporte, elle pourrait étre
elle-méme soupconnée, voire arrétée,

— Je devrais donc informer l'armée ?

— Non, pas les soldats. Ils ne feraient que persécuter
les habitants, coupables ou non. Nous ferions mieux de
le rapporter au temple. Les imams sauront quoi faire. »

La mystérieuse jeune femme avait déja disparu lorsque
nous revinmes a la surface. Hitant le pas, nous nous
rendimes au grand temple, dont la forme imposante se
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découpait sur le crépuscule. Rachid me pria d'éter mes
chaussures avant d'entrer. L'espace a l'intérieur était
étonnamment calme et paisible. ]'admirai la complexe
beauté des ornements, pendant que Rachid parlait avec
un clerc, sur le ton de 1'urgence.

Nous flimes introduits dans un bureau qui contenait
trois tables. Derriére chacune de ces tables était assis
un homme barbu vétu d'une robe blanche. L'imam cen-
tral nous accueillit avec un sourire chaleureux.

« Dites-moi, Vétien, qu'étes-vous venu nous dire ? Vous
pouvez parler votre propre langue si vous le désirez. ]'ai
déja traité avec suffisamment de vos croisés pour pou-
voir vous comprendre. »

Je lui racontai brievement ce que nous avions décou-
vert, méme s'il est possible que j'ajoutai plus de verve
littéraire que ce qu'il aurait été strictement nécessaire.
L'expression des trois prétres se durcit.

« Il s'agit d'une tres grave nouvelle, répondit a nouveau
le plus loquace des trois. Nous allons tout de suite ini-
tier une enquéte a ce sujet. Nous vous sommes trés
reconnaissants de nous avoir rapporté ces faits. Soyez
certains que ce mal sera éradiqué sur-le-champ. »

Il eut un sourire déconcertant ; je ne saurais dire pour-
quoi, mais ses paroles n'étaient pas aussi rassurantes
que ce qu'elles auraient dii I'étre. Rachid et moi primes
congé. Mais nous n'arrivimes jamais a 'auberge. Au dé-
tour d'une ruelle vide qui sentait la fumée, une grave
incantation nous parvint d'une source inconnue.

« Le shaitine... », souffla Rachid, le visage bléme. Il prit
ses jambes a son cou. Mais avant que je ne pusse le
suivre, quelque chose me heurta par derriére.

Lorsque je revins & moi, je crus mon corps en feu. Emer-
geant petit a petit du flou, je compris que c'était parce
que j'étais allongé en plein désert, 3 méme le sable bri-
lant. Le soleil était haut dans le ciel. Mes narines étaient
toujours remplies de fumée, ainsi que de l'odeur acca-
blante du soufre.

« Ah. Je suis heureux de vous voir éveillé. Vous nous avez
contraints a hater nos projets. Il ne convient que trop
bien que vous soyez aux premiéres loges pour contem-
pler le spectacle. »

Je reconnus la voix avant méme que mes yeux brouil-

l1és ne se fussent faits a I'éclat du sable. C'était I'imam
a la belle expression. Lui et ses deux collégues étaient
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a présent vétus de robes écarlates, qui tranchaient sur
la rude mer de jaune qui s'étendait tout autour de nous.
Au loin, je crus voir les murs de Halban. Mais ma princi-
pale préoccupation était la terreur qui se lisait dans les
yeux de la jeune femme attachée a l'autel improvisé - la
méme jeune femme qui nous avait guidés au repaire des
cultistes. Si seulement nous avions pu deviner que les
guides spirituels de la ville étaient eux-mémes les res-
ponsables de sa corruption...

J'étais toujours rivé sur ce regard implorant, lorsque
I'imam en chef lui plongea une dague recourbée dans
le coeur. Le trio se mit a entonner une épouvantable mé-
lopée dans leur langue, leurs voix se faisant de plus en
plus intenses et agressives. Je manquai de m'évanouir a
nouveau, sous le poids du haut-le-cceur que produisit
la soudaine concentration de magie dans les parages.
Ecceuré, horrifié, j'observai le corps de la femme, tout
comme les diverses substances agencées autour de I'au-
tel dans des pots, se désagréger, se décomposer, leurs
éléments emportés par un vif tourbillon de magie. La
fumée et le sable virevoltaient comme dans une tornade
miniature, au sein de laquelle quelque chose d'imposant
et de rouge commengait a luire. |'entrevis des cornes,
des sabots fendus et d'immenses ailes noires. Je voulus
fuir, mais mes yeux étaient figés, mon visage enflammé
par la férocité de cette colére du désert incarnée.

Avant que le monstre ne se fit complétement matéria-
lisé, je sentis des mains rugueuses me tirer vers une
autre surface. Je réalisai que je devais servir au sacrifice
suivant. ]'entendais derriére moi la béte rendcler et pié-
tiner d'impatience. On percevait un immense pouvoir a
peine contenu. Comme un chien de chasse désespérant
qu'on ne le lache.

« Notre glorieux Fléau a besoin d'une arme. Réjouis-toi
de savoir que ta mort servira a invoquer les cimeterres
vivants qu'il utilisera pour trancher ce Royaume en
deux. »

Je vis le poignard se lever au-dessus de moi. Le reflet
du soleil aveuglant envahissait le monde de blancheur.
Et puis j'entendis un grognement. Je clignai des yeux :
la pointe d'une fleche saillait de la poitrine de l'imam.
Dans le désert, un bataillon d'archers a cheval fondait
sur nous, arborant la banniére du Sultan.

Les autres prétres avaient déja pris la poudre d'es-
campette. Je restai la, abasourdi, derriére la créature
immense et écarlate qui masquait le soleil. Elle s'éleva
dans l'air en battant des ailes et atterrit au beau milieu
de la mélée. Plissant les yeux, je vis les soldats gassaris
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assaillir la béte. Mais plus ils la frappaient, plus violente
était la riposte. Le démon langait d'incroyables rugis-
sements qui, malgré la distance, me firent saigner les
oreilles. Les chevaux et les hommes volaient autour de
lui comme des poupées désarticulées, renversés par : L
ses poings prodigieux. Je ne sais comment le combat I"{P"-‘“f‘f’-‘_)’”’g"f‘“& Rge 1I3m1mnnantt et d Ewreur Bestiale,
se termina. Bientdt, toute mon attention se porta sur le fes Eleaux de V“"“‘{"‘t“’”‘"&mfe Wcmme leEquchour
son d'un galop qui approchait. Le cavalier tendit le bras 54 MOISSON, Souvr.nf:ﬁtritf comme de Erf[tﬂumcs Mont m.'( de
pour me faire monter en croupe. M“‘f&-‘ dacien, ils 5.'_‘“"’&”.‘ 5“"-‘:"9fm fe ‘5“"‘? e g
portes por leurs aifes e cuir. Bien que rem{m thf-mmmmf
« Rachid, dis-je, avant de perdre une nouvelle fois redoutables par ["“ﬁﬁgﬁ"'ﬁ‘,”;r‘”” W‘J’ﬂ;“" ils adorent
conscience. Tu es revenu. Tu m'as sauvé du shaitine. » i u"’ des cre THINCEINS, du il

Elean de Vanadra

— Extrait du journal de Samuel le Pépin,
pelerin et raconteur professionnel
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= Je nai s bowte de te rewerder de i secoure, fé}mndf;s*ja.

— Je suis ravie de lontendre. Put~étre vervons—veus cette gratitude se traduire. par des actes |

~ Je ve suis pas un soldat de Civissiva, et Je ve te dois rin. " Neus nous dévisgeames widduellewent
i / =5

o,

mw‘fat}:fewps. ‘Maisa’esmeuzmmsmnswmmwim

— D fait, sourit—elle. Je trouve éya[mcnz‘ aurieux gue wies espions
wee repportent que le Fatricien pense que nous auons tué son fils, et
que tu étais [aymz.‘ g)ﬁ( @ onpyt. pour identifier lassassin,

*}gManguz[ecwjoabfcméz‘mf})asid,Maisduhf)as
wule entendre raison.

= Je wis. Fonses—tu Qul'[ serait prét o reonsiderer son jugewent

si des prewwes F&s probutes lii étaiont remiises <

— Bue vews~tu dire

La fomwe seurt. Ses yews dorts parnissaient fatiguts. ~ Nevs
sommies assibges. Nous ne pauons pas étervellement continuer
4 faire venir des renforts du Royowme omwortel. Nos reserves
mwféladséesmf[aﬁmdums. Cest la vie de tous ces
dtoyens i est en jew. Notre seul espoir est que Zalos [eve
le anp.

— T vmus queje wmningue le Fatridien que tu. neés

o

,Das son ennent.
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C'était ma troisidme semaine dans la steppe. Je doutais
de plus en plus de ma capacité a échapper aux orques,
aux ogres et aux hardes bestiales qui hantaient la ré-
gion. Mais la carte tsouantanaise tint ses promesses :
je finis par trouver les étranges formations rocheuses
quiy étaient représentées. La, dans une crevasse entre
deux titanesques rochers, j'entrevis une spirale de fu-
mée.

Je m'approchai avec anxiété de la petite cabane
secréte, étreignant le talisman que mes freres
m'avaient remis lorsque je m'étais embarqué
pour cette mission. Tout reposait sur cet objet. /
La premiére étape était de ne pas se faire tuer. /

« Il ne vous arrivera rien du tout, me par- °
vint une voix de l'intérieur de la maison.
Vous voudrez sans doute du thé. »

X

Une femme ouvrit la porte. Elle .
avait une quarantaine d'an- '
nées. Sa peau était couverte
d'étranges motifs roses. Ses
yeux étaient d'une nuance

vive de la méme couleur.

Elle portait une lourde robe grise.

« C'est vous, 1'ensorceleuse, n'est-ce pas ?, dis-je, ou-
bliant toute politesse. Vous aviez prédit ma venue ?

— Je vous ai entendu monter l'allée, si c'est ce que
vous voulez dire. »

Quelque peu hébété, je réalisai que j'étais déja assis
dans cette petite maison d'une seule piéce, avec entre
les mains une tasse de quelque chose de chaud et
d'épicé.

« Alors, qu'est-ce que c'est ? Vous voulez servir les
Dieux Sombres ? Etre mon apprenti ? Me tuer pour me
prendre mon livre de recettes ?

A

— Je veux tout savoir sur les démons !, bégayai-je. Est-
ce vrai que vous avez vécu parmi eux, dans les Déso-
lations ?

jeune. Ils m'ont appris a corrompre l'ordre, a saper

les fondements de la civilisation, tout ca. Mais je n'y

suis jamais retournée. C'est pas un coin que je vous re-

commande, au cas oll vous compteriez vous y rendre.
Voyez ce que ¢a a fait a mon teint.

— Nous - c'est-a-dire, mes fréres et moi —, nous
-savons comment invoquer un démon. Mais
nous/voulons savoir comment le contréler.
Nous avons entendu des histoires...— Le
contréler ? Mais pour quoi faire 7— Eh
bien... Le savoir infini de... vous sa-

vez, le Royaume immortel. La ri-
chesse et le pouvoir au-dela de
toute imagination ? Nous avons
ce grimoire, vous vVOyez...—
Laissez-moi deviner... Vous
portez des cagoules, vous

faites vos réunions
dans des caves mal
éclairées ?— Bon, ¢a... ¢a arrive, oui...— Tout ¢a ne fi-

nit'jamais bien, croyez-moi, ca, c'est un conseil que je
vous donne gratuitement, dit-elle, scrutant l'intérieur

‘de sa tasse. Vous invoquez un démon d'Orgueil, vous

faites un pacte de puissance, la premieére chose qu'il va
faire, c'est vous vider lentement de votre santé men-
tale et vous lancer sur une spirale autodestructrice. In-
voquez un démon de Cupidité, et vous étoufferez sous
l'or - littéralement. Un démon d'Envie vous rendra
plus puissant que votre voisin, mais seulement parce
que vous et lui aurez tous les deux tout perdu au pro-
fit de votre autre voisin. Les grands classiques de la
négociation démoniaque, quoi.— Mais il doit certaine-
ment y avoir un moyen. Si nous faisons attention...—
Tiens, je sais ce que je ferais ! J'invoquerais un démon
d'Apathie. Dites-moi, comment vous vous sentez, en ce
moment ?7— Comment je me sens ? Heureux, je sup-

Apathie
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pose, puisque je vous ai enfin trouvée.— Non, je veux
dire, votre corps. Qu'est-ce qu'il vous dit ?— Je dois
dire que j'ai un petit creux. Et que je suis bien content
d'étre assis.

— Voiiila. Vous étes fatigué. Nous sommes tous fati-
gués... Chaque jour apporte son nouveau lot de far-
deaux. N'est-ce pas ? Et donc, votre démon d'Apathie
vous accordera le savoir, et vous 6tera en méme temps
toute envie d'utiliser ce savoir pour en faire quoi que
ce soit. Mais pour moi, c'est un résultat plutét positif,
au vu de ce qui arrive a la plupart des autres gens qui
pactisent avec les démons. J'ai toujours considéré
que ceux de Nukudja étaient les plus heureux

de tous les cultistes, en termes de pure sa-
tisfaction. Ils savent toujours exactement
ce qu'ils veulent, c'est-a-dire rien. Le
pouvoir de ne pas se soucier de quoi que
ce soit - en voila un pouvoir qui en vaut
la peine ! Ca, c'est un pouvoir qui a de la
classe ! Je vous l'assure, tous les dieux ad-
mirent secretement Nukudja. Elle méne
une vie facile, toujours tranquille dans
son coin, occupée a observer tout le
monde s'agiter et se faire du mouron.
Mon genre de donzelle, franchement.

Et vous connaissez la meilleure ?

— Quoi donc ?, bredouillai-je, horri-
blement fasciné.

— Elle n'est jamais fatiguée. Elle

dort toujours bien. Et ¢a, c'est un
véritable tour de force. Bien en-
tendu, on ne peut pas dire que les

cultes de lI'’Apathie se répandent

trés vite. Mais si vous en trouvez

un, parlez donc a quelques-uns des
adorateurs qui s'y trouvent - enfin,

si vous parvenez a leur faire dire
quelque chose, s'entend. Faudrait

déja qu'ils aient les yeux ouverts.
Vous verrez de quoi je parle. Vous
tenez la de vrais adorateurs, les durs
parmi les durs. Ils nous enterreront
tous, croyez-moi ! Et si vous optez fina-
lement pour un démon d'Apathie, vous
VEerrez par vous-méme que Ses pouvoirs
ne sont pas de la gnognotte. S'il ne bouge
pas beaucoup, posez-vous la question du
pourquoi. C'est parce qu'il n'en a pas be-
soin ! Vu qu'il peut vous liquéfier la chair
d'un simple battement de paupiéres. Vous

P

Apathie

trouverez aussi chez lui une excellente oreille, au cas
ou vous auriez besoin de lui confier un truc que vous
auriez sur le cceur. Au fait, vous étes slr que vous
n'avez pas envie de me laisser votre dme immortelle
avant de partir ? »

— Sobolevsky Vladislavovitch,
Mémoires d'un ex-adorateur des Dieux Sombres
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& Jour dacrobre

La fenmme posstiée e ywdaltusgm lentrte dy ziwmc[guﬁ we permetirait de guitter la ville r‘lwm‘gmlic ne. purtisse,
elle wie reniit wee wurieuse boite en bois, m@b@mw«tde lutiliser en cas de danger:

Une fois de Plis, je we vis chemucher de it en direction de Zalbs, Lorsque jarmivi sur la grand. place, we fode sy
étit déja assemblée, alors e le soleil we sétit pas encore (e }a;p]pns bentst gue ces gens attendaient le Jugervent des
servtes du. palais gui amient, 4 ce quon disait, inmgut o Gueule censte awir tué e prince Mikos.
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daws [e pvier gue Je tevais. (s mamenerant taut de suite  leur cellde

Je trwuni [z devs forvies din certain e, au. visage ridé et & fw;fa?uz

"Je suppose gub.'s tous ont traitées de sorderes, disJe, leur todant e prin que /Erbuﬂs apporté. Cest tagours /)&s facile
daccser we fome,

Elles acceptert won dffrande et se wiirat 4 wiewger en we lancant des caups datl witfimts.

" Je suis i pour towver le vérigahle assassin, poursuiis=e. &a@uﬂn 8 Zalps joe avec les forces cbscurns, et ji. besoin
de sapir QUL

— Beh cest neus, les véritables assassins, marwonna lue delles, wiachant e prin comme sil sétit at de prison
= Cest ca On est des sorciéres , dit ludre. Je considerai o situstion. ([ etait dairguh’!s mwmw«f?w:@uw

' Je wis. Davs ce ws, wus mesoup&am'afowmmwmmquémdénm wajeur de
Glovdonnerie 7'

Elles ¢ devisagerent lue ladre. " On a foit wn.. wn ndi.. riduel. Avee du saufre ', dit lue, avec drconspection,
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ausst strieuse gue je le peunis.
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... Cette méme année, la tribu des Jocundes, dans la
province de Varalie supérieure, fut enragée par le
tribut qui lui était imposé par Galenus, centurion de
premiére classe. Ayant tout d'abord exigé les peaux du
bétail des Jocundes, Galenus avait ensuite augmenté
I'impdt de sorte a y inclure des terres et des esclaves ;
contre lequel décret les chefs s'insurgérent et massa-
crérent la garnison de trois cents Avrasiens.

Galenus, ayant trouvé refuge dans la fuite, envoya des
messagers dire qu'il se trouvait assiégé dans la forét
par les forces nombreuses des Jocundes, et que ceux-ci
se tournaient vers les Sombres Puissances pour porter
leur vengeance. Lucius Alypius, propréteur de Varalie
inférieure, manda des légionnaires vétérans ainsi que
ses meilleures troupes auxiliaires d'infanterie et de
cavalerie. Un gué sur le fleuve ayant été trouvé, les 1é-
gionnaires vinrent sur les Jocundes dans leur dos, les
dispersant rapidement a travers les arbres.

Mais le jour qui suivit, Galenus trouva les Jocundes
regroupés en amont. Leur humeur s'était considéra-
blement modifiée, et leur armée, bien que nombreuse,
paraissait étrangement calme et vigilante. Il fut plus
tard rapporté par les survivants que les barbares, ins-
pirés par la légende de Cacophrax en Gessie mineure,
s'étaient tournés vers la Déesse de I'Apathie pour
qu'elle leur vint en aide. Et parmi eux vint le Pilentum
gigans, une puissante machine consacrée au mal-étre
etau désespoir. Les légionnaires furent assaillis par un
brouillard de désespérance vivant ; ceux qui tinrent
bon et combattirent furent broyés sous ses impla-
cables roues.

Galenus fut forcé de se replier de 1'autre c6té du fleuve,
et les terres au-dela furent abandonnées pour de
nombreuses années. Le nom des Jocundes et celui de
leur déesse devinrent alors célébres en Varalie, et les
consuls tinrent secréte cette perte, de peur d'alarmer
le peuple d'Avras.

— Explicitus, Annales (vers 1000 avant Sunna)

=SB

Moissonneur d'espoirs

E e
N e

Pénétrant le Cercle de Nukudja, je sentis le temps ra-
lentir et s'étirer, comme si I'air lui-méme avait gelé. Je
sentis une léthargie m'envahir, comme un froid glacial
issu de mes os, jusqu'a ce que je m'effondrasse sous
le poids de I'Apathie. M@me le Félon, naguére si siir de
ses actions, parut hésiter et fléchir sous ce terrible far-
deau.

Devant nous, la source de notre manque d'énergie se
fit rapidement apparente. Des silhouettes commen-
caient a émerger de l'obscurité de ce lieu. Des arbres
de mille formes parsemaient le paysage ; des formes
rabougries aux troncs et aux branches tordus, dont les
neeuds et les creux rappelaient des visages déformés
par l'angoisse.

— Nazario Calegari, Voyage autour de IAbysse
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Au cours de la longue histoire de I'art secret de l'in- Les deemons peuvent étre classifiés selon le rang, qu'ils

vocation démoniaque, nombre des plus grands occupent dans la Légion. Plus élevé est leur rang, plus
mages et chercheurs ont établi des correspondances Cruel sera le sacrifice, requis. Les plus grandes hordes
et classifications symboliques dans le but d'améliorer sont commandées par des Ducs, qui sont les fils les
leurs techniques évocatoires. Car bien que chaque dé- plus considérables des Sept Fleurs du Chaos. Seuls
mon possede une harmonie et une résonance uniques, les Invocateurs les plus expérimentés peuvent tenter
une compréhension des diverses similitudes et des re- de solliciter des réponses aupres d'eux, car ils sont
groupements potentiels peut offrir de meilleurs résul- dangereux, méme pour tout un conclave de maitres.
tats lors du rituel. IIs peuvent procurer d'immenses Pouvoirs et des Sa-
voirs approfondis, mais le prix a payer en est souvent
Selon le maitre sagarikain des arts noirs, Dassa Gup- insenseé.
tha, 'auteur du célébre ouvrage intitulé Des
secrets de l'invocateur (« Jadugar Ke Ra- , _ A leur suite marchent les Légats, qui

hasy »), les démons peuvent étre tout
d'abord répartis en deux types :
ceux dont la nature est inextrica- P y
blement liée a un Dieu Sombre
en particulier, et ceux de nature
neutre. De plus, cet auteur af-
firme qu'une certaine partie des
légions suprémes est capable

de changer d'allégeance, passant @
d'un Dieu Sombre a un autre ; c'est
surtout le cas des démons les moins

président aux passions des mortels ;

il est dit, qu'ils peuvent accorder

I'Amour, la Haine, l‘Autorité et

toute autre émotion, pour peu

qu'ils soient suffisamment ama-

- doués par l'octroi des Faveurs,
¥ W qu'ils exigent en retour.

Ensuite viennent les Centurions,
qui ont pouvoir infini sur la Matiere.
Selon la tradition, ils sont capables de

puissants. Ces déemons restent-ils inten- transformer le plomb en Or, I'eau en Vin,
tionnellement indépendants des dieux par la pierre en Végétation vivante, et peuvent
I'exercice de leur volonté, ou sont-ils tout simple- enseigner de tels Pouvoirs a I'Invocateur, a condi-
ment trop faibles pour mériter I'attention de ces étres tion, qu'ils soient assez satisfaits par la Douleur et la
supérieurs ? Cette question fait I'objet de débats de- Peur d'une victime appropriée.
puis des millénaires. A moins, bien entendu qu'ils ne
s'en tiennent a un plan secret du Pére. Enfin les Soldats, l'infinie multitude de daemons com-
muns, aux formes Innombrables et aux voix Atroces.
La classification en huit arcs opérée par le vénérable Ne sous-estimez pas leurs capacités, car méme un dae-
Guptha fait correspondre chaque démon a un dieu ou mon mineur posseéde une bien plus grande force de
a aucun d'entre eux ; a chacun de ces arcs est attribué volonté, qu'un mage novice. Bien qu'ils ne conférent
un symbole, une couleur, et le jour de la semaine ol généralement pas de pouvoirs magiques spécifiques,
leur invocation est supposée mieux réussir (primedi ils sont néanmoins cruciaux pour obtenir un accés aux
pour I'Orgueil, atédi pour la Cupidité, etc.). Ce systeme Sphéres Supérieures des Légions.

est a la fois un des plus simples et des plus fiables des

nombreux systemes similaires que j'ai étudiés. — George Sybellicus, Grimoire des Légions infinies

— Mikhail Psellus, Des ceuvres des hérétiques et de
leurs maitres demoniaques
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Les sept fleurs du Chaos correspondent aux sept
portes souterraines que l'on ouvre pour accéder a la
Yourte de Noirceur, dans laquelle parle leur Pére. Sept
sont les véritables heures de la nuit ; et pendant cha-
cune d'entre elles, une nouvelle porte peut étre ou-
verte, qui donne accés aux démons de ce niveau. De
chaque porte, un type de démons spécifique entre
dans le monde.

— Discours de Zengmya, ogre des tribus des Pitons
célestes, tel que relaté par un prisonnier

Chaque démon pénétre dans notre Royaume par l'in-
termédiaire de 'un des douze éléments premiers :
I'Air, I'Eau, le Feu, la Terre, la Lumiére, |'Obscurité, le
Bois, le Fer, 1'0Or, 1'0s, I'Ichor et le Cristal. Non seule-
ment sa forme mais aussi son esprit et sa nature sont
intrinsequement connectés a cet élément directeur.
Cette taxonomie est complétée par le systéme obser-
vé de treize attributs et aptitudes, avec lequel elle est
intimement nouée : Humanoide, Bestial, Chimérique,
Reptilien, Asquelettique (aussi appelé « Liquide »),
Projectif, Aquatique, Changeforme, Ailé, Intangible,
Surmembré (également appelé « Tentaculé »), Ma-
gifere et Titanesque. Cette matrice de douze rangées
sur treize colonnes nous permet ainsi d'approximer
une mesure précise de chacune des formes d'outre-
monde.

— Sin Tseu-Fou (paria tsouantanais),
De I'art de la folie et de l'illumination

Systemes de classification des l1égions

Ces esprits farouches sont adjurés en s'orientant
dans une direction spécifique : Nord, Ouest, Sud, Est,
En-haut, En-bas, En-dedans. Si les quatre premiéres
catégories d'esprits sont relativement aisées a adju-
rer et a contréler, ceux qui proviennent des sphéres
supérieures, inférieures et intérieures sont aussi les
plus redoutables, capables de tuer ou de rendre fou le
sorcier invocateur lui-méme. Ils peuvent adopter les
apparences les plus extraordinaires en lisant dans 1'es-
prit de celui qui les invoque pour y déceler ses craintes
et ses espoirs les mieux cachés.

— Tsula nu Ala, mage taphrien, tel que retranscrit
par l'explorateur équitain Pierre Lestoneaux
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‘aimerais commencer cette conférence en remerciant la Faculté d'avoir eu 'amabilité de m'inviter pour que je
'} puisse vous apporter quelques éclairages relatifs a ce sujet aussi complexe que hautement polémique, un sujet qui
n'est que d'ailleurs rarement abordé en Vétie. Je veux parler de la démonologie. [Tumulte, suivi de nombreux rappels
a l'ordre] Merci. La question a laquelle j'aimerais apporter des éléments de réponse aujourd'hui est celle-ci : quelles
sont les Voies de magie pratiquées par les Légions démoniaques, et pourquoi précisément celles-la ?

Certains d'entre vous pourraient se demander a présent pourquoi les démons, étant des étres nés de pure magie,
seraient limités dans leur usage du pouvoir immortel de leur propre Royaume. Mais envisageons la question sous
cet angle : nous qui sommes des étres de matiére, ne régnons pas en maitres sur l'ensemble des éléments qui
constituent ce monde. De méme, les démons ne peuvent agir entiérement a leur guise dans notre sphére.

'Sa el A | &w\‘ A i'“f

Sorcellerie

Apres la bataille de Hulgrad, les survivants ont rappor-
té ressentir de la honte et la sensation d'étre jugés. Ils
ont parlé d'étranges visions et de créatures qui parais-
saient les scruter jusqu'au plus profond de leur dme.
Cependant, en cette méme institution, Herr Doctor
Machelberg nous a enseigné que la sorcellerie est un
art uniquement pratiqué par quelques bonnes femmes
revéches. Un véritable magicien soulignera l'absurdité
d'une telle affirmation. Comme toute magie, la sorcel-
lerie peut étre étudiée par tout mage qui le souhaite,
qui possede une affinité avec cette Voie et qui recoit
la formation appropriée. Toutefois, elle vient de fagon
pour ainsi dire naturelle aux démons. Alors que les
sorcieres mortelles peuvent appréhender les pensées
et sentiments de leurs victimes en jouant sur leurs su-
perstitions, un démon emploiera ces mémes pouvoirs
en les orientant vers l'un des sept vices dont ils font
des hommes la proie. J'ai moi-méme un jour éprouvé
le contact d'un démon de Cupidité qui avait placé son
Mauvais ceil sur mon esprit, me contraignant a résister
; a des visions de grande richesse,

=SB
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Thaumaturgie

Bien qu'un démon qui pénétre en notre monde perde
laliberté sans entrave qui était sienne dans le Royaume
immortel, il reste néanmoins rattaché a ses maitres par
une sorte de cordon ombilical. Cela a été démontré par
le professeur Anselus, dont les expériences conduites
en partenariat avec les Gardiens du Voile ont indiqué
que l'énergie perdue par un démon mort de vrai-tré-
pas se fait briévement ressentir sur tous les démons
de méme type, quelle que soit leur localisation. On en
déduit que les démons restent partiellement attachés
a I'Outre-Voile, et sont capables de puiser directement
dans la puissance des dieux qu'ils servent. Tout thau-
maturge reconnaitra ceci comme 1'état idéal pour la
pratique des « arts du divin », comme ils les appellent.
Nous savons que les pouvoirs de la thaumaturgie se
manifestent sous différentes formes en fonction de la
divinité qui leur préte son concours. D'aprés mes ob-
servations, les mages des Dieux Sombres produisent
des flammes arc-en-ciel et présentent des formes par-
ticulierement violentes de démence.

A .
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Evocation

Un évocateur compétent est a méme de cultiver et de
lier les ames, I'dme étant comprise comme la petite
parcelle d'immortalité conférée a tout mortel. Le magi-
cien peut jouer de ces ames comme s'il s'agissait d'au-
tant de cordes a son luth, en utilisant leurs noms véri-
tables. Pour un démon, cela constitue un passe-temps
des plus gais. ]'en ai vu glousser et faire des cabrioles
lorsqu'ils y parviennent, méme si cela ne leur vient
pas toujours aisément. Ils s'entrainent en se concen-
trant sur une « corde » bien spécifique : celle qui relie
I'dme d'une personne a un Dieu Sombre, nouée par un
pacte et scellée par la mort. Mes propres recherches
tendent a indiquer que méme sans pacte, ce lien existe
toujours sous une forme potentielle ; sa manipulation
peut engendrer des résultats épouvantables. Selon
I'estimé prélat Jungfrau, ces pouvoirs apparaissent
aux démons de facon pour ainsi dire physique, sous
la forme de tourbillons de vrilles d'un noir profond
qui menacent inlassablement leurs victimes de leur
étreinte.

Divination

Il est clair que les trois Voies que nous avons men-
tionnées jusqu'ici se prétent admirablement bien a
la pratique démoniaque. Mais ces abominables étres
surnaturels sont également connus pour manier une
quatrieme forme de magie : la divination, qui est I'art
de la prescience. Je crois néanmoins avoir une théorie
permettant d'expliquer son emploi courant par les dé-
mons. J'ai élaboré cette théorie suite & mes lectures de
textes attribués a des personnes affirmant avoir visité
le Royaume de I'Au-dela, protégées par la faveur d'un
dieu.

Ces textes étant trés peu nombreuy, je me fonde prin-
cipalement sur le fameux « triumvirat » : le voyage de
Marie d'Icante aux Halles de Sunna, la quéte entre-
prise par Publius Morgile Varon pour sauver son pére
décédé, et le périple de Nazaire Calégari a travers les
sept Cercles de I'Enfer. Tous les trois s'accordent sur
le fait que le Royaume immortel est un lieu soumis au
changement permanent et faconné par la volonté de
ses habitants. Cela est bien connu. Mais ils font égale-
ment référence, a de nombreuses reprises, aux visions
engendrées par le vortex lui-méme, assurant avoir
entrapercu des choses dans cet océan de magie : des
évenements historiques et actuels, ainsi que des sup-
posées images du futur. C'est de ces témoignages que
nous inférons notre réponse a la problématique de la
divination démoniaque. Les démons ont en effet passé
I'éternité dans un Royaume oti, pour ceux dotés de la
capacité a les lire ou de la patience d'acquérir une telle
compétence, les événements a venir peuvent étre lus
dans la substance méme de |'environnement.

— Transcription de la conférence donnée
par le professeur Gerhard Daschner a
I'université d'Aschau, avant qu'il ne
soit violemment interrompu par des
étudiants révoltés par ses propos

: hérétiques

De la magie démoniaque
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Votre Excellence,

Daignez, je vous prie, me pardonner, car je vous écris
pour vous faire part de mon échec ; la mort de votre
fils n'a toujours pas été vengée. En vérité, on peut qua-
lifier de miracle le fait que je sois encore en mesure
de vous écrire aujourd'hui, bien que je doute qu'il me
faille m'en réjouir.

C'est I'apres-midi du second jour de notre chasse que
nous acculdmes notre gibier, aprés l'avoir poursui-
vi tres loin dans la forét d’Almere. Notre progression
avait été rendue extrémement pénible par les nom-
breux fourrés, mais nous étions parvenus a garder la
trace grace a l'aide de Kirmakh et de ses chiens. La mé-
gere s'était réfugiée dans les ruines d'une tour depuis
longtemps abandonnée, dont l'apparence de décrépi-
tude générale dissimulait la solidité. Elle devait avoir
entendu les aboiements des chiens : nous trouvames
en effet 'antique porte barrée de l'intérieur, toujours
robuste malgré son ige.

Nos tentatives d'entrer dans la tour s'avéréerent futiles :
nous n'avions en effet avec nous ni haches, ni bélier
pour défoncer la porte. Pour finir, apres avoir longue-
ment martelé et juré, le bailli ordonna a ses hommes
de cesser l'assaut et d'encercler la structure. La fuite
précipitée de notre proie l'avait certainement laissée
sans nourriture ni eau. Tout ce qu'il nous restait a faire
était d'attendre, en nous aidant de nos chiens pour
capturer notre diner. Tandis que les hommes mon-
taient le camp pour la nuit, m'étant bien assuré que la
tour ne disposait que d'une seule issue, j'appréciai le
frisson d'une chasse au crépuscule parmi les arbres,
parvenant a lever un gros sanglier. Je regagnai le camp
avec une priére de gratitude pour Kirmakh et I'éduca-
tion sans faille qu'il avait donnée a ses fidéles compa-
gnons.

Je m'endormis avec les aboiements des chiens qui ré-

sonnaient dans mes oreilles ; mais ce furent leurs gei-
gnements qui me tiréerent de mon sommeil, au beau
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milieu de la nuit. Nous relevant de nos lits de feuilles
et de terre, nous trouvames la clairiére empreinte de
la puanteur du souffre. Les purs-sangs favoris de Kir-
makh, qui avaient été d'humeur si joviale le soir, se
recroquevillaient maintenant en gémissant face a une
présence invisible. Nous tirdmes nos armes. Des sil-
houettes rédaient dans le noir, décrivant des cercles
autour de nous, prenant garde a rester hors de la lu-
miére du feu. Ces créatures se mouvaient absolument
silencieusement dans les buissons ; mais les sourds
grondements qu'elles émettaient dans le noir m'em-
plissaient de pure appréhension.

Elles bondirent toutes au méme moment, comme si
un signal leur avait été donné : de grands canins cou-
verts d'une fourrure noire, leurs crocs crénelés faisant
saillie hors de leurs museaux allongés, tandis que
dans leurs yeux couvait un feu impie. Il ne leur fallut
qu'une fraction de seconde pour nous tomber des-
sus ; déja leurs terribles machoires happaient deux
des hommes du bailli, sans afficher la moindre crainte
des lames que brandissaient leurs victimes. Mordant
et lacérant, elles se débarrassérent immédiatement de
ces malheureux paysans, avant de faire face au reste
de notre groupe. Les chiens de Kirmakh jappaient en
sautillant, rendus fous par la peur ; un seul regard de
leurs « cousins » démoniaques a la gueule ensanglan-
tée suffit pour leur faire tourner les talons. Nous les
suivimes comme un seul homme. Je courus comme un
dément, trébuchant a travers les broussailles, dans la
direction que je supposai étre celle du village. Tandis
que les branches me fouettaient le visage, j'entendais,
par-dessus le bruit de ma propre respiration agitée,
les horribles hurlements de mes compagnons qui se
faisaient happer derriére moi, I'un apres l'autre.

Trois d'entre nous parvinrent au bac de Naumbriick.
Nous nageames aussi loin que nous I'osames en aval,
espérant ainsi leur faire perdre notre trace. Pourtant,
lorsque, épuisés, nous nous hissimes sur la berge,
nous trouvames la les ignobles bétes qui nous y atten-
daient. Un de mes compagnons s'évanouit instantané-
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ment de frayeur, et l'autre se fit déchirer au moment
oll je replongeai dans l'eau, m'accrochant désespéré-
ment a un tronc d'arbre, sachant qu'elles continue-
raient a me suivre de toute fagon. Ce n'est qu'a l'aube,
en traversant les champs ouverts de Marchschlag, que
j'osai enfin espérer leur avoir échappé. Mais méme a

présent, je ne peux me libérer de la sensation d'étre

épié et suivi a chacun de mes pas.

Bien entendu, au vu de mon échec, je comprendrais,
Excellence, que vous décidiez dorénavant de vous pas-
ser de mes modestes services. Je vous prie de daigner
m'aviser de la maniére dont vous désirez procéder.

Votre fideéle serviteur,

Joél Aberbach

— Courrier intercepté, adressé au comte von
Becker de Wechslau
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-avez entendu parler de ['Orgueil de Santa-Regina ? prennent de massacrer la tribu. Ils en tuent une bonne

J'étais sur le vaisseau qui l'a trouvé en train de dé- partie, mais le reste disparait dans les fourrés. Il n'y
river. Tout ce qu'on dit est vrai. Du sang, des cadavres avait plus rien d'autre a faire. Ils ont toujours leur or,
partout, le gréement en lambeaux. Il ne restait qu'un donc ils le ramassent et ils reprennent la route.
seul homme en vie, parce qu'il s'était caché dans un
tonneau de poudre. Il n'arrétait pas de trembler Il Lorsque la nuit tombe, on entend quelqu'un crier a
nous a dit qu'il était pourchassé par les armées de I'arriére. Tout le monde se retourne : un des hommes
I'Enfer, qu'elles venaient le chercher ; qu'il n'avait est au sol, avec du sang qui gicle en gargouillant d'un
nulle part ou se cacher. gros trou dans le cou. Il y a un bruissement a travers

les feuillages, ils croient voir quelque chose de gros,
On lui a donné un peu de grog et, petit a petit, on est avec des ailes, et ils entendent un ricanement dément.
parvenus & ce qu'il cesse de geindre. Alors il Quelgu'un dit que c'est un ptéradon. Un autre

dit que non, c'est pas un ptéradon, que
c'est une chauve-souris géante. Mais
notre bonhomme, lui, il sait que les
chauves-souris et les lézards ne
gloussent pas comme ca.

nous a raconté cette grandiose histoire,
Il a dit qu'il avait été dans les jungles
du Sud. Il y avait une compagnie
qui est sortie d’Aguadulce. Ils
ont trouvé une cité de grandes
pyramides a degrés, dans les

~ monts de Colére. Il a dit que les
sauvages la-bas ont un grand
royaume cossu ou je ne sais

quoi, qu'ils ont tellement d'or
qu'ils semblent ne pas lui accor-

der la moindre valeur.

Il y a de nouveau un cri : un

autre homme, empalé sur une
branche, a mi-hauteur d'un
arbre. Quelques soldats tirent a
I'aveuglette dans la jungle, pour

tout le bien que ¢a peut faire.
Bient6t, c'est le sauve-qui-peut
général. Prés de la moitié de la com-
pagnie se fait choper comme ca, tous de

Ils revenaient a leurs vaisseaux, char-
gés de trésors, quand ils sont tombés sur

un petit village. Pas plus de quelques huttes. facons plus horribles les unes que les autres ;
lls se sont arrétés pour casser la crofite en compagnie et ils ne voient toujours pas les monstres volants qui
des indigénes, tous parés de plumes dans les cheveux, continuent a les attaquer avant de se replier presque
avec d'étranges marques sur le corps. aussitot.

Notre bonhomme, ¢ca ne lui plait pas. Lui et le reste de Les choses vont si mal qu'ils sont forcés d'abandon-
I'équipage veulent poursuivre la route, ils se sentent ner le trésor. Enfin, ils parviennent au rivage. Ils re-
mal a l'aise. Mais le capitaine est tout ragaillardi par trouvent ['Orgueil de Santa-Regina.

leur butin, et il s'entiche d'une jeune villageoise. Il dit

aux hommes de monter le camp. Le lendemain, quand Ils se retournent pour regarder les arbres : aucun
ils se réveillent, il y a partout cette odeur d'ceuf pour- signe des créatures. Ils 1évent I'ancre aussi vite qu'ils
ri. Ils trouvent la jeune fille toute souriante, couverte le peuvent et mettent le cap sur I'Arcalée.

de sang, un couteau a la main. Et plus aucune trace
du capitaine. Les hommes sortent leurs fusils, entre-

=S 0
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Il a dit que les démons sont revenus lors de leur pre-
miere nuit en mer. Il est persuadé que la petite sor-
ciére a laché sur eux les monstres de I'Enfer. 1l les a
nommeés « furies », comme dans les mythes, ces di-
vinités dont on dit qu'elles punissent les malfaiteurs
et qu'elles n'abandonnent jamais la poursuite. Il a dit
qu'elles ont tué tout I'équipage. Pas moyen de distin-
guer une cible dans le noir. Tout ce qu'il y avait, c'était
ce rire cruel qui résonnait tout autour. Il a sauté dans
un tonneau et s'est caché la pendant des jours et des
jours. Quand on l'a tiré de 13, il était a moitié mort de
faim et il puait la pisse.

On I'a fait monter sur I'Etoile du matin, et certains de
nos gars lui ont demandé ou ils avaient laissé 1'or. « A
I'ouest», qu'il répond ; on n'en arien tiré de plus. Il pas-
sait son temps a regarder dans toutes les directions.
Au troisiéme jour, un vol de mouettes passe au-dessus
de notre navire. Avant qu'on ne puisse I'en empécher,
le voila qui attrape un boulet de canon et qui se jette a
I'eau. Pas mal comme histoire, hein ?

— Entendu sur les quais a Port-Roig




7 ;}:ur dacrobre

A won Arvie o Cius'ssm,jc bowuni une wikte de dénwons massée (o Un grand. bicher it été allué devurt les portes
de lo ville. Une pussteur de soufre imbibait les envirms. Sarki, vétue dune robe grise, faisait les cont pas devaut son pub&'c
harageuivant. Elle servuit un cadeou. dowt ln lowmie recourbte anit deja &4é rendue terve par le sang séchié des victinmes de o veille.

Le prince Dawiien ¢4t attach sur le Wicher Sa téte pendait, tote wntusionnte et msanylam‘éc.

" T laiwwrais, pourtut T mém’ai—ja wiamcant pan les demows, au beaw wiiliew de lers Sanations et de leurs
wiférations. Tojours ruis dencaurnger les conflts, il sevmblaient trés ewpressis de we wir dfronter o wertelle qui s wenait.
Sarki: relen o tete ragevsewent. ([ était evident que tres peu de son ntellect passe étuit encore intact. " T amis inogué une
Gueule dAkaan pour wiasguer les preuues de son fratricide. T las fait par awieur ! Las~tu déja aublie 5

Dun air absent, (a sorciére détourva de wei e regant. pour aistr le prince enchain. Elle ve parsissait pas le reconwditre. Elle
commena & st gratter le carps ferilewent, agitant les bras et les jambes clairewent un sywptémme de son addiction au pourir:
Sem agitation st fit fmétzguz, désespérte Je bowdis, [epée e aunt, et L fis lacher son poignard. aw wowent o elle [z lomit sur
b prince. Hurlat, elle we fia avec we expression de. pure walice. Un eclair sorder we jeta par terre. Autour de wii, taut
devint ffou.

" T désires we combnttre € Mo © rugit [ wagicienne tndlis gue e wiefforcais de we relever; };unfc!ayréz. Mo, & qui ont &t
conférts des powcirs qui dépassent ton entondemient ! Mai, qui. commiande au Legians 4y

On etendit des cris dans le lointain. Novs neus taurvawees taddes dews pour wir e gui vevait (2, rvegent un escadron de solfats
2tlossiens. Jentrevis un tourbillon de dévastation auguel aucun wertel ve pownit décemivent tonir téte. (l approchuit de wotre
position awec une. uitésse exdreordivaire Sarki se wiit a cagueter }9&5 enchawtée gue javiis.

Les démons assemiblés sécarterant, et & leur F!ace débeula wwe grande waachine faite de lawes viranltntes, conduite par dadres
sucebes, Meéiveg i om ve pownit en distinguer les vombrevs diments tourveyats, (effet gu'a’!: produisait était [ﬁwpide : toute
chose sur som prssage étnit d&rff@xétéa an wille lambeav.

Cet engin de wort filait droit dans v direction. Des céatures ?{(1,9[55&“’66 et grincantes le suivmient de prés, & ses ordres. Je pris
e memdc inspirution et fis face & cette wevace imminente, tirmt wn et de wion mantea

" Lorbe dal-Sahar est un Wfaf extrmement ingénies, szmym’-jc, tait en relont e changemment d'a?rasswm sur le visage de
win envewiie, Son fonctionnement est on ne peut F&:s siwf:[c ; weanwins, son maniswie est. presgue fmssﬂb{c & appréhender:
OMstQulz[—Saharm,wtmfabWWifuésa«my[aﬂmcmwsdzmm, e:fgmceu—dasf[zsw!gximsfpamu.
Les Gartliens ot protége. pendant des générations. (l e P[aif de penser gud' s'agri dun don de wotre Mere. Elle gui neus dit
detre braes, abgaﬂ‘dfw commme tayours. ’

awmmmwgwmmmmmmwmw ly et un instve de slowce inommprsurnble, pus .
we. sonation de déchine, e 4 le wovde odier sttt tud o cup wis & piotr adour dun e onte s s |
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Luand Je relei (o téte, nous etions sk a widliews du chawp. La machive faucheuse anit dispar, tout comume lensemble des déwons
g amient 8¢ présents. Dawtien dewewrait inonsciont, attaché. au poteas. E¢ Sarti jetnit & lantour des regards sﬁ«f:\é)“'atés

T ! . Pnses—tu rellowent gue je we fosse du sou peur uve. poignée. de déwions < Je. pe luguer tade we armee en un
instunt | En ce woment wiéwe, & lintériowr do oo portes, s se repaissent des dwves des yivants | T gs pertu, toi et tes soi~disput -
chasseurs de déwens | Note victoire est intlctably |

S g

Une ﬁxs de ’Dfms Jf'z ]€4‘5 victive die mfﬁgxe ma?@r?m jz neus que le t‘ewps de wie couwnir du rebord, de g ape, Tisste d»émayws
meac?fr’lcfs, amwit détr /orqdéa dos awe sol. Je vis [ visaye. de la sorciére < Pmchaf sur wik, wne silbeuette noire gut se détachait
sur leclat du ciel grts. Elle abattit e talon diwe de ses hottes sur lorbe dal~Sohar il en eclats. L perte de ce wbcanisme 4 [a
wlewr iestimable wiarracha w o Je rassemblai toud le curnge gl wee restait

Cassia Sarki, de Zalps, provoncai=je duve wix faible. Sur ordre di présent tibwal, by es declarge ennewie du anatw: wiorte!.

Fxf@ns@cemf 3

=l suffit | Je suis b waitresse de e Royawe. Ma dowtination sur lo Vodp ot proche | Meurs |

Une lance de feu blanc appard davs ses imains. S"caplom‘t‘am‘ a frazﬁ)af elle les relon haudt au~dessus de la 4ete, tundis Que-son mﬁsa?e
arboruit un winsque de folie absolie. ‘

"Ce Y%Md &t sous . protection, et tu nes waitresse de rign de tad, wurmurai~je. Ta sentomce est (o wort. "

Et wee un petit déclic, Je deverrilai le p&sz‘aﬁaf e Je conservais cacht dans wia wanche drite, I bondit dans wia wiain ot /Wﬂ
sur ln gichette. Sarti tombn raide wierte, ue talle logee. dans [l
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Les Damons Griffus sont e Srandes creatures dotees ' exosquelette rudimentaine, qui fondent sur Leurs proies

avec une vitesse Terrifiante tout en  JACASSAn, Contrairement ayoe autres doemons; qui semblent tuey o pur plaisiz,

ces Monstruosites bybrides, mi-centares i-scotpions, St comportent comme. de petits chiots, en s Sinistres .
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Nombreuse sont les officiers, qui ont i vedouter. Lo bruit de ¢ cadence
des M.yrmid'mw, c%ﬂlz ﬁf:fg‘utrwm fe routbillon f::n_ﬁu des
deemons moins J'axiffine’s, : virevoltent autour deux. Levts silbouettes
musculenses & bataille en regi @ f}kfgnrmmt

Myrmidons
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" Comment pulis~je truer o force de perstvtrr < it Sybefl'iws davs la warge de sen grivveire. Ce nest pos Juste
la tontation du pawseir: Je dois afronter rien wins que lintluctable. [l fistront por tadt détruie. :

Le désastre de Civissiva ma pes pris fin aec la wort de Cassia Sarki. Le prince Dawien deweure trop affaisl; pour
diriger son lowf?&:. Aprés lawir détacht de son it sacrificiel, Jele porti ,@w anpenent alossion et veilla
Pafsanm&mmf ace Qu'm sbcwfaz‘ worctement de L. Les soldats ebiont tervifies. Seule une fraction de lanmée était
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Far pitie, tonhi~je o vawea. Je ne peux pos we perwettre de perdre. pls. (I wiont déja tant pris.”
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en prssant, une feis de F.hs, par le prssage. sauterrain sous les wurndlles. Daws (o voirceur du tunvel, je e apercanir
des créatures i lo vitesse survaturelle, se wiowumit avec ln vitesse de (eclair U wisncerdatent de leurs pepiaments. (e
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wéeaudnit wies ap’pe[-; (s etaient compve en prote & une priére intérieure. Des déwons rodaient putad, tantot tuant

powr e P[afsﬂf; tantot maamaymf les humains dans lewrs activités aussi sinistres que Fifayab/zs.

" Cost we vision de lwenir ', we Pm/mf wne. voix tmdis gaz/'e considéruis la scéne du had des reyVParts. A yon coté
se dressait un querrier vetu dune anmure de Fﬁtmzs neires, de gravde taille, durd par les combats. ([ tourva vers wei
son visage talfre de voir: " Cedi est (Enfer sur Torre i fd prows. Lhewre est proce. ;

Et dans s main grandit ta & coup une [mguew de bronze Im[é, et de son sommet fid depﬁayée wie banniére Wrz
e bg/a‘wsc et sur ln toile grossiere, truck a la chau, apparaissait le symibole de [{nfini.
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es légions des Dieux Sombres fondent sur notre

Royaume comme une tempéte. Les hordes les plus
considérables ne peuvent que rarement se sustenter
pour trés longtemps, étant donnée la relative rareté
des ressources magiques de ce monde ; mais malgré
cela, leur venue reste gravée dans les mémoires pour
des générations. Les légendes font état de démons
extrémement puissants et destructeurs arpentant les
terres des mortels, se démarquant de l'infini chaudron
de la foule démoniaque par leurs tours de force spec-
taculaires ou par leur volonté a I'état brut.

C'est en puisant dans le fruit de décennies d'études et
d'enquétes que je m'appréte a décrire ici quelques-uns
des démons les plus célébres, dont le nom a été retenu
par l'histoire, ainsi que les coalitions qu'ils ont pu ras-
sembler. D'ailleurs, étant donné que l'essence de ces

étres s'éclipse pour regagner l'au-dela du Voile une
fois leur forme physique détruite, ces individus no-
tables peuvent survenir plus d'une fois au fil des ages,
acquérant de nombreux noms et titres et accumulant
ainsi une redoutable renommée.

Les démons mineurs puisant une grande partie de leur
propre identité des créatures plus puissantes qu'ils
sont contraints de suivre, ces éminents Ducs de I'En-
fer sont donc particulierement aptes a fagonner les
symboles et l'iconographie ainsi que les formes et les
natures des légions qu'ils commandent. C'est de cette
maniére qu'ils imposent leur emprise au tourbillon
piaillant de la race des démons.

— Capitaine Urs Bédeker, Légions de fer de Myra

T e e s T

Etendards des Légions démoniaques

CACOPHRAX
L'ENTROPIQUE

Cacophrax est un démon majeur dApathie qui a dévasté
I'Empire avrasien aux temps anciens. Mi-griffon, mi-
crocodile, on dit qu'il était aussi grand qu'une grange, ce
qui ne l'empéchait pas de léviter sans peine par-dessus
le champ de bataille, liquéfiant de son simple regard les
hommes comme les batisses. Cacophrax dirigeait une
coalition pluri-panthéonesque de démons qui avaient tous
adopté une couleur d'un noir abyssal. Leur symbole était une
spirale. Selon l'historien avrasien Ptolemus, Cacophrax est
responsable de la disparition aussi célebre que mystérieuse
de la IX® Légion Destrana ainsi que de la perte de ses aigles.
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LE GEANT D'OR

Cette créature mythique, loyale envers Sugulag, n'a jamais
pris forme matérielle en notre Royaume. A la place, les
légendes affirment qu'il prit possession d'un énorme
golem en or, de la taille d'un Jétunn du Nord. Cette statue
aurait été, a en croire les textes, moulée par les nains
orientaux avant 1'époque de I'empire nain unifié de 1'Age
d'Or, recourant pour ce faire a des techniques dont les
secrets se sont perdus avec le temps. Lorsqu'il s'anima,
il fit traverser le Voile a ses laquais, qui prirent eux aussi
des formes métalliques ou mécaniques, marchant sous le
symbole de I'enclume. Son seul objectif, semble-t-il, était
d'accumuler de l'or, qu'il entassait dans un but inconnu.
On ne trouve nulle mention du Géant d'or dans les écrits
des Ages de la Ruine. Cependant, en 788 A.S. on rapporta
en Vétie qu'une statue géante avait détruit la citadelle
infernale de Khazabkek dans la Plaine foudroyée. Les
despotes nains sont toutefois parvenus jusqu'ici a taire la
moindre information complémentaire a ce sujet.

FOLOI

LE CHERCHE-CRANES

Parmi les légions qui apparaissent lors des calamités
naturelles, on distingue souvent la haute silhouette de
Foloi. Son nom lui a été donné par les ogres qu'il décima
peu apres la catastrophe qui ouvrit la Fournaise - il s'agit
de sa manifestation la mieux documentée. Monstre géant
et écarlate aux longues cornes, aux pieds terminés par
des sabots et brandissant deux haches vivantes, Foloi est
craint dans le monde entier. De nombreuses cultures font
de lui un avatar de la colére de la Nature, bien qu'il n'y ait
en réalité rien de naturel a 'Orage de Vanadra, comme
les elfes I'appellent. Ses suivants sont souvent horribles a
contempler, méme comparés aux autres démons, pourvus
de tentacules et adoptant les fornies les plus insensées,
survenant toujours aprés des séismes, des éruptions
volcaniques, des raz-de-marée ou des ouragans. Son sceau
est un crine dont les yeux sont cachés par un bandeau,
représentant la nature universelle de la justice de la Colére.
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QUETZATOA

LE DEVOREUR DES PROFONDEURS

Si Quetzatoa ressemble toujours a un énorme bernard
I'hermite, il ne s'est jamais manifesté deux fois avec la
méme coquille. Cependant, les descriptions de ses énormes
griffes et de sa panse gigantesque sont sans ambiguité dans
les annales de la démonologie. D'aucuns affirment que son
antre se trouve sous les eaux corrompues de la Mer brisée ;
pourtant, on l'aurait apercu dans toutes les mers du monde.
A la téte de ses forces a I'apparence de poissons qu'il méne
lors de ses assauts maritimes, le Dévoreur des Profondeurs
est un mythe terrifiant pour les marins, désireux d'engloutir
tout mortel qui oserait traverser son domaine océanique.
On dit que c'est a lui que vont les noyés, happés par sa faim
insatiable. Dévouée au Dieu de la Gloutonnerie, la horde du
Dévoreur est extrémement diverse, mais unifiée par son
aspect aquatique, brandissant une banniére incrustée de
coquillages portant I'image d'une pince de crabe,

TERGON

LE TRACEUR-DE-CHEMINS

Héros des mythes narrés par les Guerriers des steppes,
I'Augure nommé Tergon-Khan est connu pour avoir diri-
gé de grandes coalitions de mortels et de démons contre
le Tsouan-Tan au cours des siécles passés. On peut lire ces
lignes dans la Tergonéade, poéme épique : « Ou il pose le
pied, la lumiére brille dans ses traces. Illuminées sont ses em-
preintes, et illuminés sommes-nous qui marchons derriére lui,
nous qui baignons dans la lueur de Savar. Trois fois, il a par-
couru notre monde, gagnant des gloires chacune plus illustre
que la précédente. Puisse-t-il nous accorder a son retour de
suivre ses foulées dorées qui nous méneront a la majesté, et de
hisser haut les étendards qui montrent le chemin. »
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SCAROK

LA MAGNANIME

Titan d'Envie, la forme habituelle de Scarok est celle d'un
dragon dont les écailles scintillent de mille couleurs chan-
geantes. Sa gueule dessine toujours un sourire entendu. Elle
arrive entourée d'une myriade de formes reptiliennes qui
miroitent et se pressent dans son aura d'auto-adulation. Elle
évite toute confrontation ouverte, 8 moins qu'elle ne soit dé-
fiée ; elle préfere a la place corrompre les esprits des riches
et puissants, rendant visite en secret aux rois et aux mar-
chands pour les tenter et leur faire jalouser leurs voisins. On
dit d'elle qu'elle observe les batailles d'en-haut, gloussant
face au carnage. Son symbole, la langue fourchue, provoque a
la fois la crainte et I'admiration des elfes noirs, car elle vient
souvent en Silexie, méme si elle est également connue en Vé-
tie depuis les guerres de la Malveillance (355 a4 378 A.S.).

AKKA ZONO

LE MARIONNETTISTE

Si la derniére apparition d’Akka Zono a eu lieu au Sagarika,
la plupart des légendes a son sujet proviennent du Qassar et
des Koghis. Parfois appelé le Sultan de la Luxure, il a une téte
de bouc, entourée de nombreux bras. Bien que les dévots
aient souvent décrit Akka Zono comme la cause des pensées
impures et des désirs charnels, sa véritable fonction, selon
mes sources, n'est pas de stimuler le désir, mais bien de le
satisfaire. Il fait cela en manipulant les objets de 1'affection
de sorte a leur faire accepter les inclinations dépravées des
personnes naturellement lubriques. De nombreux nobles
ont été la proie de ses méthodes malicieuses de persuasion
et de contréle. Ceux qui résistent se trouvent bien souvent
face a des cohortes d'abominations difformes, ressemblant
a des bambins démesurés ou a des animaux aux visages hu-
mains, portant l'embleme d'Akka Zono, un cercle verticale-
ment scindé en deux.
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Régles spécifiques de I'armée

Agide

Les profils des unités de ce Livre d’armée contiennent une caractéristique supplémentaire, la sauvegarde d’£gide,
abrégée en « A£g ». Cette caractéristique est traitée comme si la figurine avait la Protection individuelle Zgide (X+)
dans son profil, ott « X » est la valeur de la caractéristique. Le fait de ne pas avoir de valeur d’£¢g n'empéche pas une
unité d'étre la cible d'un éventuel modificateur d' Lgide.

Nés de I'Immortel

Lorsqu'une figurine de I'armée des Légions démoniaques effectue un jet de lancement de sort avec seulement un ou
deux Dés de magie, ce jet de lancement bénéficie d’'un modificateur de lancement de +1. Pour les jets de lancement
avec un seul Dé de magie, un résultat naturel de ‘1’ ou ‘2’ donne toujours un échec a la Tentative de lancement, quels
que soient les modificateurs & ce jet.

De plus, dans une partie impliquant au moins une armeée des Légions démoniaques, chaque joueur ajoute 2 marqueurs
« Voile » supplémentaires & sa réserve de marqueurs « Voile » lors de I'étape « Siphonner le Voile » de la Phase de
magie lorsqu’il est le Joueur actif.

Régles des figurines de I'armée

Regles universelles

Emprise majeure

Au début de chaque Tour de joueur allié, vous pouvez désigner une unité alliée a portée de la Présence impérieuse
de la figurine avec Emprise majeure. Jusqu'a la fin du prochain Tour de joueur, toutes les figurines ordinaires de
cette unité gagnent les effets indiqués pour la régle Emprise dans le profil du Personnage.

Armurerie

Sombrefeu - Arme de tir

Portée 18", Tirs 2, Fo 4, PA Q.
Les jets de sauvegarde d’armure contre les blessures provoquées par le Sombrefeu échouent toujours sur un
résultat naturel de '1} ‘2, '3’ ou ‘4"
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Sort héréditaire

Lancement Portée  Type

Durée

Effet

TEL Lance de I'Infini
Dégats
4+ 24" Malédiction-
Projectile

Reégles d'armée

Immeédiat

La cible subit 1 touche avec Force 2 [5], Pénétration
d’armure 2, Attaque de zone (1x5), [Blessures mul-
tiples (2)].

Les touches de Lance de I'Infini gagnent +1 en Force pour
chaque autre sort (autre quAttribut de la Voie) lancé avec
succes plus tot au cours de la méme Phase de magie (y
compris d'autres instances de Lance de I'Infini).
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Manifestations démoniaques

Au lieu des Objets spéciaux, I'armée des Légions démoniaques a des « Manifestations démoniaques ». Les Manifes-
tations démoniaques suivent les mémes régles que les Objets spéciaux, 4 'exception qu’elles ne sont pas Uniques
et que (sauf mention contraire) les figurines ne peuvent étre affectées plusieurs fois par la méme Manifestation
démoniaque.

Manifestations impérieuses

Certaines Manifestations démoniaques ont une option de version « impérieuse ». Ces Manifestations peuvent donc
étre choisies soit en version normale, soit en version « impérieuse » Sauf mention contraire, la version normale non
impérieuse, est la version standard. Pour cette version, ignorez les (textes avec ce code de couleur).

Seuls les Personnages peuvent choisir les Manifestations impérieuses. Si la version impérieuse est choisie, cela doit
étre noté sur votre Liste d’'armée. Suivez alors les régles données (avec ce code de couleur) et ignorez les cofits en
points écrits en noir.

Notez bien que les Manifestations impérieuses et non impérieuses comptent comme étant la méme Manifestation en
ce qui concerne les limites de choix pour 'armée.

C<O Manifestations de Pére Aniannccrasnriolemes g

Chaos Au début de chacune de vos Phases de magie, pendant
I'étape « Siphonner le Voile », choisissez un unique
élément de figurine dans chaque unité avec une ou
plusieurs instances de cette Manifestation. Cet élé-
ment de figurine gagne Canalisation (1) jusqu’a la

Cosse ferreuse 110 pts
La figurine voit sa Résistance passer a 6.

Chair kaléidoscopique 45 (65) pts fin de 1a Phase de magie.
(Dominant).
La figurine gagne Cible difficile (1) (ainsi que toutes Poing marteleur 40 pts
les figurines ordinaires de son unité). La figurine gagne +1 en valeur d’Attaque.

Ecailles réfléchissantes 45 (70) pts Sabots fendus 35 pts
(Dominant). \ - . A moins que la figurine ait déja Touches d’im-
Toute Attaque de corps a corps allouée a la figurine pact (X), elle gagne Touches d’impact (1D3+1). Ces

du porteur (ou aux figurines ordinaires de son unité)
qui obtient un ‘1" naturel pour toucher est répartie
sur la Réserve de Points de vie de la figurine atta-
quante.

Touches d’impact sont résolues avec Force 5 et Péné-
tration d’armure 2.

Bouclier vivant 25 (50) pts
(Dominant)
La figurine gagne Parade (ainsi que toutes les figu-
rines ordinaires de son unité),

Marque du Champion éternel 45 pts
Sile porteur n'est pas un Magicien, il gagne Apprenti
magicien; cependant, il ignore les régles normales
de Sélection des sorts et connait toujours Lance de
I'Infini (Sort héréditaire). Si le porteur est déja un
Magicien, alors il connait Lance de I'Infini (Sort hé-
réditaire) en plus de ses autres sorts, et ne peut sé-
lectionner ce sort pendant I'étape de Sélection des
sorts.

Centipéde 25 (40) pts
(Dominant)
Lafigurine gagne +1” en valeur de Mouvement simple
(ainsi que toutes les figurines ordinaires de son
uniteé).

Ecailles de chitine 25 pts
La figurine gagne +2 en Armure (jusqu’'a un maxi-
mum de Armure 3).

Vapeur flétrissante 45 pts
0-2 par armée

Le porteur gagne Attaque de souffle (Fo 3, PA 2).
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Racines contre-nature 25 pts
A la fin de chaque Manche de combat, un camp dont
une ou plusieurs figurines avec une ou plusieurs ins-
tance de Racines contre-nature sont engagées au
combat ajoute +1 & son Résultat de combat.

Sécrétions soufrées
(Dominant).
Les attaques ayant Attaques divines portées contre
la figurine (ainsi que contre les figurines ordinaires
de son unité) perdent cet Attribut d'attaque.

25 (35) pts

Sombre cuir 25 pts
La figurine gagne Eclaireur, avec les exceptions sui-
vantes : elle doit toujours étre déployée entiérement
dans la Zone de déploiement de son propriétaire, et
son propriétaire doit avoir déployé au moins une
unité normalement.

Tentacules habiles
(Dominant).
La figurine gagne +1 en Agilité (ainsi que toutes les
figurines ordinaires de son unité).

15 (35) pts

Vrilles crépitantes 15 pts
A la fin de I'étape « Siphonner le Voile » de la Phase
de magie, le propriétaire de la figurine a le droit de
conserver jusqu'a 6 marqueurs « Voile » au lieu des 3
habituels.

‘El% Manifestations d’Envie

Yeux de vert-feu 40 pts
Usage unique. Doit étre activée lorsque I'unité du por-
teur rate un jet de Portée de charge pour la premiere
fois. Lunité doit relancer son jet de Portée de charge.

Epine perforante
(Dominant)
Les Attaques de corps a corps portées par la figurine
(ainsi que par toutes les figurines ordinaires de son
unité) gagnent +1 en Pénétration d’armure.

25 (60) pts

Glandes a venin
(Dominant).
La figurine gagne Attaques empoisonnées (ainsi
que toutes les figurines ordinaires de son unité). Si
les Attaques de corps a corps de la figurine (ou des fi-
gurines ordinaires de son unité) avaient déja la regle
Attaques empoisonnées du fait d’'une autre source
que cette Manifestation, alors ces attaques blesse-
ront automatiquement sur un jet pour toucher réussi
de 5+ au lieu de 6+.

25 (80) pts

Manifestations Démoniaques

@ Manifestations de
Gloutonnerie

Meére pondeuse
Dominant.
A la fin de chagque Manche de combat pendant la-
quelle I'unité du porteur était engagée au combat et
pendant laquelle les figurines avec Mére pondeuse
(ainsi que les figurines ordinaires de leur unité) ont
causé au moins 3 pertes de Points de vie a des unités
ennemies avec des Attaques de corps a corps, I'unité
Ressuscite 1D3 Points de vie.

60 (80) pts

Bile digestive
(Dominant).
Usage unique. Doit étre activée dés la premiére fois
que l'unité de la figurine effectue un Pivot post-
combat ou une Reformation post-combat. La figurine
gagne +1 en Force et en Pénétration d’armure jus-
qu’a la fin de la partie (ainsi que toutes les figurines
ordinaires de son unité).

45 (60) pts

Machoire déboitée
(Dominant).
La figurine (ainsi que toutes les figurines ordinaires
de son unité) doit relancer les jets pour blesser ratés
de ses Attaques de corps a corps contre des figurines
de taille Grande ou Gigantesque.

40 (55) pts

rd:m Manifestations de Cupidité
Anneaux asphyxiants 20 (50) pts
(Dominant).

Les Attaques de corps a corps de la figurine (ainsi
que des figurines ordinaires de son unité) gagnent
+1 pour blesser les figurines avec Capture.

Groin fouineur
(Dominant).
Lorsqu’elle charge une unité qui contient au moins
un Objet spécial, la figurine (ainsi que les figurines
ordinaires de son unité) gagne +2” en valeur de Mou-
vement simple pour ce jet de Portée de charge. Ces
effets ne s'appliquent que si'ensemble des figurines
de l'unité sont affectées par Groin fouineur.

20 (40) pts

Trompe de palpation 20 (25) pfs
(Dominant).

A la fin de chaque Manche de combat au cours de
laquelle I'unité du porteur était engagée au combat
et ot les figurines avec Trompe de palpation (ainsi
que les figurines ordinaires de leur unité) ont causé
au moins 3 pertes de Points de vie &4 des unités en-
nemies avec des Attaques de mélée, son propriétaire
ajoute 1D3 marqueurs « Voile » & sa réserve de mar-
queurs « Voile ».
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@ Manifestations de Luxure

Plumage obsédant 40 pts
Dominant.
Les unités ennemies en contact avec une ou plusieurs
figurines qui ont cette Manifestation subissent un
malus de -1 en Capacité offensive et en Capacité dé-
fensive.
Mains baladeuses 35 (40) pts
(Dominant).
Lorsque son unité est engagée au combat sur le flanc
ou le dos d'une unité ennemie, la figurine gagne +1
en Force et en Pénétration d’'armure (ainsi que toutes
les figurines ordinaires de son unité).
Sang bouillonnant 10 (25) pts
(Dominant).
La figurine gagne Charge dévastatrice (+2 Agi)
(ainsi que toutes les figurines ordinaires de son
unité).

%ﬁ Manifestations d’Orgueil

Visage de marbre 35 pts
Les Tests de discipline effectués par une unité dont
au moins une figurine avec cette Manifestation dé-
moniaque sont soumis a la regle Jet minimisé.

Echine de bronze 30 (70) pts
(Dominant).

La figurine gagne Haine (ainsi que toutes les figu-
rines ordinaires de son unité).

Cornes de vanité 25 (35) pts

(Dominant).

La figurine gagne Avant-garde (6") (ainsi que toutes

les figurines ordinaires de son unité).

@ Manifestations d’Apathie

Baillement glacial 75 pts
Dominant.
Les unités ennemies en contact avec une ou plusieurs
figurines avec cette Manifestation démoniaque su-
bissent une pénalité de -2 en Agilité.

Aura de désespoir 50 pts
Dominant.
Pendant la Phase de charge, les unités ennemies su-
bissent une pénalité de -2" en valeur de Mouvement
simple (minimum 1) pour leurs jets de Portée de
charge contre une unité qui contient une ou plusieurs
figurines avec cette Manifestation démoniaque.

Coquille segmentée
{Dominant).
Lorsque la figurine (ou une figurine ordinaire de son
unité) subit une blessure d'une attaque avec Bles-
sures multiples (X), le multiplicateur de blessures
« X » est réduit de 1 (minimum 1).

30 (30) pts

W Manifestations de Colére
Fouet caudal 50 (75) pts
{Dominant).
La figurine gagne Réflexes foudroyants (ainsi que
toutes les figurines ordinaires de son unité).
Brume écarlate 40 (75) pts
{Dominant).
Les Attaques de corps a corps de lafigurine (ainsi que
celles des figurines ordinaires de son unité) gagnent
+1 en Force et en Pénétration d’armure ; cependant,
chacune de ces Attaques de corps a corps qui donne
un ‘1’ naturel sur son jet pour toucher est répartie sur
la Réserve de Points de vie de la figurine attaquante.
Ichor incendiaire 10 (30) pts
{Dominant,).
Toutes les Attaques de mélée (y compris les Attaques
spéciales) et les Attaques de tir portées par une fi-
gurine avec Ichor incendiaire (ainsi que toutes les
figurines ordinaires de son unité) gagnent Attaques
enflammées.
De plus, la figurine (ainsi que toutes les figurines or-
dinaires de son unité) gagne Agide (2+, contre At-
taques enflammeées) et rate automatiquement tous
ses jets de sauvegarde de Fortitude.
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Organisation de 'armée
ﬁ

Personnages Base Spécial Avimorphes
max. 40% min. 25% pas de limite max. 35%

Personnages (max. 40%)

[W“ Emissaire de Pére Chaos Sy
.fﬂ' 160 pts Figurine seule -4 unités/armée Socle 25525 i

I Bl
:ﬁﬁ. Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».
|

5 w10 8 Sans peur, Surnaturel, Troupe légere
3 5 4 0 4+

Emissaire 3 5 5 2 5

Apprenti magicien 40 Porteur de la grande banniere 50
Adepte magicien 115 Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou

(—\ disponibles pour le Général jusqu'a 150

q"i @ g‘ Q#ji‘l Sombrefeu (3+) (a pied uniquement) 15

Divi ' ‘t' £ i S lleri Thaumatur- ptionsdemenn

ivination vocation orcellerie gie Chevsibleme 70

Roue ardente [Av] 80

Grande Béte de la Prophétie [Av si option Vol] 100

Chaire obscure 110
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.\i.‘ pe Béte
345 pts Figurine seule (-3 unités/armée Socle 25%25 mm

[g Imposteur de Kuulima il Siac e
Ay

B% Les figurines avec « Vol » comptent aussi dans la catégorie « Avimorphes ».

Global g MS MF Dis

5" 10" 9 Apprenti magicien, Emprise de I'Envie, Magie protéi-
forme, Peur, Sans peur, Surnaturel, Troupe légére

4 6 5 0 5+

Offensif Att off Fe PA Agi

Imposteur de Kuulima 1 6 5 2 5 Attaques empoisonnées, Connais-toi toi-méme
Connais-toi toi-méme : Régle universelle. Adepte magicien 65
Au début du Palier d'initiative au cours duquel les At- Maitre magicien 190

taques de corps a corps du porteur doivent étre por-

tées, désignez un élément de figurine de chaque figu- §ﬁ§ @ { @

rine ennemie en contact et ajoutez leurs valeurs d’At-

taque respectives non modifiées 4 la valeur d’Attaque Divination Evocation Sorcellerie Thaurlnatur—
de I'Imposteur de Kuulima. A la fin de chaque Phase gie
de combat, la valeur d’Attaque du porteur passe a 1. Ipti

Emprise de 'Envie : Régle universelle. doit prendre Emprise majeure (Général unique-
Les Attaques de corps a corps de la figurine allouées ment) 30
a des figurines équipées d’'une Arme de corps a corps Vol (7", 14") 35
autre qu'une Arme de base (qu'elles l'utilisent ou Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou
non) gagnent +2 en Capacité offensive. d’Envie jusqu'a 150

7
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Gueule d’Akaan Taille Gigantesque

Type Béte
555 pts Figurine seule  0-1unité/armée 5, 150x100 mm
lobal MS MF Dis Régles de figurine
7 A b 9 Apprenti magicien, Emprise de la Gloutonnerie, Sans

peur, Surnaturel

9 5 5 0 Agide (5+, contre Attaques magiques), Dévoreur,
Fortitude (5+)

Gueule d’Akaan 6 5 6 2 3

Dévoreur : Protection individuelle. Adepte magicien 75
Pour chaque perte de Point de vie provoquée par Maitre magicien 225
les Attaques de corps a corps de cette figurine a des
unités ennemies, lancez 1D6 a la fin de son Palier @ 4
d’initiative. Pour chaque résultat de 4+, la figurine : . :
gagne +1 Point de vie. Evocation Sorcellerie
Si cette figurine atteint 18 Points de vie, toutes les e DTS e e 1
unités a4 9” ou moins subissent immédiatement 2D6 doit prendre Emprise majeure (Général unique-
touches avec Attaques toxiques, et cette figurine ment) 65
est retirée comme perte. Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou de

Emprise de la Gloutonnerie : Régle universelle. Gloutonnerie jusqu'a 150
La figurine doit relancer les jets pour blesser ratés Si Général jusqu'a 175

de ses Attaques de mélée qui ont obtenu un résultat
naturel de ‘1"

o~
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.\i.‘ pe Béte
630 pts Figurine seule Q-1 unité/armée Socle 50%100 mm

&g Ladre de Sugulag Sl

Global MS MF Dis Regles de figurine

s - b 9 Apprenti magicien, Emprise de la Cupidité, Sans peur,
Surnaturel

6 6 7 0 5+ Rabais, Armure abyssale

* Offensif Art ofr Fo

Ladre de Sugulag 5 5 5 2 2
Armure abyssale : Armure. Adepte magicien 75
Suit les regles de I'Armure de plates. De plus, les at- Maitre magicien 225
taques portées contre le porteur subissent une pé- = @
nalité de -1 en Pénétration d’armure pour chaque ‘1 i @ \%
marqueur « Voile » dans la réserve de marqueurs 1 : y i )
« Voile » de son propriétaire, jusqu’a un maximum Divination Evocation Thaumaturgie
de —3. Options Hit
Emprise de la Cupidité : Regle universelle. doit prendre Emprise majeure (Général unique-
La figurine gagne +2 en Capacité défensive tant que ment) 35
son unité est en contact avec une Unité de capture Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou
ennemie. de Cupidité jusqu'a 175
Si Général jusqu’a 200

Rabais : Protection individuelle.
Si la figurine subit une blessure assujettie a la regle
Blessures multiples (X), le multiplicateur de bles-
sures « X » est divisé par deux (arrondi au supérieur).

7
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Courtisan de Cibaresh

luille Gigantesque

Type Béte
550 pts Figurine seule  0-1unité/armée ... 50x100 mm
) IS MF )is Régles de figurine
gr - 18! 9 Apprenti magicien, Détournez le regard !, Emprise de
la Luxure, Sans peur, Surnaturel
6 7 5 0 5+ Cible difficile (1), Perturbant
Courtisan de Cibaresh 6 7 5 4 7 Tentacules tranchants

Détournez le regard! : Reégle universelle.
Les unités ennemies dans un rayon de 6” d'une ou
plusieurs figurines avec Détournez le regard! su-
bissent une pénalité de -2 en Discipline lorsqu’elles
effectuent un Test de reformation de combat.

Emprise de la Luxure : Régle universelle.
La figurine gagne Guide. Pendant la Phase de charge,
les unités composées uniquement de figurines avec
Emprise de la Luxure doivent relancer leurs jets
de Portée de charge ratés lorsqu’elles chargent une
unité ennemie en étant localisées sur son flanc ou
sur son dos.

Tentacules tranchants : Attribut d’attaque - Corps a
COrps.
Sil'attaque est allouée a une figurine ordinaire enne-
mie alors que 'attaquant est engagé sur le flanc ou
le dos de l'unité ciblée par cette attaque, alors l'at-
taque gagne Attaque de zone (1x5), avec Force de
I'utilisateur/2 [Force de 'utilisateur] et Pénétration
d’armure de 'utilisateur/2 [Pénétration d’armure de
I'utilisateur], en arrondissant les fractions a I'entier
supérieur.

75
225

Adepte magicien
Maitre magicien

L

Divination

A

Sorcellerie

doit prendre Emprise majeure (Général unique-
ment) 35

Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou de
Luxure jusqu’'a 150
Si Général jusqu’'a 175

Personnages
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.\i.‘ pe Béte
490 pts Figurine seule Q-3 unités/armée Socle 50x50 mm

[g Augure de Savar fafe SuicE
V._.
L ph

iﬁ% Une monture avec la mention (Av) compte dans la catégorie « Avimorphes ». De plus, la monture et son cavalier
E’ comptent dans la catégorie « Personnages ».

Global g MS MF Dis

6" 18" g Apprenti magicien, Droit divin, Emprise de I'Orgueil,
Peur, Sans peur, Surnaturel

4 7 5 0 6+ /[gide (4+, contre Attaques magiques)

Offensif Agi

Augure de Savar 1D6+2 1D6+5 6 3 6
Droit divin : Regle universelle. Adepte magicien 75
La figurine ne peut rejoindre d'unités contenant Maitre magicien 225
d’autres Personnages, et aucun Personnage ne peut - S
rejoindre son unité. La figurine doit provoquer un J %
Duel a chaque fois qu'elle le peut (cela ne peut pas et -
étre évité en provoquant un Duel avec une autre fi- Divination Thaumaturgie

gurine avant). Les Duels provoqués par cette figu-

rine doivent (si possible) étre acceptés par un Per- doit prendre Emprise majeure (Général unique-

sonnage, 8 moins qu'un Champion ne les accepte ment) 40
d’abord. De plus, lors d'un Duel, cette figurine gagne Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou
Blessures multiples (2) et Coup fatal. d'Orgueil jusqu'a 150
Emprise de I'Orgueil : Régle universelle. Si Géneral et monté jusqu'a 175
Une unité dont plus de la moitié des figurines a cette oL
régle peut relancer ses Test de discipline ratés. Trone de splendeur oppressante (Av) 175

7
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[” Sentinelle de Nukudja S
.:' 660 pts Figurine seule (-3 unités/armée 50x 100 mm

51
@: Les figurines avec « Esprit stryge » comptent aussi dans la catégorie « Avimorphes »

Global MS Dis

2" 4" 9 Emprise de I'’Apathie, Maitre magicien, Omniscience,
Peur, Sans peur, Surnaturel, Troisiéme ceil

Sentinelle de Nukudja 1 5 5 2 1 Attaque écrasante

ne 7 ®

e - : . Thaumatur-
.- L . Divination  Evocation Sorcellerie :
Omniscience : Régle universelle. gie

Pendant la Phase de magie de son propriétaire, si
la figurine n’a pas effectué de Marche forcée et n'a
pas déclaré de charge lors de ce Tour de joueur, le

Emprise de 'Apathie : Regle universelle.
La figurine gagne £gide (+1, contre les Attaques
spéciales).

doit prendre Emprise majeure (Général unique-

: : 5 : ment) 30
cofit de conversion des marqueurs « Voile » en Dés : ; ; ; ;
d : N eer s 1 Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou
e magie pendant ce Tour de joueur est de 2 pour d'Apathie jusqu'a 150

(au lieu de 3 pour 1 normalement).

Si Général avec Esprit stryge jusqu'a 175

Troisiéme ceil : Régle universelle. Doit prendre (un seul choix) :
Au début de chaque Phase de charge alliée, tirez la Chaire obscure (Monture) gratuit
Carte de flux pour ce Tour de joueur (au lieu de la Esprit stryge (0-1 unité/armée) 25
tirer a'étape 2 de la Séquence de la Phase de magie). Sombrefeu (2+) 25

Esprit stryge : Régle universelle.
La figurine gagne +1 en Résistance, +1 Point de vie,
Troupe légére, Vol (6", 18”) et sa Taille devient Gi-
gantesque.

Personnages 109
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[J ﬂ Fléau de Vanadra
ol 722 710pts

Figurine seule

raille Gigantesque
Type Béte

0-1 unité/armée Socle 50x100 mm

Cette unité compte a la fois dans les catégories « Personnages » et « Avimorphes ».

Global MS MF Dis
Ausol 8" 16" 9
Vol 7" 14"

Défensif PV Déf Rés Arm
7 4 6 0

Offensif Att

Fléau de Vanadra 5 7 7 4

Emprise de la Colére : Régle universelle.
Les attaques de la figurine ignorent Parade.

Rage : Régle universelle.
A chaque fois que la figurine perd un Point de vie, elle
gagne +1 en valeur d’Attaque; a chaque fois qu'elle
gagne un Point de vie, elle subit un malus de -1 en
valeur d’Attaque.

¥ F PA A
off Fo PA gi

0 Ardeurguerriére, Charge dévastatrice (Perturbant), Rage

Régles de figurine

Emprise de la Colére, Sans peur, Surnaturel, Troupe lé-
gere, Vol (77, 14")

5+ Agide (4+, contre Attaques de mélée)

Apprenti magicien 40

Adepte magicien 115
%

Thaumaturgie

Evocation

doit prendre Emprise majeure (Général unique-

ment) 35

Manifestations démoniaques de Pére Chaos et/ou de
Colére jusqu’'a 150
Si Général jusqu'a 175

Personnages
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Montures de personnage

. luille Standard
Chaire obscure b

Socle 50x100 mm

Global IS MI Dis Regles de figurine

bt 10” P Une téte au dessus

5 I8 P 1 P Ne peut étre piétiné

Chaire obscure 4 4 5 0 1 Harnaché

~ Ile Standard

Cheval bléme Iype Cavalerie
‘oele 25%x50 mm

9" 18" P Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique

P P P P P Cible difficile (1)
Cheval bléme 1 3 3 0 3 Harnaché

Insaisissable : Regle universelle.
Une unité composée entierement de figurines avec Insaisissable peut déclarer une Réaction 4 une charge de
type « Fuir » malgré le fait qu'elle a Sans peur.

A fuille Standard
[:..::l Roue ardente rype Assemblage
L Socle 5050 mm

La monture et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

sol 2" 4" P Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (107,
ol 10" 10" 107)

4 P P 1 P Cible difficile (1)

Roue ardente 3 4 4 0 4 Harnaché
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Type Cavalerie
Socle 50%75 mm

Bﬁ Grande Béte de la Prophétie lage Beatiig

Bg Cette monture et son cavalier comptent aussi dans la catégorie « Avimorphes » si l'option « Vol » est sélection-
neée.

Global . MS MF Dis

le figurine

7" 14" P Peur

Offensiy

Grande Béte 3 5 5 2 2 Harnaché

Vol (77, 14") et son Armure passe a P 45
K Tro d lend faille Grande
|:.§ romne ae spienaeur oppressante "o Assemblage
o 0-1 monture/armée  ¢,.. 50x100 mm

La monture et son cavalier comptent dans la catégorie « Personnages ». De plus, la monture compte dans la catégorie
« Avimorphes ».

9" 9 P Course rapide, Etoile ascendante, Présence imposante,
9" 9" Troupe légere, Vol (97, 9")

Offensif Att off

Majestés torturées 4 4 4

juy

4 Harnaché

Chassis 5 2 Inanimé, Touches d’'impact (1D6)

— Regles de figurine

Etoile ascendante : Regle universelle.

Chaque fois que des attaques portées par la figurine tuent une figurine ennemie lors d'un Duel, cette figurine
gagne un modificateur de Résultat de combat de +1 pour le reste de la partie.

7
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Base (min. 25%)

5 -~ ruille Standard
Diablotins = Type Béte
205 pts + 15 pts/fig. suppl. 10-25 figs. 0-40 figs./armée ¢, 95x925 mm
Global MS MF Dis jles de figurine
bt 10” 6 Capture, Sans peur, Surnaturel

1 2 3 0 5+ Agide (3+, contre les Attaques de tir)

Uffensij

Diablotin 1 2 2 0 3 Traits d’énergie (4+)

Traits d’énergie : Arme de tir. Champion 20
Portée 24", Tir 1, Fo 5, PA 0, Rechargez!, Tir de vo- Musicien 20
lée. Porte-étendard avec (un seul choix) :

s Incendiaire (Lance de I'Infini

Manifestation démoniaque (un seul choix) : (Sort.hférédltal‘re)) ) } 45
\V/ Ichor incendiaire 1/fig. Incendiaire (Main des cieux (Thaumaturgie)) 60
oo Sombre cuir 3 /fig. Régles de figurine optionnelles
oo Vrilles crépitantes 20 Incendiaire (X) : Regle universelle.
&0 Marque du Champion éternel Un Porte-étendard avec cette régle peut lancer le sort

(Champion uniquement) 25 entre parenthéses en tant que Sort lié avec Niveau

©O Antennes ensorceleuses 50

de pouvoir (5/8).

@L Succubes raille Standard

‘:::—g Ivpe Béte
205 pts + 20 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25x25 mi

5" 10 7 Capture, Sans peur, Surnaturel

Succubes 3 4 3 1 5 Serres faucheuses
Manifestation démoniaque (un seul choix) : Champion 20
©o0 Sombre cuir 1/fig. Musicien 20
& Plumage obsédant 2 /fig. Porte-étendard 20
/> Baillement glacial 4 /fig.
2 Echine de bronze 5/fig.
(b, Anneaux asphyxiants 7/fig.

‘eales de figurin
Serres faucheuses : Arme de corps a corps.
Les attaques portées avec des Serres faucheuses ignorent Parade. De plus, elles gagnent un modificateur de +1
au jet pour toucher lorsqu’elles sont allouées a des figurines d’Infanterie de taille Standard ou Grande.

Légions Démoniaques



7| Lémures

raille Standard

= Type Béte
210 pts + 25 pts/fig. suppl. 10-25 figs. bo 0 BB ik
Global MS MF Dis Regles de figurine
4" 8" 7 Capture, Sans peur, Surnaturel
Défensif - PV Déf Rés Arm £q
1 3 5 0 5+ Parade
Offensif Att Off Fo PA Agi
~ Lémure 1 3 3 0 2
Manifestation démoniaque (un seul choix) : Champion 20
oo Sécrétions soufrées 1/fig.  Musicien 20
< Visage de marbre 1/fig.  Porte-étendard 20
# Glandes a venin 2 /fig.
oo Racines contre-nature 2 /fig.
/o Biaillement glacial 3/fig.
== . le Standard
Myrmidons = et
215 pts + 23 pts/fig. suppl. 10-30 figs. Socle 25%25 mm
Global MS MF i Régles de figurine
S w10E 8 Capture, Sans peur, Surnaturel
Défensif Py )
1 4 3 0 5+
Offensif Off I A A
Myrmidon 1 5 5 1 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriere), Combat sur un
rang supplémentaire
—— Options — _— ."I;:_::_w‘-f Etat-major pts
Manifestation démoniaque (un seul choix) : Champion 20
& Sang bouillonnant 1/fig.  Musicien 20
@ Machoire déboitée 2/fig.  Porte-étendard 20
W/ Fouet caudal 3/fig.
% Epine perforante 4 /fig.
2K Echine de bronze 5 /fig.
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Spécial (pas de limite)

- Eidolons
=3 170 pts + 31 pts/fig. suppl.

Iaille Standard
Type Béte
5-10 figs. 0-18 figs./armée Socle 25%25 mm

Global MF Dis

b 10” 7
1 2 4
Eidolon 1 2 2

Eclaireur (0-1 unité/armée)

Manifestation démoniaque (un seul choix) :

de figurine

Conclave de magiciens, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur,
Troupe légére

0 5+ Cible difficile (1)
0 3 Sombrefeu (3+)

5/fig. Doit choisir deux sorts parmi :
- Jugement du destin (Divination)

W/ Ichor incendiaire 1/fig. — Précipiter la fin (Evocation)
/e Aura de désespoir 5/fig. - Main des cieux (Thaumaturgie)
oo Chair kaléidoscopique 6/fig. ~ Lance de I'Infini (Sort héréditaire)
©0 Antennes ensorceleuses 30 A e _
Champion 120
f+— Chiens démoniaques bl v oS
=4 170 pts + 20 pts/fig. suppl. 5-15 figs. ocle 25x50 mm

9" 18" 7

Offensi ALt Off

Chien démoniaque 3 5 3

Grondement démoniaque, Sans peur, Surnaturel
0 5+

0 4 Coup fatal

Grondement démoniaque : Régle universelle. Manifestation démoniaque (un seul choix) :

Au début de chaque Manche de combat, chaque unité W/ Ichor incendiaire 1/fig.
ennemie en contact avec une ou plusieurs figurines & Sang bouillonnant 1/fig.
avec Grondement démoniaque doit effectuer un A, Trompe de palpation 1/fig.
Test de discipline avec un modificateur de -1. @ Bile digestive 2 /fig.
Les jets pour blesser des attaques portées par la oo Centipede 2 /fig.
figurine contre les unités qui échouent a ce test 2 Cornes de vanité 2/fig.

doivent étre relancés. Cet effet dure jusqu’a la fin

de la Manche de combat.

Spécial

Champion : 20
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Faucheuse
155 pts

~r
e

Figurine seule

faille Grande
Type Assemblage

0-5 unités/armée Socle 50100 mm

B% Les figurines avec « Vol » comptent aussi dans la

catégorie « Avimorphes ».

Global MS MF Dis

Course rapide, Sans peur, Surnaturel

5+ Cible difficile (1)

3

3 Harnaché

10" 10" 7
)efensif P Déf Rés  Arm £y
4 4 4 0
Att off
Barreur (2) 2 4 3
Béte de trait (2) 1 3 0
Chassis 4 3

Un seul choix :
Vol (9”,9") et Troupe légére (0-2 unités/armée) 25

de horde (0-3 unités/armée) 80

de légion (0-2 unités/armée) 145
Manifestation démoniaque (un seul choix) :

2 Cornes de vanité 15

A, Groin fouineur 15

W/ Fouet caudal 95

co Marque du Champion éternel 40

& Mains baladeuses 45

Options d'Etat-major I
Porte-étendard 20

7

Spécial

Inanimé, Touches d’impact (2D3)

de horde : Régle universelle.
Le profil de la figurine change :
— Le socle de la figurine passe 4 100x100 mm.
— Ses Points de vie passent a 6.
- Elle gagne 1 Barreur supplémentaire.
— Elle gagne 1 Béte de trait supplémentaire.
— Elle gagne Stature colossale.
- Son Chassis gagne Touches d’impact (3D3)
au lieu de Touches d’'impact (2D3).

de légion : Régle universelle.
Le profil de la figurine change :
— Le socle de la figurine passe 4 100x150 mm.
- Ses Points de vie passent a 8.
- Elle gagne 2 Barreurs supplémentaires.
— Elle gagne 2 Bétes de trait supplémentaires.
- Elle gagne Stature colossale.
- Son Chassis gagne Touches d’impact (4D3)
au lieu de Touches d’'impact (2D3).

Stature colossale : Régle universelle.
La figurine compte comme étant de taille Gigan-
tesque pour ce qui est de déterminer le nombre de
Rangs complets.

Légions Démoniaques




3

7 205 pts

Char titanicide

Taille Grande

s Type Assemblage
Figurine seule  0-2 unités/armée  ¢,./. 50x100 mm

Défensif

’{j‘l(‘t!-.i,‘
Myrmidon (2)
Machiniste chtonien
Chassis

fe figurine

7" 8
Déf Rés
4 5
off )

5

Brise-montagne : Régle universelle.

Régles de figurine

Brise-montagne, Course rapide, Sans peur, Surnaturel

4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére)

3 Harnaché
Inanimé, Touches d'impact (1D3+1)

Options

Manifestation démoniaque (un seul choix) :

Pendant la Phase de charge, la figurine gagne +2" en /4 Coquille segmentée 5
valeur de Mouvement simple lorsqu’elle effectue un (ih, Groin fouineur 5
jet de Portée de charge sur une unité entierement >k Visage de marbre 5
composée de figurines avec Présence imposante. @ Bile digestive 10
De plus, les Touches d'impact de la figurine gagnent oo Centipede 20
Blessures multiples (1D3, contre Présence im- W llps

Bmte); Porte-étendard 20

Spécial
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raille Standard

s Farfadets traque-mage e
) Type
7" 175 pts + 33 pts/fig. suppl. 2-4 figs. 0-3 unités/armée Socle 40x40 mm
Global MS MF Dis Regles de figurine
B 10" 6 Pisteur du Voile, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur,
Troupe légere
Deéf PV j,(:JI. Res Airm 1
4 3 3 0 5+ Cibledifficile (1)
Offer Art Off Fo Agi
Farfadet traque-mage 5 3 2 0 2 Attaques empoisonnées, Soif de magie
gles de figurine
Pisteur du Voile : Régle universelle. Manifestation démoniaque (un seul choix) :
La figurine suit les régles d’ Embuscade, avec les ex- o0 Racines contre-nature 5 /fig.
ceptions suivantes : § Yeux de vert-feu 5/fig.
Lorsque I'unité arrive en jeu, son propriétaire peut oo Bouclier vivant 10/fig.
décider de la placer 4 6” ou moins d'une figurine en- % Epine perforante 10/fig.
nemie avec Canalisation (au lieu de la faire entrer # Glandes a venin 15/fig.

en jeu par un bord de table). Dans ce cas, ['unité ne
peut effectuer de Mouvement simple ni de Marche
forcée a ce tour (elle peut toujours effectuer une Re-
formation).

Soif de magie : Attribut d’attaque - Corps a corps.

La figurine peut porter jusqu’a 3 Attaques de soutien.
Lors de la détermination du Résultat de combat, un
camp qui a au moins une figurine avec Soif de ma-
gie engagée dans ce combat ajoute +X a son Résultat
de combat, ou « X » est le nombre de sorts (autres
que des Sorts liés ou Attributs de la Voie) connus
par tous les Magiciens ennemis qui se trouvent dans
les unités en contact avec cette figurine (plusieurs
occurrences du méme sort comptent comme un sort
a chaque fois).
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- . . Tuille Grande
o Démons grlﬂ’gs . = it
Y 270 pts + 100 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 40%40 mm
Global MS MF Dis Régles de figurine
9" 18" 7 Capture, Sans peur, Surnaturel
Défensif PV Déf Rés Arm tg
3 4 4 0 5+
Démon griffu 3 4 4 2 4 Suffocation
eg le figurine
Suffocation : Attribut d'attaque - Corps & corps. Manifestation démoniaque (un seul choix) :
Sil'attaque estallouée a une figurine de Grande taille, ©o Sombre cuir . 4 /fig.
elle gagne +1 pour toucher et pour blesser. & Plumage obsédant 8/fig.
% Epine perforante 12 /fig.
@& Machoire déboitée 15/fig.
@ Meére pondeuse 17 /fig.
Champion 20
Musicien 20
Porte-étendard 20
L Amonceleurs e Rl Grande
l;%kw : : Ivpe Béte
i 280 pts + 110 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée 5, 40x40 mm
5" 10” 8 Capture, Guide, Peur, Sans peur, Surnaturel
4 5 5 0 5+
Amonceleur 3 3 4 0 2 Constricteur
Constricteur : Attaque spéciale. Jusqu'a deux Manifestations démoniaques :
La figurine gagne Attaques de broyage (X), et peut oo Ecailles de chitine 3/fig.
effectuer des Attaques de broyage en tant quAt- Al Groin fouineur 5/fig.
taque de soutien, ignorant le nombre maximal d’At- Ah Trompe de palpation 5/fig.
taques de soutien. Lorsque la figurine n'est pas en- co Racines contre-nature 8 /fig.
gagée au combat, « X » passe a 1. (il Anneaux asphyxiants 10/fig.
Au début de chaque Manche de combat saufla pre- oo Ecailles réfléchissantes 15/fig.
miére Manche de combat, si la figurine est enga- rra AT :
gée, « X » est augmenté de +1 (ex. : Attaques de S .
: Champion 20
broyage (1) devient Attaques de broyage (2)). Msicion ‘ 20
Porte-étendard 20
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; Sirénes J’.‘:u!‘!x‘ Standar_d
3 > ] rype Cavalerie
T~ 1995 pts + 25 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée Socle 25x50 mm
Global MS MF Dis Regles de figurine
9" 18" 9 Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique, Sans
peur, Surnaturel, Troupe légere
Déf PV Déf R A
1 5 3 0 5+ Cible difficile (1)
" Offensif Att off F Agi
Sirene 2 5 4
Monture symbiotique 1 3 0 Harnaché

les de figurin

Insaisissable : Régle universelle.

Manifestation démoniaque (un seul choix) :

Une unité composée entierement de figurines avec oo Centipede 1/fig.
Insaisissable peut déclarer une Réaction & une & Sang bouillonnant 1/fig.
charge de type « Fuir » malgré le fait qu'elle a Sans & Plumage obsédant 5/fig.
peur. & Mains baladeuses 6 /fig.
oo Poing marteleur 9/fig.
Chainpion 20
Musicien 20
Porte-étendard 20
L1 Gloire étincelante w2
) Tyni
T 290 pts Figurine seule Q-2 unités/armée Socle 50%50 mm

@ Les figurines avec « Vol » comptent aussi dans la catégorie « Avimorphes ».

Global MS

16" 8

Offensif Att

Etoile vacillante, Peur, Présence imposante, Sans peur,

Surnaturel

Gloire étincelante 5 - 5 5 5

—Régles de figurine—

Etoile vacillante : Regle universelle.

Les valeurs de Capacité offensive et de Capacité dé-
fensive de la figurine passent a une valeur équiva-
lant a deux fois le nombre de Points de vie actuels
de la figurine.

De plus, la figurine compte comme un Personnage
pour ce qui est des Duels. Lorsque la figurine combat
dans un Duel pendant une Manche de combat, elle
gagne Tenace jusqu'a la fin de la Manche de combat.

Spécial

Vol (8", 16”) et Troupe légere
Manifestation démoniaque (un seul choix) :
oo Sabots fendus
o< Sécrétions soufrées
2 Cornes de vanité
> Visage de marbre
2 Echine de bronze

60

10
10
15
20
35
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Moissonneur d’espoir lolle Bfinde
Type Béte

285 pts Figurine seule (-2 unités/armée Socle 50%100 mim

3

e

Machine de damnation est limité 4 0-1 unité/armée si 'armée inclut un Personnage de taille Gigantesque (sauf
Sentinelle de Nukudja avec Esprit stryge).

Global MS MI Dis Régles de figurine

5 10" 7 Pas un meneur, Peur, Plateforme de guerre, Sans peur,
Surnaturel

5 4 5 3 5+

Moissonneur d'espoir 4 4 6 3 1 Batterie éthérée (3+)

Batterie éthérée : Arme d'artillerie. Machine de damnation 120
Batterie de tir. Portée 18", Tirs 2D6x2, Fo 4, PA 1. Manifestation démoniaque (un seul choix) :
Avant de lancer les dés pour déterminer le nombre o0 Antennes ensorceleuses 30
de tirs, le propriétaire peut décider de défausser de /o Coquille segmentée 30
14 3 marqueurs « Voile » de sa réserve de marqueurs /e, Aura de désespoir 50
« Voile ». Dans ce cas, le nombre de tirs est augmenté oo Marque du Champion éternel 50
de +3 par marqueur « Voile » ainsi défausseé. /o Baillement glacial 65

Machine de damnation : Reégle universelle.
La taille du socle de la figurine passe 4 150x100 mm et sa Taille devient Gigantesque. Ses Points de vie passent
a 7, sa Résistance a 6, sa valeur de Marche forcée a 15", et elle perd Plateforme de guerre.

== Bétes d’airain = fafle Grandes
=t ; Iype Cavalerie
7 350 pts + 95 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée  5,.» 50x75 mm
¥ b 14" 8 Capture, Peur, Sans peur, Surnaturel

Offensi
frensi

Tente-le-diable 1 5 3 0 4 Ardeur guerriere, Charge dévastatrice (+2 Att,+2 Fo, +2
PA)
Béte 2 4 5 2 2 Ardeur guerriere, Harnaché, Touches d'impact (2)
Manifestation démoniaque (un seul choix) : Champion 20

W/ Ichor incendiaire 1/fig.  Musicien 20
oo Ecailles de chitine 5/fig.  Porte-étendard 20
oo Centipéde 8 /fig. ;
W/ Fouet caudal 12 /fig.
W/ Brume écarlate 24 /fig.
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Avimorphes (max. 35%)

3 1 Furies [aille Stfmdard
e . 3 - Béte
165 ptS +10 ptS/flg. suppl. 5-15 flgS. 0-3 unités/armée Socle 25%x25 mm
Global - MS MF Dis gles de figurin
Ausol 4" 8" 5 Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légeére, Vol (107,
Vol 10" 20!1 20")
/ P D A
1 3 3 0 6+ Cible difficile (1)
Offensif Att [
Furie 1 3 4 1 4 Charge dévastatrice (+1 Fo)
Manifestation démoniaque (un seul choix) :
W/ Brume écarlate 1/fig.
% Glandes a venin 1/fig.
oo Sombre cuir 1/fig.
©0 Chair kaléidoscopique 2 /fig.
& Plumage obsédant 5/fig.
Ophidiens du Voile S
A 245 pts + 50 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée > 40x40 mm

Global Dis
Ausol 2" 4" 7
T 9" 12"

Défensif Py

3 4 4 0 5+

Mutamorphe : Regle universelle.

Pendant I'étape de Sélection des sorts, chaque unité
d’'Ophidiens du Voile doit choisir une Manifestation
démoniaque de laliste ci-dessous et en appliquer les
effets pendant toute la partie.

- ©o Cauchemars convulsants

- & Plumage ohsédant

- 4 Baillement glacial

Manifestation optionnelle
Cauchemars convulsants : Manifestation.

Ophidien du Voile 3 4 4 0 4

Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur
Surnaturel, Troupe légeére, Vol (9", 12")

Doit choisir deux sorts parmi:

Champion

Chatier I'hérétique (Thaumaturgie)
Charme trompeur (Sorcellerie)
Effigie malsaine (Sorcellerie)
Lance de I'Infini (Sort héréditaire)
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Les unités ennemies en contact avec au moins une figurine dotée de cette régle subissent un malus de -1 en

Discipline,
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Mouches infectieuses e
> 300 pts + 100 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 50x75 mm
Global MS MF Dis Régles de figurine
150l 2" 4" 8 Peur, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere, Vol (6", 14”)
6" 14"
Deéfensif Py Def Rés Arm Ag
4 2 4 0 Agide (5+, contre Attaques magiques), Fortitude (5+)
Offensif off A g
Mouche infectieuse 2 5 6 3 3 Sang acide
Sang acide : Attaque spéciale. Manifestation démoniaque (un seul choix) :
Pour chaque jet de sauvegarde de Fortitude que la @ Machoire déboitée 4 /fig.
figurine rate contre une blessure causée par une At- co Tentacules habiles 5/fig.
taque de mélée, la figurine qui a infligé la touche @ Bile digestive 6/fig.
responsable de cette blessure subit immédiatement oo Chair kaléidoscopique 6/fig.
1 touche avec Attaque toxique répartie sur la Ré- @ Mere pondeuse 18/fig.

serve de Points de vie de la figurine, résolue avant

ue la moindre figurine ne soit retirée comme perte. s i gl i
q g E Champion 20

Musicien 20
Porte-étendard 20
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Feuille de référence

Personnages

Emissaire de P. C. Dis 8
Standard, Béte Rés 4
Emissaire Fa &
Imposteur de Kuulima Dis 9
Standard, Béte BY 4 Déf 6 Rés B
Imposteur de Kuulima Arc 1 Off 6 I 5
Gueule d'Akaan MS 7" MF 14" D 92
“Gigantesque, Béte Py 9 Déf 5 Rés B
Gueule d’Akaan 6 Off B “F 6
Ladre de Sugulag MS 7° MF 14" Dis 9
Gigantesque, Béte 6 éf 6 R 7
Ladre de Sugulag 5 0 5 5
Courtisan de Cibaresh MS 9” 18" 9
Gigantesque, Béte BVs 6 D¢ 7 5
Courtisan de Cibaresh 6 s i [ 5
Augure de Savar 6" MF 18" 9
Standard, Béte PY 4 7 5
Augure de Savar [ 1D6+2 O[] 1D6+5 6
Sentinelle de Nukudja 2 MF 4% D 9
Standard, Béte PV &5 Déf 5 Re 5
Sentinelle de Nukudja 1 Of 5 F 5
Fléau de Vanadra § 8" MF 16" 9
Gigantesque, Béte Py 7 D 4 6
Fléau de Vanadra 5 7 7
Montures de personnage

Chaire obscure MS 5" MF 10" Di P
Standard, Béte PV 5 Déf P P
Chaire obscure itr 4 i 4 5
Cheval bléme MS 9° MF 18" 1 B
Standard, Cavalerie Py P ¥f P R P
Cheval bléme At 1D 0 R T 3
Roue ardente MS 2" IF 4" is P
Standard, Assemblage Py 4 Déf P és P A
Roue ardente 3 i 4 o 4
Grande Béte de la P. MS 7" MF 14" D P
Grande, Cavalerie PVEIRE. Dol o P -cRdgFEh
Grande Béte At 3 Of 5 Fo 5
Trone de s. 0. S 9" MF 9" Dis P
Grande, Assemblage P 2. Deéf: P g P
Majestés torturées At 4 Off 4 Fo 4
Chéssis Fo 5
Base

Diablotins M§ 5" MF 10" Dis 6
Standard, Béte Py 1 Déf 2 Rés .3
Diablotin At 0 CiTee )y it T e SR

rm

Sans peur, Surnaturel, Troupe légere

0 4+

2 5
Apprenti magicien, Emprise de 'Envie, Magie protéiforme, Peur,
Sans peur, Surnaturel, Troupe légere

0 4£g 5+

2 Agi 5  Attaques empoisonnées, Connais-toi toi-méme
Apprenti magicien, Emprise de la Gloutonnerie, Sans peur,
Surnaturel

0 q Agide (5+, contre Attaques magiques), Dévoreur, Fortitude (5+)

2 Agi 3
Apprenti magicien, Emprise de la Cupidité, Sans peur
Surnaturel

0 g 5+ Rabais, Armure abyssale

2 \gi 2
Apprenti magicien, Détournez le regard !, Emprise de la Luxure,
Sans peur, Surnaturel

0 £y 5+ Cibledifficile (1), Perturbant

4 \gi 7  Tentacules tranchants
Apprenti magicien, Droit divin, Emprise de I'Orgueil, Peur, Sans
peur, Surnaturel

0 %y 6+ Agide (4+, contre Attaques magiques)

3 lgi 6
Emprise de I'Apathie, Maitre magicien, Omniscience, Peur, Sans
peur, Surnaturel, Troisieme ceil

0 4£g 4+

2 Agi 1  Attaque écrasante
Emprise de la Colére, Sans peur, Surnaturel, Troupe légére,
Vol (77, 14")

0 Lg 5+ Agide (4+, contre Attaques de mélée)

4 Agl 0  Ardeur guerriére, Charge dévastatrice (Perturbant), Rage
Une téte au dessus

1 4g P Nepeut étre piétiné

0 lgi 1 Harnaché
Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique

1 P #£g P Cibledifficile (1)

0 Agi 3 Harnaché
Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (10", 10)

1 4g P Cibledifficile (1)

0 Agi 4 Harnaché
Peur

2 L‘ll

2 Agi 2 Harnaché
Course rapide, Etoile ascendante, Présence imposante, Troupe
légere, Vol (97,9")

P 4£g 4+

1 A 4 Harnaché

2 Agi Inanimé, Touches d'impact (1D6)

%=  Capture, Sans peur, Surnaturel
0 +g b5+ Agide (3+, contre les Attaques de tir)
0 Agi 3  Traits d’énergie (4+)
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Succubes
Standard, Béte
Succubes
Lémures
Standard, Béte
Lémure
Myrmidons
Standard, Béte
Myrmidon

Spécial
Eidolons

Standard, Béte
Eidolon

Chiens démoniaques
Standard, Béte

Chien démoniaque
Faucheuse

Grande, Assemblage
Barreur (2)

Béte de trait (2)
Chassis

Char titanicide
Grande, Assemblage
Myrmidon (2)
Machiniste chtonien
Chéssis

Farfadets traque-mage
Standard, Béte
Farfadet traque-mage
Démons griffus
Grande, Béte

Démon griffu
Amonceleurs
Grande, Béte
Amonceleur

Sirénes

Standard, Cavalerie
Siréne
Monture symbiotique

Gloire étincelante

Grande, Béte
Gloire étincelante

Moissonneur d'espoir

Grande, Béte
Moissonneur d'espoir
Bétes d’airain
Grande, Cavalerie
Tente-le-diable

Béte

MS

1

ALt

L

-

MF 10" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Déf 4 Rés 3 Arm 0 Fg 5+
Of 4 Fo 3 PA 1 Agi 5 Serresfaucheuses
MF 8" Dis 7 T2  Capture, Sans peur, Surnaturel
Déf 3 Ré 5 Arm 0 4£g 5+ Parade
of 8 "PFe 3 PA 0O Agi 2
MF 10" Dis 8 T=#=  Capture, Sans peur, Surnaturel
Déf 4 Rés 3 m 0 A£g 5+
Off 5 Fc 5 A' 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére), Combat sur un rang
supplémentaire
10" 7 Conclave de magiciens, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe
légere
6éf 2 Re 4 A 0 5+ Cible difficile (1)
2 2 0 A 3  Sombrefeu (3+)
MF 18" 7 Grondement démoniaque, Sans peur, Surnaturel
3 4 0 5+
if 5 a8 P 0 A 4  Coup fatal
10" Di 7 Course rapide, Sans peur, Surnaturel
)e 4 R 4 10 5+ Cible difficile (1)
i 4 3 3 3
o3 3 i 0 Agi 3 Harnaché
4 i 3 Inanimé, Touches d'impact (2D3)
7" 8 Brise-montagne, Course rapide, Sans peur, Surnaturel
4 5 0 5+
5 5 JErs: 4  Charge dévastatrice (Ardeur guerriére)
3 o 6 A 3 A 3 Harnaché
Fe 7 2 Inanimé, Touches d'impact (1D3+1)
MF 10" 6 Pisteur du Voile, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légére
3 3 m 0 5+ Cible difficile (1)
i 3 2 0 A 2 Artaques empoisonnées, Soif de magie
18” 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
) 4 I 4 A 0 5+
4 I 4 | 2 4  Suffocation
(F 10" 8 == Capture, Guide, Peur, Sans peur, Surnaturel
[iien 5 Ar 0 4£g 5+
if 3 ( 4 i 0 2 Constricteur
18" 9 Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique, Sans peur,
Surnaturel, Troupe légere
5 R 3 A 0 ; 5+ Cibledifficile (1)
5 Fo 4 A 1 A 4
3 Fo 3 i 0 Agi 3 Harnaché
{F 16" Dis 8 Etoile vacillante, Peur, Présence imposante, Sans peur,
Surnaturel .
éf *  Re 5 Arm 0 4#£g 5+
Of ~ Fo 5 PA 5 Agi B
MF 10" Di 7 Pas un meneur, Peur, Plateforme de guerre, Sans peur
Surnaturel i
Déf & Rés B Am 3 fg B+
Off 4 Fo 6 PA 3 Agi 1 Batterie éthérée (3+)
MF 14" Dis 8 2= Capture, Peur, Sans peur, Surnaturel
Déf 3 Rés 4 Arm 0 #£g b5+
Of & Fo 3 PA 0 Agi 4 Ardeurguerriere, Charge dévastatrice (+2 Att,+2 Fo, +2 PA)
Of 4 Fo 5 PA 2 Agi 2 Ardeur guerriére, Harnaché, Touches d'impact (2)
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Avimorphes

Furies MS 4" MF 8" Dis 5 Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légere, Vol (107, 20")
Standard, Béte PY 1 Déf 3 Rés 3 Arm 0 A£g 6+ Cibledifficile (1)

Furie ALt l8s-0f 3. Fo 4 PA 1 igi 4 Charge dévastatrice (+1 Fo)

Ophidiens du Voile MS 2" MF 4" Dis 7 Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur, Surnaturel,

Troupe légére, Vol (9", 12")

Grande, Béte Py 3 Déf 4 Rés 4 Am Zg 5+
Ophidien du Voile Att i3 C0ff 5 A Foo 4 i 0 Agi 4
Mouches infectieuses MS 2" MF 4" Dis 8 Peur, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere, Vol (6", 14")
Grande, Béte PV -4 Déf 2 Rés 4 n £q Agide (5+, contre Attaques magiques), Fortitude (5+)
Mouche infectieuse it 2 Off 5 Fo & PA 3 Ag 3  Sang acide
Armes de tir

Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Regles
Sbrilen Les sauvegardes d’armure échouent

- 18" 4 0 2 toujours sur un résultatde ‘1, ‘2}, ‘3"

ou ‘4.

Traits d'énergie - 24" 5 0 1 Rechargez !, Tir de volée
Batterie éthérée Batterie de tir 18" 4 1 2D6x2 Defausser 14 3 marqueurs « Voile » :

+3 tirs / marqueur défaussé

Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Batterie éthérée 3+ Moissonneur d'espoir
Sombrefeu 2+ Sentinelle de Nukudja

3+ Emissaire de Péere Chaos, Eidolon
Traits d'énergie 4+ Diablotin

& i & = W
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Le joyrnal pskos,
Grardien dy Voile
—\t./ﬁ@\y\

28 jour dacrobre

Ceur Dimitrioy ayant logfonrs €t¢ yne sorte de logve solitaire, j'ai ét¢ honore qu elle accepte o
offre de accompagner lors de cette dernizre mission. Avant sa mort, pere T iceli m'avait fait jurer
de veiller sy elle : we ticke rendye presqe inpossible en raison de son refus d expliquer & qui que
ce soit ce qu'ele fait et oi elle se rend. Pass cette fois, fe serai a ses cotés. MNous noys ingquiétons
tous pour elle. L eonora n'a pratiguement pas dormi ni vien imange depyts I chute de Civissina.
G main droite a pris e morbide teinte verdatre 4 force de anipuler orbe d'al-Sihar. Z1 fayt
Lempécher de ponrsuivre dans cette vote aytodestryctyice.

Notre premizre étape fut Zalos, 05 Leonora me condyisit dans ln cave secrite oif Sarki pratiguait
les arts noirs. Ly glebe dsbsidienne contenant ln Sentinelle de SNukdja était toyjonrs syr son
piéidestal. Leonora le prit dans ses mains et tomba dans ywe sorte de transe. Je la syrveilla
pendart treize heyres, fout en m assyrant de [ destryction de toys les aytres artéfacts présents
dans cette officine. Lovsqw'lle < Bveilln, elle projeta orbe noir sur les dalles, o1 il se brisa en mille
morceanx. e ressentis yie puissante présenice s Evanowir pour reparti de nytre coté dy Voile.

« Ay nord » , dit-elle sombrement.

Nays entreprimes de graviv les Nlontagnes blanches, confiant nos chevaux @ yn marchand nain
lovsque le sentier se fit trop escarpé. Nos capes ont beay étre tissées dle magie pour nous proteger
des mayvais sorts, elles ne sont que d'un pitre réconfort contre les vents glacés qui soyfflent dans
ln grande passe de Shunstarl. Snfn, aprés n'avoir mené ay sommet d’yn escarpenent solé,
Leonora fit halte.

« Clest ici qu'elle est vense », myrmra-t-elle.

CUln temple se dvessait [, méme <'il ne mévite guere e telle appellation. I s agit d'yre simple :
tisse de pierve, depuis longtemps abandonnée, avec, syr le linteay, wn symbole que fe n'ai pas
reconmy.

EPILOGUE
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Nous avons fouillé mingtiensement les EHVIFONS, mais sans troyver le moindre indice. La nyit
commengant a fomber, nous avons ramassé dy bois et installé notre bivoyac i | ntérienr. Leonora
4 Sortt yn épais carnet au pages, froissées et s est mise d écrive. Shivant son exemple, jai moi-miéme

decidé qu'tl était temps que | entame mon propre josrnal. Cest ainsi que f'ai conché ces quelyues mots. - ’

2

PR

27 jour d'acrobre ;

Ma décision d entamer mon propre journal < est avérée de Jort manyais aygyre. S eonora a dispary.
it échoyé i accomplir les dernires volontés de peve Wicelr. '

7V étant évedllé pendant lu nott, f avisai sa silkonette qui se détachait sur le ciel Stailé dane L'ontree dy I
temple, son dos faiblement éclaivé par les dernizres braises de Hotre fey. Je ressentis alors ln précence la !
Plus malveillante qu'il m'edt jamais Et donné de percevoir. T entendss ye voix pytssante, qui tommast ‘
contte @ centre meme de mon élre : riche, sonore, manifestement fominine. Flle résommait dans ce
petit espace de plerve. ; l
-
]

« Voict donc le famenx joyrnal de £ eonora Dimitrioy », dit la présence invisible, loyssant..
S entendis le byyissement des pages qui toyrnaient. Leonora restait I3, sans bonger, tandis que , 8

Jetats mot-mene paralysé par la tervenr. « ris instryetsf. i comprends beayconp de choses, jeune
Jermme. »

3
La bise sifflait, comme poyr souligner le silence. i

« JFop de choses, reprit la voix féminine, soudainement Jichée. i as deviné quelles sont mes ¢ :
intentions. 2 ne te reste done plys qu'mn seu! choix. Rejois-no, oy meyrs, » ]

Le silence perdyra.

« e constate que ty cherches i me combatie, tout comme ty es toi-minme consciente que ces tentatives
sont voyees a [échec. Et inytiles. Moys pourrions regner ensemble syr ce monde, Sarki lait faible.
Llle s est lnissée consymer par la folie bien plus rapidement que je ne ['avais imaginé. Civissina

1 Etadt qy’on Elément dans wn plan bien plys vaste. Tespire que ty n'as Janials criy que mes anmbitions

pouvaient étre & ce point limitées 2 Jon prochain objectif est wn peu plys somptueyx. As-ty jamais
visité la Cité de " FHymanité @ »

21y eyt @ nowveay yre payse. Pyis, la voix reprit la pasole, pour ln dernizre fois :

« i heure est vense de faive ton choix. Fvec le temps, ty apprendras G voir les choses de [ manizre
dont je les vois. T témoigneras de ma puissance lorsqye  ayrai envoyé les Légions sur Avras. Oy
1 peyx mioyriv ict, seyle et oublice des dieyx et des movtele, »

L silence éinit i présent insupportable. Wais Leonora demenrait toujonrs absolyment immobile.
SJout & conp, cette éternits fut interrompue nette par un puissant éclair gyl fendit le ciel noctyrwe,”
transformant cette scéne mortelle en we vision d'yn Blane avenglant. CAn grand moreeay de rocker

se detacha dy flanc de lu montagne ay-dessys de nos tétes, et Je.fis clowé ay sol par les secoysses qgui
Jaisaient trembler ln terve, tands que les plerres dy temple se détachaiont 'yne apres Laytre. S orsque
tout fut Terminé, je parvins tant bien que mal G me. frayer u chemin d travers les décontbres, m'en
tirant miraculensement avec i pesne qelgyes gratignyres. e scruta les montagnes solitaires, tont
aytoyr de mot. T 'y avait pas le moindye signe de L eonora, ni de qui e ce soit. Tt [, ses pages
claguant 'aiv de rien, abandomné par terve syr ce pic delaissé par les-dieyx, gisait son joyrnal,
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LE IX° AGE : BATAILLES FANTASTIQUES
LEGIONS DEMONIAQUES

Les agents démoniaques des Dieux Sombres se dissimulent derriere
I'infime rideau qui sépare notre monde du leur. Ils sont les ennemis de
toute puissance mortelle, impitoyables et déterminés, apparaissant
sous des formes plus hideuses les unes que les autres, en une masse
infinie et tourmentée d’horreur absolue.
Soumettez-vous au rituel d’invocation :
les Legions démoniaques mettront votre ame a rude épreuve !

Le 9¢ Age : Batailles fantastiques est un jeu créé et entretenu par la communauté, qui met
en scene des affrontements de figurines. Toutes les régles sont disponibles gratuitement
sur le site suivant : the-ninth-age.com/ Vos retours et suggestions sont les bienvenus.
Copyright licence Creative Commons : the-ninth-age.com/license.html




